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Una copertina classica, forse
gia vista, come impostazione
fotografica, nella storia dei
mensili specializzati di
computer. Sono ritratti tre
oggetti che, contrariamente
allo stile standardizzato
dell'immagine,
rappresentano qualcosa di
veramente nuovo.
Innanzitutto uno dei tre é un
ricevitore multibanda per
radioamatori, compatto e
potente, a testimonianza di
un importante ed originale
articolo di questo fascicolo.
Con la radio ed il personal si
possono ricevere e leggere
in tempo reale i dispacci di
agenzia, tenendosi al
corrente di quanto avviene
in ogni parte del mondo. Gli
altri apparecchi sono due
computer della AMSTRAD:
due PC di prestazioni assai
avanzate, ottimi
rappresentanti della nuova
categoria di mercato detta
dei «PC HOME». Uno per
l'uso sulla scrivania e I'altro
effettivamente portatile.
La cosa piu eclatante, subito
dopo la verifica delle
caratteristiche ben piu
avanzate rispetto ai «vecchi»
personal in standard
MS-DOS, sono i prezzi, a dir
poco... popolari.
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di GIOVANNI CORSI e GIUSEPPE BLEINER

el mese di settembre scorso

su M&P COMPUTER abbiamo
parlato dei Linguaggi Autore (pro-
grammi, scritti appositamente per i
docenti, che consentono di realiz-
zare sequenze didattiche su qual-
siasi disciplina con uso di grafica,
animazione, suono, colore e intera-
zione senza conoscere un linguag-
gio di programmazione) in generale
ed abbiamo riportato un elenco dei
Linguaggi implementati sui compu-
ter piu diffusi. Per continuare il di-
scorso Giovanni Corsi ha esaminato
lo Storyboard che ha caratteristiche
tali da poter essere usato proficua-
mente in ambiente didattico. Fun-

N

ziona con macchine con Sistema
Operativo MS/DOS.

iuseppe Bleiner, invece, ha

provato il Turboprolog della
Borland per Sistemi Operativi MS/
DOS ed ha scritto alcuni semplici
programmi  (Vocabolario, Logo e
Poligoni) che dimostrano la possibi-
lita di utilizzazione di questo lin-
guaggio anche nella scuola di base.
E cio per la potente gestione della
grafica che lo rende simile al Logo.
Va detto, anche, che la gestione
delle liste & pit semplice del Logo e

che il Turboprolog ha buone capaci-
ta sonore.

bbiamo, anche, recensito dei

libri che consigliamo ai lettori
di leggere perché molto utili all'ag-
giornamento professionale.

lcune News letter e la sesta

parte del microcorso sul lin-
guaggio di programmazione LOGO
concludono la rubrica di questo
mese.

STORYBOARD, un Sistema Autore per

Riteniamo che la fase di alfabetizzazio-
ne informatica che ha interessato mol-
tissime scuole del nostro paese stia per
esaurirsi. Ormai i docenti, resisi €onto
che il computer pud essere un valido
supporto alla didattica di ogni discipli-
na, hanno iniziato ad approfondire la
materia e cercano di capire come utiliz-
zare il computer per migliorare la quali-
ta dell'insegnamento. Sta per essere su-
perata anche la fase in cui il docente ri-
teneva che fosse necessario conoscere
un linguaggio di programmazione per
poter operare e quella in cui si riteneva
che i programmi dovessero essere pro-
gettati e scritti ad hoc secondo le esi-
genze del singolo. Noi non escludiamo
cio, pensiamo realisticamente che solo
una piccola percentuale di docenti sia

di GIOVANNI CORSI

in grado di scrivere buoni programmi
da utilizzare in classe o da cedere ad al-
tri colleghi. Questo perché I'insegnante
non & un programmatore e non deve
essere tale; deve essere, invece, un pro-
fessionista, attento a tutte le novita che
possano migliorare la qualita del pro-
prio lavoro.

L'autoproduzione di programmi didatti-
ci, quindi, riguarda coloro che hanno
deciso d'investire del tempo per impa-
rare a programmare € non sempre i ri-
sultati sono soddisfacenti. Abbiamo gia
altre volte detto che un buon program-
ma didattico & il risultato di un lavoro di
équipe in cui sono presenti diversi spe-
cialisti: programmatori, esperti di con-
tenuti, esperti di metodologie didatti-
che, progettisti di software... Ed ¢ diffi-

la didattica

cile che il singolo possegga tutte que-
ste capacita. Facendo un paragone col
mondo della carta stampata & come se
ciascun insegnante, nella padronanza
della lingua italiana e dei contenuti del-
la propria disciplina, volesse produrre
solo per se stesso i libri di testo. Si sa
che non € cosi: i docenti utilizzano libri
di testo scritti da altri, da una minoran-
za di specialisti cioé, dove I'abilita del-
I'insegnante sta nel saper scegliere, tra
quanto il mercato offre, il testo piu
adatto al proprio insegnamento. Ed &
cosi anche nell'informatica didattica. La
maggioranza degli insegnanti utilizzera
programmi educativi scritti da speciali-
sti, corrispondenti alle proprie aspettati-
ve, scelti con competenza sul mercato.
Ma questo ragionamento non esaurisce
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I'argomento, perché esistono anche i
Linguaggi e i Sistemi Autore, program-
mi «friendly», amichevoli, inventati ap-
positamente per i docenti che non co-
noscono un linguaggio di programma-
zione, che con semplici istruzioni con-
sentono I'autoproduzione di unita di-
dattiche o di courseware con grafica,
animazione, colore, suono e interazio-
ne. Questa puo essere la strada giusta
per l'autoproduzione di sequenze di-
dattiche che richiede soltanto alcune
settimane di studio, anziché alcuni anni
necessari per padroneggiare un qualsia-
si linguaggio di programmazione. STO-
RYBOARD (versione 1.0) & il Sistema Au-
tore che per primo abbiamo studiato e
che consigliamo ai docenti che voglio-
no cimentarsi nella produzione di soft-
ware didattico.

STORYBOARD é un Sistema Autore della
IBM che gira su macchine con Sistema
Operativo MS/DOS: IBM PC, XT, AT e
compatibili. La configurazione minima
richiesta & una memoria RAM di 256 Kb

Griglia di montaggio di una sequenza didattica interattiva realizzata con Story Editor.

e l'installazione di una scheda grafica,
EGA (Enhanced Graphics Adapter) per
esempio.

E preferibile utilizzare un monitor a co-
lori per I'ottimale presentazione del
prodotto e di una stampante grafica,
nel caso si voglia una copia su carta del
lavoro realizzato. Storyboard é distribui-
to su tre dischetti, contenenti il pro-
gramma e un dimostrativo, un manuale
di riferimento per |'utente, una guida
per la consultazione rapida.

Storyboard € uno strumento di produt-
tivita professionale per creare e visualiz-
zare presentazioni su qualsiasi argo-
mento. E stato pensato per il mercato
pubblicitario, ma ¢ utilizzabile proficua-
mente anche nella didattica. £ dotato
di grafica, colore, animazione ed intera-
zione (la versione piu recente, Storybo-
ard plus, che esamineremo nel futuro, &
dotata anche di suono), ed & quest'ulti-
ma caratteristica che lo distingue da
prodotti similari e lo rende idoneo ad
essere utilizzato nella didattica di qual-
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siasi disciplina: non un semplice «volta-
pagine elettronico», dunque, ma un ve-
ro Sistema Autore. Si qualifica anche
per la capacita di «catturare» immagini,
testi e grafici da qualsiasi altro program-
ma.

Cio facilita enormemente il lavoro per-
ché I'immagine «catturata» pud essere
manipolata a nostro piacimento, me-
morizzata e riutilizzata nella sequenza
creata. Potente, anche, la funzione che
consente di rappresentare, sotto forma
di diagrammi a barre, diagrammi carte-
siani, aerogrammi, i dati che ci interes-
sano.

Straordinari sono poi gli effetti della
«storia» creata: testi, grafici ed illustra-
zioni integrati possono essere presenta-
ti con tecniche di tipo cinematografico
con dissolvenze, sovrapposizioni ed ani-
mazioni che rinforzano I'attenzione ed
evitano una noiosa presentazione del
contenuto.

Quattro sono le funzioni principali di
Storyboard che consentono di creare e
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BOLARE @ {

a . Bell
b . Meucci
¢ . Darwin

Chi ha inventato il telefono?

Batti la lettera appropriata

realizzati con l'opzione PICTURE-MAKER.

Esempi di videata, in alto, e di rappresentazioni gratiche, in basso,

di rappresentare |a «storia» inventata.
PICTURE TAKER consente di «catturare»
immagini video da un qualsiasi altro
programma, di memorizzarle e di ma-
nipolarle con PICTURE MAKER per essere
inserite nella sequenza didattica.
PICTURE MAKER consente la creazione,
mediante tastiera (non € previsto I'uso
del mouse), di testi, grafici, illustrazioni
o la rielaborazione di immagini «cattu-
rate» con PICTURE TAKER e di memoriz-
zarle.

Si lavora a schermo pieno. Non sono vi-
sualizzate le istruzioni, ma pigiando il
tasto F1 si attiva la funzione HELP che ci
indica chiaramente il comando di cui
abbiamo bisogno. Molto facilitato il di-
segno geometrico (quadrati, rettangoli,
cerchi). Per la scrittura dei testi sono di-
sponibili 4 stili di carattere (Thin, Ro-
man, Bold e Pm); cinque possibili di-
mensioni; ombreggiatura e spaziatura
automatica o a richiesta. E semplice an-
che la creazione di grafici: lineare, a tor-
ta, a barre.

Esempi di immagini «catturate» da altro programma con l'opzione
PICTURE-TAKER.

How -we

11 oan 96!«\"

ame the papts of t
1Yestive SYsSTem.
1 |Esophagus
2|Stomach - .- o
2 |Large Intestine -
418mall Intestipe
olCalon ... - o

Esempio -di‘immagine catt
neanersmma con Pomsrionone PICTHRE TAREFR

urata da altro

STORY EDITOR consente di montare in
sequenza le immagini catturate con
PICTURE TAKER o realizzate con PICTU-
RE MAKER con effetti di tipo cinemato-
grafico: dissolvenze, sovrapposizioni,
animazioni tra un'immagine e l'altra o
allinterno della stessa immagine, con
scelta del tempo di visualizzazione.
STORY TELLER consente di visualizzare
la «storia», montata con STORY EDITOR,
e di presentarla all'utente anche in sin-
tonia con altra apparecchiatura audiovi-
siva senza possedere il programma che
I’ha generata. La presentazione puo es-
sere interrotta in qualsiasi momento e
riattivata con la semplice pressione di
un tasto.

A mo' di esempio, pubblichiamo la gri-
glia di montaggio ed alcune videate di
una semplice sequenza didattica inte-
rattiva, realizzata dallo scrivente con la
collaborazione del Dott. Ermanno Laga-
na.

N.B. - La griglia di montaggio & rappre-
sentata a pagina 123

RECENSIONE

L.P. Huelsman, Ciao, computer (Intro-
duzione al Basic), La Scuola, Brescia
1986, L. 9.500.

Nato dal desiderio dell'autore di inse-
gnare al figlio, studente di scuola me-
dia, gli elementi del Basic, il piu diffuso
linguaggio di programmazione, il libro
introduce nel mondo dei computer an-
che un pubblico piu vasto, privo di
esperienza informatica. Semplice e di-
retto, «Ciao, computer» & piacevole da
leggere e da usare, ogni passaggio €
spiegato dettagliatamente ed illustrato
da vignette e diagrammi di flusso, nu-
merosi sono inoltre gli esempi e gli
esercizi con i quali verificare cio che di
volta in volta si & appreso. Imparando a
«dialogare» col computer, il lettore po-
tra non solo divertirsi con la progressiva
scoperta delle sue potenzialita, ma, at-
traverso I'apprendimento del linguag-
gio, appropriarsi anche della logica che
sottende il lavoro del programmatore.

124
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PROVIAMO IL TURBO PROLOG

Questa volta abbiamo provato il TURBO
PROLOG della Borland. Tale linguaggio
presenta indubbie qualita di accessibili-
ta e semplicita d’uso grazie all'impiego
di finestre con le quali si pu6 controllare
in modo estremamente agevole il pro-
cedere dei lavori.

Rispetto ai Prolog tradizionali, presenta
il vantaggio della possibilita di includere
I'obiettivo (goal) all'interno del pro-
gramma. Gli esempi allegati sono molto
semplici: permettono tuttavia di render-
si conto delle grandi possibilita elabora-
tive e grafiche offerte da questo lin-
guaggio.

La gestione della grafica & semplice e

/% Frogramma Vocabolario #/

predicates
vocabolo(symbol,symbol)
prova

:lauses
/*inserire le voci*/
vocabolo("cane","dog") .
vocabolo("matita",
vocabolo("lampada"
vocabolo("coltell
vocabolo("foglia",
vocabolo("storia",

“pencil®).
amp") .
knife™) .
eaf") .
history™) .

prova if
makewindow(1,7,7,"Vocabolar
write(" Indica il termine: "),nl
readln(Ital),
vocabolo(Ital,Ingl),
write(" La traduzione e”: "),nl,
write(Ingl),nl,
sound (3@, 300) ,

prova.

goal
prova.

di GIUSEPPE BLEINER

nello stesso tempo potente: simile al
LOGO permette anche la ricorsione.

Gli elementi fondamentali per questo ti-
po di programmazione sono: domini,
predicati, clausole ed obiettivi. Nei do-
mini devono definirsi i tipi degli argo-
menti oggetto dei predicati; nei predi-
cati, come indica lo stesso nome, vanno
indicati tutti i predicati utilizzati nelle
clausole; nelle clausole vanno esposte le
regole ed i fatti oggetto del program-
ma; negli obiettivi lo scopo del pro-
grarmma stesso (in pratica cid che si
vuol raggiungere).

Il programma LOGO disegna sullo scher-
mo due figure geometriche con istru-

/#*program poligoni*/
domains

N = integer
Val = integer

predicates

goal

ripeti(N,Val)

makewindow(1,7,7,"POLIGONI".4,5,10,22),

write(" IMMETTI UN NUMERO "),
cursor(2,9),

readint (N),
graphics(z,1,7),
cursor(17,4@) ,write("
Val = 36@ div N,

M = 180 - val,
cursor(18,40),write(" Angolo int. = “,M).
ripeti(N,Val).

POLIGOND A ">N,"

clauses

ripeti (X.V) if
X > 0,

forward (3000),
right (V).
v=xX-1,
ripeti(Y,v).

LATI") ,nl.

zioni sequenziali, il programma POLIGO-
NI applica al tracciamento di una figura
geometrica la ricorsione ed infine il pro-
gramma DIZIONARIO permette di effet-
tuare la traduziorie di termini italiani in
inglese.

BIBLIOGRAFIA

P.R. Robinson - Programmazione in Tur-
bo Prolog - Mc Graw Hill

Clocksin Mellish - Programmare in Pro-
log - Franco Angeli

Casadei Teolis - Prolog (dalla program-
mazione all'intelligenza artificiale) - Za-
nichelli.

/#program logo*/

goal
makewindow (1,15, 112, "LOGO". 4,5, 12, 24) ,
nl.

write(" Ecco due figure,"),
nl.nl.nl,
write(" premi RETURN"),

readln(s) .,
graphics(2,2,10),
cursor(18,25),
write("Esempio di grafica"),
pendown,

forward (2500).
right(9@),
forward(2500) ,
right(90),
forward (2500) ,
right(90@) .
forward (2500) ,
penup,

forward (5000) ,
pendown

forward (3000) .
left(120),
forward (3000) ,
left(120),
forward (3000)

RECENSIONI BIBLIOGRAFICHE

Mauro Milita, La nuova informatica,
Gremese, Roma 1986.

Nato da una diffusa e sentita esigenza
di chiarezza, questo libro permette di
accostarsi all'informatica in modo final-
mente chiaro ed esauriente. Si pone co-
me ponte intelligente tra la classica im-
postazione teorica e il difficile tecnici-
smo dei manuali, cura in modo partico-
lare I'aspetto pratico della «nuova» in-
formatica, quella cioé non pit legata ai
grandi sistemi ma al personal compu-
ter. E utilizzabile proficuamente nei
corsi di informatica didattica per docen-
ti e per studenti universitari di facolta
con sbocco lavorativo nel mondo della
scuola.

M. Ferraris - V. Midoro - G. Olimpo, Il
computer nella didattica (Idee, espe-
rienze e orientamenti per la scuola),
SEl, 1986, L. 11.200.

La diffusione dei microelaboratori ha su-
bito una crescita vertiginosa e insieme
ad essi € andato aumentando sempre
pit un interesse generalizzato sulle pos-
sibilita di uso dell’elaborazione in diversi
contesti.

Un settore di particolare rilievo é sicura-
mente a scuola dove sempre maggiore
e la richiesta di informazione-formazio-
ne sull'uso di strumenti informatici in
campo didattico. Ma, oltre all’ambiente
scolastico tradizionale e al settore della

tormazione aziendale, vi & una vasta fa-
scia di pubblico interessata in modo di-
verso alla didattica (genitori, ammini-
stratori pubblici, operatori culturali...).
Ed e a tutti costoro che questo volume
si rivolge, tentando di rispondere ad al-
cuni quesiti fondamentali: quale infor-
matica per la formazione di base? Quiali
le possibilita didattiche che I'elaborato-
re pud offrire con relativi vantaggi e
svantaggi? Quali i problemi che si apro-
no con l'introduzione di questo stru-
mento nelle strutture gestionali-ammi-
nistrative e nella compilazione dei curri-
cula?

Ricco di esempi reali, il volume adotta
uno stile diretto e colloquiale, sfrondato
dei termini tecnico-scientifiti non essen-
ziali.
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RECENSIONI

A. Monteodorisio - M.M. Moretta, Il per-
sonal computer entra in classe
(Aspetti formativi del metodo informati-
co applicato a tutte le discipline di inse-
gnamento), OCSA (S.S. Adriatica - Com-
plesso Quadrifoglio - 66055 Vasto -
Chieti), Vasto 1986.

Le applicazioni degli elaboratori alla di-
dattica si impongono sempre con mag-
giore necessita in concomitanza con
I'acquisizione di tecnologie avanzate
che guideranno la transizione verso la
societa dell'informazione, secondo li-
nee di tendenza delle economie post-
industriali.

E quindi indispensabile che ogni educa-
tore acquisisca una sufficiente consape-
volezza critica delle metodologie infor-
matiche in modo da indirizzarle verso le
migliori strategie di impiego.

A cio intende contribuire la OCSA che
pubblica questa documentazione per
offrirla gratuitamente ai docenti che av-
vertono l'esigenza di avere un quadro
concettuale sintetico sullo stato dell'ar-
te di questa interessante risorsa che
apre una nuova dimensione nel panora-
ma didattico tradizionale.

D. Senftleben, LOGO per IBM PC e M
24 (Introduzione - Esempi applicativi),
Tecniche nuove, Milano 1986, L.
19.000.

Il LOCO, amico dell'utente, sta acqui-
stando importanza sempre maggiore
nelle didattica dell'informatica. | giovani
trovano nel LOGO un approccio facile,
gliistruttori utili suggerimenti per il loro
lavoro, i genitori possono partecipare
attivamente.

In questa introduzione si gioca, si lavo-
ra, si fanno esperimenti con la grafica,
coi testi e con la musica. Un piccolo ab-
becedario LOCO viene sviluppato in do-
dici lezioni con I'aiuto di una tartaruga
grafica e con la guida di grandi foto del-
lo schermo. Il libro richiede una collabo-
razione pratica. Il suo posto & accanto
al computer, per offrire al lettore aiuti e
suggerimenti per le sue ricerche indivi-
duali. La concezione modulare fa si che
ognuno possa costruire spezzoni di pro-
grammi personali e comporli poi in
blocchi piti ampi. Accanto all'abbeceda-
rio si schiudono interessanti campi di
applicazione. Nel libro sono elencate
tutte le parole del LOGO IBM. La versio-
ne utilizzata proviene dalla Logo Com-
puter Systems Incorporated.

NEWS-LETTER

OFFICE AUTOMATION
NELLA SCUOLA

Organizzato dalla Hewlett-Packard ita-
liana, si & tenuto presso I'ITSOS di Cer-
nusco sul Naviglio un convegno sullOffi-
ce Automation nella scuola.

L'incontro é stato ideato per promuove-
re una riflessione tra gli operatori scola-
stici e gli interlocutori esterni, per esa-
minare le implicazioni didattico-meto-
dologiche ed educative dell'introduzio-
ne dell'informatica nella scuola, valuta-
re le conseguenze didattico-organizza-
tive e gestionali-amministrative conse-
guenti all'introduzione diffusa di tal
tecnologie.

PROGETTO PE.CO.S.
(PERSONAL COMPUTER SAPIENZA)

Il Consiglio di Amministrazione ha deli-
berato un programma di diffusione di
personal computer destinato agli stu-
denti, agli specializzandi, ai dottorandi
ed ai docenti dell’'Universita «La Sapien-
za.

I programma ideato dall'Universita di
Roma e realizzato con la collaborazione
del Banco di S. Spirito e dell'l.N.A. Assi-
talia.

All'iniziativa hanno aderito, fino a que-
sto momento, le societa Apple Compu-
ter, Digital, IBM lItalia, Olivetti e Sperry
Italia, assicurando sconti analoghi a
quelli con cui forniscono le istituzioni
universitarie (dal 30 al 40%).

L'Ateneo offre la propria garanzia a tut-
ti gli specializzandi, dottorandi ed agli
studenti dei corsi di laurea e di diploma,
che abbiano superato almeno due esa-
mi nell’'ultimo anno solare, che intendo-
no rateizzare il pagamento del personal
computer scelto; certifica I'adeguatez-
za delle configurazioni del personal in
relazione alle esigenze didattiche; forni-
sce consulenza sull’'uso dell’apparec-
chiatura prescelta e per lo sviluppo del-
le applicazioni didattiche e scientifiche.
Contestualmente I'Ateneo € impegnato
nello sviluppo qualitativo e quantitativo
delle sale di personal computer a dispo-
sizione nelle strutture universitarie.

Le modalita specifiche del progetto so-
no illustrate in un'apposita pubblicazio-
ne che e disponibile presso I'economa-
to.

E.A.R.N.
(EUROPEAN ACADEMIC
RESEARCH NETWORK)

EARN & una rete di elaboratori intercon-
nessi dedicata alla comunita scientifica
europea e gestita direttamente dagli
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EARN.

utenti. EARN é riservata alle Universita e
ai Centri di ricerca ed & collegata ad
una rete equivalente negli Stati Uniti: BI-
TNET.

La IBM ha affiancato gli utenti di EARN
nella fase di creazione della rete, met-
tendo a disposizione la propria espe-
rienza e le proprie conoscenze tecni-
che; inoltre si & offerta a sostenere sino
al 1987 I'onere economico relativo alle
principali linee di comunicazione nazio-
nali. EARN si propone di aiutare il mon-
do accademico europeo a soddisfare la
crescente necessita di un rapido ed effi-
cace scambio di informazione, renden-
do piti agevole la cooperazione e lo svi-
luppo di progetti di ricerca congiunti.
Tutto ci6 include scambio di dati e pro-
grammi, accesso alle applicazioni remo-
te, «computer conferencing», ricerche
su basi di dati remote, accesso alle li-
brerie...

Attualmente 16 paesi fanno parte di
EARN: Austria, Belgio, Danimarca, Fin-
landia, Francia, Germania, Grecia, In-
ghilterra, Irlanda, Israele, Italia, Norve-
gia, Olanda, Spagna, Svezia e Svizzera.
In Italia sono collegati 19 nodi, inclusi
quelli di reti preesistenti (es. CNR/
RPCNET): gran parte delle Universita e
degli Istituti di ricerca puo pertanto gia
accedere alla rete EARN.

CENTRO DI DIMOSTRAZIONE
DI SOFTWARE DIDATTICO

Il British Council da oltre un anno ha
aperto a Roma (via Quattro Fontane,
20) un nuovo Centro di dimostrazione
di software didattico. Il Centro dispone
di una raccolta permanente del miglior
software didattico inglese in un'ampia
gamma di materie quali matematica,
scienze, insegnamento della lingua in-
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glese... Su richiesta si puo ottenere il
catalogo della dotazione disponibile.
Parte del materiale & reperibile in com-
mercio, in svariate versioni compatibili
con i differenti modelli di computer.
Presso il Centro si potranno avere dimo-
strazioni sui seguenti modelli: BBC Ma-
ster 128, Sinclair Spectrum, Nimbus.

Il Centro e aperto il lunedi e il venerdi
dalle ore 10 alle ore 13 e dalle ore 15
alle ore 18,30. Il sabato dalle ore 10 alle
ore 13. Questa iniziativa vuole essere
un’utile fonte per gli insegnanti, gli edu-
catori, gli editori ed i distributori di soft-
ware.

Roma costituira la base permanente del
Centro, ma € previsto un programma di
mostre nel resto d'ltalia per tutto il ma-
teriale o parte di esso. Oltre a Roma si
sono gia tenute mostre preliminari a Mi-
lano, Bologna, Sorrento e Genova.
Periodicamente si organizzeranno con-
ferenze o seminari sull'uso del software
nell'insegnamento delle materie scienti-
fiche.

Per altre informazioni: Sig.ra Luisa Tra-
bucchi, tel. 06/47.56.641.

NATIONAL TECHNICAL
INFORMATION SERVICE

La N.T.LS., una delle maggiori banche
dati del mondo, con oltre un milione di
documenti, e la fonte permanente di
tutta I'informazione specialistica scienti-
fica, economica e sociale, frutto delle ri-
cerche condotte da industrie e Universi-
ta, su impegno personale o per contrat-
to governativo, negli Stati Uniti e nei
paesi pit industrializzati del mondo.
Ogni mese entrano in questa banca dati
oltre 5.000 rapporti che sono annuncia-
ti attraverso I'informazione on line. La
documentazione viene, poi, microfilma-
ta e conservata, a disposizione del pub-
blico su microfishes o su carta.

La maggior parte della documentazio-
ne che viene immessa nella banca dati
€ prodotta negli Stati Uniti. | maggiori
apporti di altre nazioni nel 1985 sono
stati i sequenti: Inghilterra (2.000 docu-
menti); Giappone (2.800 documenti);
Germania (2.400 documenti). L'ltalia ha
contribuito solo con 25 documenti!
L'accesso alle informazioni on line
N.T.I.S. & possibile attraverso la D.E.A.
(Diffusione  Edizioni Anglo-Americane)
che ha sede in Roma (tel. 06/861.441).
Sono disponibili, inoltre, bibliografie
specializzate su carta su 3.000 argo-
menti. Ogni bibliografia riporta trai 100
e i 200 documenti con i relativi ab-
stracts. Per quanto riguarda il software
sono disponibili pit di 600 programmi
su diversi argomenti: energia, inquina-
mento, matematica, statistica.

APPUNTI SUL LINGUAGGIO LOGO

di EUGENIO CAVALLARI

VI PARTE

LA RICORSIVITA

I'LOCO, come gli altri linguaggi di pro-
grammazione, puo diventare molto po-
tente con I'uso di procedure cosiddette
«ricorsive». Una procedura ricorsiva €
costruita in modo che, come si arriva
ad un certo punto della sua esecuzione
o al termine di essa, ricomincia da ca-
po, eventualmente modificando alcuni
parametri. Ammettiamo di voler co-
struire una spirale «quadrata». Si puo
fare cosi:

PER SPIRALE :L
Al

D 90

SPIRALE :L + 2
FINE

Osservandola bene, si pud comprende-
re che questa procedura non potra fini-
re mai. Infatti la tartaruga va avanti di L
(il passo iniziale che dovremo dare) e
ruota di 90 gradi, poi LOGO trova SPIRA-
LE :L + 2 e la tartaruga incomincia da
capo, allungando pero il passo di 2; e
cosi via all'infinito. Non si arrivera mai
alla parola FINE. Pulire lo schermo e pro-
vare SPIRALE O. Per interrompere una
procedura di questo tipo usare il co-
mando CTRL - G.

Si possono ottenere spirali di vario tipo
mettendo al posto di D 90 angoli di di-
versa misura: se si usano dei divisori di
360 (60, 72, 120...) si ottengono spirali
«esagonali», «pentagonali», «triangola-
ri» etc... Usando valori di poco maggiori
(per es. 62, 92, 123) si ottengono spira-
li molto singolari.

Se si vuole che la procedura SPIRALE, o
una ad essa simile, si fermi a un certo
punto senza dover intervenire da tastie-
ra con CTRL - G, bisogna modificarla:

PER SPIRALE :L

SE :L > 80 STOP
Al

D 90

SPIRALE iL + 2
FINE

SE e STOP sono altre «primitive» LOGO.

SE verifica la verita o meno della propo-
sizione che segue (in questo caso :L.>
80) e in caso affermativo da corso alla
esecuzione delle istruzioni che la se-
guono (in questo caso STOP, primitiva
che interrompe I'esecuzione di una pro-

cedura nel punto in cui & stata inserita).
Dopo SE si puo usare, se necessario, AL-
TRIMENTI. Si fa in questo modo:

SE proposizione istruzioni 1 ALTRIMENTI
istruzioni 2

Se la proposizione € vera vengono ese-
quite le istruzioni 1, altrimenti le istru-
zioni 2.

Lo stesso risultato si sarebbe ottenuto
cosi:

PER SPIRALE :L

Al

D 90

VERIFICA :.L > 80
SEV STOP

SEF SPIRALE :L + 2
FINE

La primitiva VERIFICA esamina la propo-
sizione che segue; se & vera (SEV) ese-
gue STOP e arresta la procedura, se &
falsa (SEF) la prosegue aumentando il la-
to di 2 (SPIRALE :L + 2).

Un’altra procedura ricorsiva:

PER ROSONE :LATO :ANCOLO
QUADRATO :LATO

D :ANCOLO

ROSONE :LATO :ANCOLO
FINE

Al posto di QUADRATO si pud usare PO-
LIGONO; modificando lato, angolo, tipo
di poligono si ottiene un'enorme varieta
di figure.

COME CONSERVARE SU DISCO
O RECUPERARE DA DISCO

Le procedure definite, presenti nella
memoria, vengono perdute nel mo-
mento in cui si spegne I'elaboratore. Se
si desidera riutilizzarle, possono essere
«conservate» su disco. A tale scopo usa-
re la primitiva CONSERVA, seguita dal
nome che si vuole dare al materiale da
conservare. L'ordine

CONSERVA “NOME

fa si che tutto cio che & contenuto in
memoria venga registrato in un «archi-
vio» chiamato NOME sul disco prece-
dentemente inserito nel driver. E neces-
sario usare gli apici (“) prima del nome.
Se si scrive semplicemente CONSERVA
NOME il LOCO si aspetta che NOME sia
una procedura, ma non la conosce e ri-
sponde NON ESISTE UNA PROCEDURA
CHIAMATA NOME.
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Il nome da dare a un archivio, una sola
parola di non pit di 11 caratteri, puo
essere scelto a piacere, tenendo pre-
sente perd che, se il nome scelto &
uguale a quello di un archivio gia pre-
sente sul disco, il vecchio archivio verra
distrutto e sostituito con quello nuovo.
Per evitare tragici errori &€ meglio con-
trollare il contenuto del disco prima di
conservare. Per fare questo usare la pri-
mitiva

CATALOGO

che permette di visualizzare sullo scher-
mo-testo I'elenco di archivi presenti nel
disco, i «blocchi» che essi occupano, i
blocchi ancora disponibili.

Per «caricare» un archivio dal disco nella
memoria dell’elaboratore si usa la primi-
tiva RECUPERA seguita dal nome dell'ar-
chivio:

RECUPERA “NOME

porta in memoria I'archivio NOME, se
presente nel disco. Tenere presente
che, per poter conservare su un disco,
questo dovra essere preventivamente
«inizializzato», usando il procedimento
descritto piu avanti.

Alcune primitive utili:

Primitiva Arg. Abbr.

Effetto

CANCELLA nome

Cancella dalla memoria la
procedura chiamata nome.
Non bisogna usare gli apici.
Es.: CANCELLA QUADRATO

CANCEARC nome —

Cancella dal disco I'archivio
chiamato nome. Bisogna
usare gli apici. Es.: CANCEL-
LA “GEOMETRIA

.NODI

Da la quantita di memoria
disponibile. Inizialmente
2853

INIZIALIZZAZIONE DI UN DISCO

ATTENZIONE! Inizializzando un disco si
distrugge il suo contenuto.

Per inizializzare (o «formattare») un di-
sco mentre si sta gia lavorando in LO-
GO, lo si inserisce nel driver e si batte

DOS [ NO:NOME,99 |

dove al posto di NOME si mette il nome
del disco (non pit di 16 caratteri) e al
posto di 99 il numero del disco (due ci-
fre) e si batte Return.

Attendere quindi che I'operazione sia
conclusa.

Vorreste un software che risolva tutti i problemi

della vostra azienda?

Vorreste un software

che risolva tutti i pro-

blemi della vostra azien-
da?

Scordatevelo!! Noi non
possiamo offrirvelo pos-
siamo pero offrirvi serie-
ta, affidabilita e soprat-
tutto soluzioni, tante
soluzioni insomma la
soluzione ai vostri pro-
blemi.

Questi i nostri software:
ALTER EGO: sistema

r
Z

LUNISERVICE

I
1

esperto per la condu-
zione di uno studio legale.
BARTOLUS: scheda di

collegamento con la

!

banca dati della suprema
corte di cassazione.
AUTONICA: gestione
pratiche auto su perso-
| nal computers connessi
i in rete locale.

‘l(

PARACELSUS: gestione
diete persconalizzate.

VIDEOCLUB: gestione
videoteche.

TAM

Pl

software

scordatevelo!
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