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Questo mese ci sono due ma-
nifestazioni importantissime
a Milano: prima il SIM HI FI
IVES, con esposizione gran-
dissima di prodotti elettronici
di consumo, poi lo SMAU, la
mostra del nostro settore piu
importante in Italia. In en-
trambe si vedra l'attacco dei
PC compatibili superecono-
mici dell’ultima generazione
al mercato del personal per
uso «home-office». Il piu atte-
so é il PC-1 della Olivetti Pro-
dest (900.000 lire), che ab-
biamo ritratto emblematica-
mente accanto alla nostra pe-
nisola. Nasce dalla nuova or-
ganizzazione societaria Pro-
dest International con sede
ad Ivrea, viene prodotto nello
stabilimento di Pozzuoli ed
ha supporto commerciale e
distributivo dalla sede Olivet-
ti di Milano.

Piu italiano di cosi...

G.M.B.
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di Giovanni Corsi e Giuseppe Bleiner

a questo mese mettiamo a di-

sposizione uno spazio deno-
minato LABORATORIO INFORMATI-
CO che ospitera programmi, scritti
dai lettori, i cui listati dovranno es-
sere contenuti in una pagina forma-
to A/4. L'iniziativa ha lo scopo di sti-
molare la creativita e di fornire
esempi di programmazione sempli-
ci e potenti. In una pagina, con un
po’ di attenzione e qualche artifi-
cio, si possono realizzare ottimi
programmi!

_—

L a parte centrale della rubrica
ospita un progetto di ricerca
dell’'Universita di Roma «La Sapien-
za» su L'USO DEI LINGUAGGI AUTO-
RE NELLA PRODUZIONE DI PRO-
GRAMMI DIDATTICI SU COMPUTER
che si realizzera presso il CATTID
(Centro per I'Applicazione della Te-
levisione e delle Tecniche di Istru-
zione a Distanza). Sullo stesso tema
pubblichiamo, a cura di G. Corsi, un
breve repertorio dei LINGUAGCI AU-
TORE implementati sui Personal
Computer piu diffusi.

ello spazio software, a cura di

C. Bleiner, troverete il pro-
gramma ANALIZZATORE VOCALICO,
scritto nel linguaggio LOCO LCS, im-
plementato sul PC-IBM. Con sempli-
ci modifiche tale programma pud
essere adattato e girare su qualsiasi
altro computer, come [I'Apple I,
che nella libreria software annoveri
un LOGO LCS.
La quarta parte del microcorso sul
linguaggio Logo ed alcune News
Letter concludono la rubrica di que-
sto mese. Buona Lettura!

UNITA DIDATTICA N. 29

(Scheda di Classificazione e Descrizione)

SCHEDA N. 29

NOME

PROGRAMMA: Analizzatore
vocalico (1987)

MATERIA DI

RIFERIMENTO: Linguistica

AUTORE: G. Bleiner

EDITORE: M&P
COMPUTER

CLASSIFICAZIONE:  Utilita didattica

LINGUACGIO: LOGO-LCS

HARDWARE: PC-IBM e
compatibili

DESCRIZIONE: Questo insieme

di procedure consente, dopo aver
immesso il testo, di effettuare il
conteggio delle vocali e poi di rica-
varne un grafico a canne d’organo.

Siamo tutti abituati ad un impiego
del LOGO con finalita preminente-
mente grafiche e si stenta a veder-
ne altre applicazioni. Scopo di Ana-
lizzatore Vocalico & quello di mo-
strare le capacita de! LOGO nella
gestione delle liste. Pud essere inte-
ressante, anche, osservare per con-
fronto brani poetici di diversi autori
con differenti stati d’animo e com-
parare la frequenza d’impiego delle
diverse vocali.

Il programma puo essere facilmen-
te trasposto per I'impiego con di-
verse versioni di LOGCO. Bastera
omettere I'impiego del FILL e modi-
ficare opportunamente la procedu-
ra per scrivere sulla pagina grafica
ove possibile, altrimenti utilizzare
lettere disegnate.
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PPROP ".SYSTEM "BURY "TRUE

TO PROVA :A

IF EMPTYP :A [PR [1 PR CLETTERA Al PR :B PR [LETTERA E1 PR :C PR C[LETTERA 1] PR
:D PR CLETTERA 01 PR :E PR [LETTERA Ul PR :F WAIT 1001

IF EMPTYP :A [GRAFO STOP1]

IF ASCII FIRST 1A = 65 [MAKE "B :B + 11
IF ASCII FIRST :A &9 [MAKE "C :C + 11
IF ASCII FIRST :A 73 [MAKE "D :D + 1]
IF ASCII FIRST :A 79 (MAKE "E :E + 11
IF ASCII FIRST :A 85 [MAKE "F :F + 1]
PROVA BF :A

END

TO PARTE :A
SETPC 1
TEXTSCREEN
CLEARTEXT
MAKE "D O
MAKE "B O
MAKE "C O
MAKE "E O
MAKE "F O
PROVA :A
END

TO START

Ccs

CLEARTEXT

TEXTSCREEN

SETCURSOR (O 31

PR C[1]

FR [G. BLEINER]

FR L1

FR [ANALIZZATORE VOCALICO1
SETCURSOR [10 01

PR CIMMETTERE IL TESTO SENZA SPAZI1
PR CLIMITARSI A 3 LINEE]
PR L[]

MAKE "A RW

PARTE :A

END

TO GRAFO

ST

CS SETSHAPE "TURTLE

PU SETPOS [-80 =401 PD REPEAT 13 C[FD 10 RT 90 FD 2 BK 2 LT 903

PU SETPOS [-90 -601 SETSHAPE 48 STAMP FD 50 SETSHAPE 53 STAMP FD S0 SETSHAPE 49

STAMP RT 90 FD S5 SETSHAPE 48 STAMP

PU SETPOS [-56 -701 SETSHAPE &5 STAMP FD 22 SETSHAPE 69 STAMP FD 22 SETSHAPE 73

STAMP FD 22 SETSHAPE 79 STAMP FD 22 SETSHAPE 85 STAMP

FU HOME PD

HT PU BK 40 FD

LT 90 FD 62 RT 90

RT 90 FD 99 BK 99 LT 90

FD

FD :B % 10 RT 90 FD 10 RT 90 FD :B % 10 LT 90 FD 12

IF :B = 0 (LT 901

IF :B > O [SETPC 2 PU BK 17 LT 90 FD & PD FILL PU BK & RT 90 FD 17 LT 90 PD SETP
c 13

FD :C % 10 RT 90 FD 10 RT 90 FD :C % 10 LT 90 FD 12

IF :C = 0 (LT 901

IF :C > O [SETPC 2 PU BK 17 LT 90 FD & PD FILL PU BK & RT 90 FD 17 LT 90 PD SETP
c 11

FD :D ¥ 10 RT 90 FD 10 RT 90 FD :D % 10 LT 90 FD 12

IF :D = O [LT 903

IF :D > O [SETPC 2 PU BK 17 LT 90 FD & PD FILL PU BK & RT 90 FD 17 LT 90 PD SETP
C 13

FD :E ¥ 10 RT 90 FD 10 RT 90 FD :E % 10 LT 90 FD 12

IF :E = 0 ILT 901

IF :E > O [SETPC 2 PU BK 17 LT 90 FD & PD FILL PU BK & RT 90 FD 17 LT 90 PD SETP
cC 1

FD :F % 10 RT 90 FD, 10 RT 90 FD :F % 10 LT 90 FD 12

IF :F = 0 CLT 901

IF :F > 0 [SETPC 2 PU BK 17 LT 90 FD & PD FILL PU BK & RT 90 FD 17 LT 90 PD SETP
c 1

END

MAKE "F 13

MAKE "E 9

MAKE "C 10

MAKE "B &

MAKE "D 3

MAKE "A "AAAAAAEEEEEEEEEEI I 1000000000UUUULUUULLULL
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L'uso dei linguaggi-autore nella produzione di programmi didattici per computer

La produzione di programmi didattici
implementati su computer € affidata in
misura rilevante non ad informatici di
professione, bensi a docenti di varie di-
scipline, che si awalgono occasional-
mente, ma sempre piu spesso, del
computer per le proprie lezioni ed eser-
citazioni.

Tali colleghi utilizzano il computer non
solo come mezzo pitl comodo per scri-
vere testi con tabelle e disegni, grazie
ai molti «utility tools» disponibili (come
«word processors» e «spreadsheetsy),
ma anche e soprattutto per consentire
la presentazione sequenziale di quadri
o «frames» che alternino informazioni-
domande-risposte-controlli.

E possibile in tal modo passare, dalla
pura e semplice dispensa destinata alla
lettura, ad un tipo piu sofisticato di
mezzo didattico, che proponga non so-
lo testi ma anche quesiti ramificati in
piu alternative, registri le rispettive ri-
sposte, confermi quelle esatte e correg-
ga quelle sbagliate, fornendo pure le
eventuali correzioni, cosi da realizzare
un insegnamento interattivo coinvol-
gente, in maniera controllata, la stessa
attivita del discente. Il computer diven-
ta «tutor» o assistente. Percid a questo
tipo di attivita didattica si da anche il
nome di CA.l. (Computer Assisted In-
struction), o C.A.L. (Computer Assisted
Learnig), o sigle analoghe.
L'atteggiamento nei confronti di queste
nuove prospettive ha avuto forme con-
trastanti: da un lato si & unilateraimente
esaltata questa possibilita che, grazie
alla rivoluzione dei «personal compu-
ter», realizza il sogno che era stato ap-
pena abbozzato con le prime «teaching
machines» elettromeccaniche qualche
decennio fa; dall’altro, recentemente, si
€ manifestata qualche critica e riserva
circa I'uso indiscriminato di sequenze
C.A.l., giudicate troppo rigide e mecca-
niche. E senz'altro vero, per esempio,
che la C.A.l. non puo da sola sostituire
un intero corso con la presenza viva del
docente. L'atteggiamento piu equilibra-
to & comunque quello che non accetta
tutto o respinge tutto, ma valuta le
possibilita caso per caso. Nelle parti isti-
tuzionali delle discipline, che ne espon-
gono i principi fondamentali, corsi C.A.l.
possono svolgere un'utile funzione di
introduzione, di rincalzo, di ripasso, di
sintesi per tutti, oltre a fornire occasioni
di studio, pit calmo e controllato, ai di-
scenti pit deboli, in forme di autoistru-
zione. A nessuno sfugge, infine, proprio
per la forma di autoistruzione, I'impor-

tanza dei corsi C.A.l. nell'insegnamento
a distanza.

I corsi C.A.l. sono non solo autocontroi-
lati al loro interno, ma possono altresi
«storicizzare i risultati dei discenti, re-
gistrandoli anche con accorgimenti sta-
tistici, per ulteriori valutazioni e inter-
venti dall'esterno.

Occorre dire peraltro che le possibilita
positive (molte) dei programmi C.A.l.,
cosi come i loro limiti negativi (anch’essi
molti), dipendono in misura determi-
nante dalla «qualita» dei programmi
stessi, che non viene automaticamente
assicurata dal ricorso al mezzo piu di
quanto possa esserlo il fatto di scrivere,
anziché solo dire, le proprie lezioni. Ci
sono programmi ottimi o pessimi, cosi
come ci sono ottimi o pessimi libri.
Poiché tuttavia il ricorso coordinato ad
un'équipe di autori e programmatori
per assicurare una migliore qualita, co-
me si legge talora nei manuali e come
accade nella produzione commerciale
piu costosa, & in ogni caso difficile e
oneroso, come fare? Ecco intervenire il
soccorso dei linguaggi-autore. Fin dai
primi tempi dell’'uso dei computer ap-
parve evidente che I'ingente lavoro di
programmazione in linguaggio-macchi-
na sarebbe stato al di sopra delle con-
crete possibilita per un lavoro facile e
spedito, se non si fosse proceduto a far
svolgere molto di questo lavoro dalla
macchina stessa, mediante linguaggi di
piu alto livello, a cominciare da quelli
assemblatori. Sono nati poi i linguaggi
di programmazione (alcuni notissimi
per usi gestionali e commerciali come il
COBOL, oppure per usi scientifici come
il FORTRAN); tra di essi alcuni (di tipo
«procedurale») particolarmente utili per
scrivere corsi didattici, come il PASCAL,
il FORTH, il PROLOG, il LOGO nelle sue
varie versioni. Un caso a sé & costituito
dal BASIC, linguaggio senza grandi virtu,
nato nell'intento di facilitare I'approccio
ai principianti ed «esploso» nel mondo
intero; anch’esso ora disponibile in nuo-
ve versioni piu potenti.

La caratteristica comune dei linguaggi
piu recenti & quella di essere fortemen-
te «user-oriented», ossia volti a facilitare
il lavoro dell'utente, e quindi «friendly»:
amichevoli. Ma le esigenze di un docen-
te che voglia scrivere da sé i propri corsi
non si accontentano di queste opportu-
nita. Per evitare tediose programmazio-
ni di dettagli, che concernono la pre-
sentazione grafica, la successione ordi-
nata dei quadri, la loro gerarchizzazio-
ne ad «alberov, I'aggancio fra quadri di

domande e quadri di risposte con le va-
rie alternative..., I'autore ha bisogno di
qualcosa di piu: il linguaggio-autore, ap-
punto. Nelle applicazioni esso & una
sorta di intermediario fra hardware,
software di sistema, software applicati-
vo, per cui lo si chiama anche efficace-
mente «coursware», in quanto serve
appunto a scrivere corsi.

Esistono ormai vari esempi di coursware
sviluppati dalle maggiori ditte costruttri-
ci di computer: alcuni risalgono gia agli
anni '60, quando le prime esperienze
C.A.l erano ancora affidate mediante
terminali*a grossi calcolatori «mainfra-
me» di quell'epoca. Incidentalmente,
non poche riserve sul loro uso vennero
allora proprio dagli alti costi (il compu-
ter usato per programmi di esigui con-
tenuti poteva sembrare un «voltapagine
da un milione di dollari»). Dopo I'aven-
to dei personal computer, pero, la po-
tenza di calcolo, la capienza delle me-
morie ROM e RAM, la velocita, la minia-
turizzazione dell’hardware sono cre-
sciute a dismisura, sicché oggi un singo-
lo personal pud operare non solo come
terminale passivo, ma anche come ter-
minale «intelligente» e, ancor piu, co-
me stazione autonoma o «stand alo-
ne», con capacita paragonabili a quella
dei maggiori sistemi di ieri.

Il coursware sviluppato vent’anni fa non
€ pero tutto obsoleto: in ogni caso & al-
la base anche di molti linguaggi-autore
attuali. Basti pensare ad uno dei piu ce-
lebri, il cosiddetto PLATO, nel quale si
dice siano state sviluppate piu di 5.000
ore di programmi, equivalenti a circa 1
milione di ore-uomo di lavoro prepara-
torio.

Va infine aggiunto che alcuni linguaggi-
autore fanno qualcosa di pit che met-
tere a disposizione di chi scrive corsi
delle comode istruzioni sintetiche per
effettuare alcuni passaggi: essi creano
un vero «ambiente» nel quale vi sono
spazi, oggetti e funzioni. Si parla allora
di sistemi-autore: per un verso pid am-
biziosi (alcuni forniscono anche figure
componibili), ma per un altro piu vinco-
lanti.

L'intento, che ora si propone una nuova
ricerca promossa e coordinata presso il
CATTID (Centro per le Applicazioni della
Televisione e delle Tecniche di Istruzio-
ne a Distanza) dell’'Universita di Roma
«La Sapienza» dal Prof. Mauro Laeng, &
quello di raccogliere presso il medesi-
mo CATTID un «pool» di competenze
relative all'argomento: vale a dire di col-
leghi che hanno gia lavorato o lavorano
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su sequenze didattiche servendosi di
linguaggi, o di sistemi-autore, per mac-
chine di varia classe (dai modesti home-
computer, che sono peraltro molto dif-
fusi sul piano didattico, ai personal piu
diffusi, a quelli di maggiori possibilita
come il Macintosh, fino alle applicazioni
pil avanzate che accoppiano il compu-
ter al videonastro e al videodisco laser).
Al primo intento, informativo e compa-
rativo, se ne aggiunge un secondo,
quello di proporre alcuni eventuali pro-
getti alternativi per un nuovo linguag-
gio che faccia tesoro delle esperienze
acquisite.

Un terzo intento & quello di rendere no-

te le possibilita esistenti ai colleghi che
vogliano awalersene, aiutandoli in tal
senso. Per tutti questi scopi & opportu-
no che, ad un nucleo principale di ricer-
catori dell'Universita «La Sapienza», si
uniscano alcuni esperti esterni, sia di al-
tre Universita, sia di organismi che si oc-
cupano di formazione mediante stru-
menti informatici ed audiovisivi avanza-
ti.

| proponenti del progetto «pedagogi-
co» dell'Universita «La Sapienza» sono:
il Prof. Mauro Laeng, i Ricercatori Dott.
Maria Amata Garito, Dott. Giuditta Ales-
sandrini, Dott. Francesco Guadalupi e
gli esperti esterni: Dott. Giovanni Laric-

cia (proveniente dal CNR), Dott. Giovan-
ni Corsi (com. Universita «La Sapienzay),
Dott. Patrizia Ghislandi (Ricerc. CTU di
Milano), Dott. Duero Rossi (Resp. Tec-
nologie Educative FORMEZ), Dott. Anna
Gammaldi (Resp. Tecn. Educ. FORMEZ
ed esperta PLATO), Dott. Paolo Cellini
(esperto SIDAC-SARIN in videodisco inte-
rattivo), sig. Ettore lantaffi (insegnante
elem. esperto di programmazione di-
dattica). Sono in corso di acquisizione
altre collaborazioni esterne, alcune gia
in atto col CATTID, come quella del
Prof. Lionello Cantoni dell’Universita di
Torino.

Alcuni linguaggi-autore implementati sui personal computer piu diffusi

di Giovanni Corsi

Allo scopo di rendere un utile servizio ai
lettori pubblichiamo un breve elenco di
linguaggi-autore scelti in modo ragiona-
to tra i tanti che il mercato offre.

ACCORD

Linguaggio-autore della Gist (Global In-
formation Systems & Technologies -
USA) distribuito dalla Syntax del gruppo
Olivetti. Richiede il S.O0. MS/DOS. Con-
sente una completa pianificazione e ge-
stione dell'attivita di un centro di for-
mazione.

DIDACOMM

Il programma & memorizzato su due di-
schetti: il primo per la creazione delle
lezioni, il secondo per la lettura. Carat-
teristiche: integrazione di testo e grafi-
ca, anche ad alta risoluzione; per cia-
scuna domanda sono possibili sino a sei
risposte; tempo di attesa per ciascuna
domanda a scelta dell"utente; valuta-
zione delle risposte; funzione help. Le
lezioni possono essere suddivise in ses-
sioni, argomenti e quesiti. Gira su COM-
MODORE 64.

DIDA BOX

Linguaggio-autore della DID.EL di Mila-
no orientato all'area linguistica. Si com-
pone dei seguenti moduli; Parola, Frase,
Sequenza, Prerequisiti. E un sistema
aperto che consente all'insegnante di
preparare unita didattiche finalizzate al-
lo sviluppo ed al consolidamento di di-
verse abilita: generare parole prowviste
di significato; comprensione della fun-
zione combinatoria e distintiva delle let-
tere (grafemi e fonemi); capacita di or-
dinare e di riordinare le parole di un
enunciato rispettando I'ordine di suc-
cessione, le concordanze di genere e

numero; possibilita di ordinare le frasi di
un testo nella corretta sequenza logi-
(= [

L'utilizzo di questo sistema prevede
due fasi: una di competenza dell'inse-
gnante (autore), l'altra destinata agli
studenti che possono operare indivi-
dualmente o in gruppo.

Esistono versioni per i sequenti compu-
ter: Olivetti M-20, Olivetti M-24, IBM PC.

DOCET

Progettato in lingua italiana & stato rea-
lizzato dalla SPERRY. Ne esistono due
versioni: per macchine Sperry e per
macchine con sistema operativo MS/
DOS.

Definito dai suoi creatori «ambiente au-
tore» & un programma che fornisce so-
luzioni con semplici strategie. E poten-
te, strutturato (funzioni if...then...else,
go to), versatile nella grafica...

DOCET consente di:

— rendere aperto il sistema perché
pud utilizzare programmi in altri lin-
guaggy;

— catturare schermate da altri prg. vi-
sualizzandole mediante finestre;

— operare con lo zoom.

E stato utilizzato dalla SIP per una ricon-
versione di massa, mediante tecniche
CAl, del personale addetto alle centrali-
ne elettromeccaniche che dovevano
imparare il funzionamento di quelle
elettroniche.

DRILL

E un linguaggio-autore prodotto dal
Dartmouth College per APPLE MACIN-
TOSH con almeno 128 Kb. di memoria
RAM. Contiene una ventina di comandi
che consentono di realizzare lezioni an-
che alle persone meno esperte. Posso-

no essere gestite tre finestre contem-
poraneamente. Gestisce la stampante
Image-Writer o la Laser-Writer. Il pro-
gramma va costruito con MacWrite; per
la gestione della grafica si ricorre, inve-
ce, a MacPaint.

EDUCATOR

Linguaggio-autore destinato a tutte le
materie, realizzato dalla Spectrum Trai-
ning Corporation. Facilita in ambiente
MS/DOS la produzione di unita didatti-
che e corsi di autoistruzione di tipo tu-
toriale. :
Caratteristiche principali: potente edito-
re di grafica integrato con testi, sovrap-
posizione di diverse finestre, gestione di
sequenze filmate da tape o da disco.

GENERATORE DI LEZIONI

Sistema-autore della McGraw-Hill di Lon-
dra, gira su Commodore 64. Esiste una
versione in lingua italiana. Consente di
creare unita didattiche, su qualsiasi ar-
gomento, attraverso la costruzione di
sequenze di testo, grafica, animazioni,
domande, esercizi e quiz di vario tipo.
Tutti questi elementi possono essere li-
beramente mescolati fino ad ottenere
un‘articolata lezione che si svolge se-
guendo le capacita d'apprendimento
dell’allievo. Il programma, infatti, € in
grado di valutare, attraverso le risposte,
il grado di preparazione dell'utilizzatore
e di emettere un giudizio, sia pure in
soli termini quantitativi. Le lezioni sono
destinate ad allievi di qualunque eta e
grado di istruzione: sara owviamente
compito di chi le prepara articolarle se-
condo le caratteristiche dell’'utente cui
sono destinate. Una volta preparate, le
lezioni possono essere utilizzate indi-
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pendentemente dal programma, dupli-
cate in pit copie e distribuite agli allievi;
questa caratteristica, grazie anche al
costo estremamente contenuto ed alla
larga diffusione del Commodore 64, ne
permette |'utilizzo su vasta scala.

Il Generatore di lezioni trova un ampio
campo di applicazioni anche al di fuori
della scuola, come ad esempio nei corsi
di addestramento aziendali e, soprat-
tutto, per preparare presentazioni di
budget e piani di marketing.

LGS

Linguaggio-autore prodotto dalla socie-
ta Logica General Systems di Torino.
Possiede le caratteristiche degli altri lin-
quaggi esaminati. E stato utilizzato dal-
la casa editrice SEI per produrre alcune
unita didattiche destinate alle scuole se-
condarie superiori. Lo si sta sperimen-
tando a Roma presso il CATTID e presso
il Dipartimento di Scienze dell'Educa-
zione della facolta di Magistero.

MAC MAGISTER
E un sistema-autore, simile al’'SDY che

gira su PC-IBM, che la Apple Computers
Italia ha fatto realizzare alla System &
Management per il MACINTOSH. E user
friendly perché sfrutta appieno le carat-
teristiche del Macintosh, soprattutto la
facilita d’interazione.

PILOT

Linguaggio-autore progettato per la
realizzazione di lezioni interattive col
computer da parte di docenti che non
conoscono un linguaggio di program-
mazione, secondo la filosofia dellistru-
zione programmata e cioé divisione di
un argomento in pid sequenze con ra-
mificazione dell'itinerario didattico in
funzione delle risposte ricevute e som-
ministrazione graduale, con verifica del-
I'apprendimento. Possiede grafica, colo-
re, suono, animazione. Ne esistono di-
verse versioni: per APPLE Il, per Commo-
dore 64, per PC-IBM...

SDX

Linguaggio-autore destinato ad am-
bienti M-20 0 M24 con sistema operati-
vo PCOS, realizzato dal Prof. Cantoni

dell'Universita di Torino. Simile all'SDY.
£ il primo linguaggio-autore italiano
«user friendly».

SDY|V

Linguaggio-autore che in ambiente MS/
DOS consente la produzione di unita di-
dattiche veicolate da personal compu-
ter a persone che non conoscono alcun
linguaggio di programmazione.
Linguaggio user friendly destinato a tut-
te le materie, realizzato nell’'Universita
di Torino da un'équipe diretta da L.
Cantoni. Caratteristiche principali: grafi-
ca bidimensionale, animazione, gestio-
ne automatica del proiettore di diaposi-
tive, inserimento di programmi Basic,
possibilita di sort. Consente anche la
gestione del videodisco.

SIAU Il

E un linguaggio-autore interamente ita-
liano che consente di realizzare unita
didattiche tipo CAl. Le videate possono
contenere testi, illustrazioni, quesiti.

Recensioni bibliografiche

— Harold Abelson - Andrea Di Sessa,
LA GEOMETRIA DELLA TARTARUGA
(Esplorare la. matematica col compu-
ter), Muzzio editore, Padova 1986, L.
48.000.

Scritto da due ricercatori del gruppo di
Intelligenza Artificiale del MIT (Massa-
chusetts Institute of Technology), que-
sto volume & ormai un «classico» per
I'applicazione dell'informatica nel cam-
po dell'istruzione.

Gli autori sono allievi e collaboratori di
Seymour Papert, dal quale hanno assi-
milato gli interessi, non solo, per I'infor-
matica, ma anche per la psicologia del-
I'apprendimento (Papert ha lavorato a
lungo a Ginevra con lo psicologo Jean
Piaget).

Per I'attenzione prestata, non solo, alle
tecniche di programmazione, ma an-
che e soprattutto al processo della sco-
perta e della creazione matematica,
questo volume & un’opera unica e inso-
stituibile. Il progetto di fondo € intro-
durre alla geometria e alla matematica
avanzata ponendo I'accento sull’esplo-
razione attiva, idea favorita dalla meta-
fora della tartaruga (in origine un vero
congegno meccanico, ora un puntino
luminoso sullo schermo del computer).

Ci si mette nei panni della tartaruga e si
esplora il mondo matematico e geome-
trico dal di dentro e, non piu, dal di fuo-
ri.

— Giovanni Lariccia, IMPARARE AD IM-
PARARE (La rivoluzione epistemologica
provocata dalle nuove tecnologie del-
I'informazione), Maggioli editore, Rimini
1985, L. 35.000.

Il volume affronta le problematiche re-
lative all'introduzione di tecnologie e
strategie di tipo informatico nell'educa-
zione a qualunque livello.

Senza scendere nei dettagli di tipo tec-
nico, il libro spiega le ragioni profonde
dell’awento del calcolatore nell'educa-
zione partendo dai temi, cari ai sociolo-
gi della civilta postindustriale, di esplo-
sione delle conoscenze e di rivoluzione
microelettronica.

La seconda parte del libro & una guida
alle leggi del mercato e rappresenta un
primo orientamento per chi vuole ad-
dentrarsi nella giungla dei prodotti e dei
produttori.

La terza parte offre dei modelli iniziali
d'intervento sia nella scuola che nell'ex-
trascuola e rappresenta un saggio di ri-
flessione su una sperimentazione edu-
cativa delicata ma affascinante.

— Michele Pellerey, INFORMATICA
(Fondamenti culturali e tecnologici),
SEl, Torino 1986, L. 20.000.
L'informatica fa ormai parte del nostro
mondo. Nasce cosi I'esigenza di carpir-
ne i «segreti» e di stabilire con essa un
rapporto che non sia di dipendenza.

Il volume & diretto a tutti coloro che de-
siderano guardare al mondo dell'infor-
matica da un punto di vista culturale e
percio, in modo particolare, ai docenti.
II lettore viene sollecitato alla formazio-
ne di una cultura informatica sia attra-
verso una iniziazione, in prospettiva
storico-costruttiva, ai fondamenti cultu-
rali e scientifici, sia attraverso la descri-
zione chiara ed essenziale della struttu-
ra e del funzionamento di un compu-
ter, fino a giungere alle applicazioni e
agli sviluppi dell'informatica, con un in-
teresse particolare alle esigenze e alle
possibilita presenti in ambito scolastico.
Sempre teso principalmente all’aspetto
didattico, & questo un testo da leggere
con a fianco carta e penna, sia per po-
ter rielaborare i passaggi pit importanti
in modo personale, sia per risolvere gli
esercizi presentati e di cui vengono for-
nite le soluzioni a fondo volume.
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APPUNTI SUL LINGUAGGIO LOGO

di EUGENIO CAVALLARI

IVa PARTE

ALTRE PRIMITIVE

Le sequenti parole LOGO sono utili nel lavoro con la tartaruga.

Primitiva Arg. Abbr. Effetto

ASDIR n —  Assegna la direzione n alla tartaruga.n va da 0
a 360. ASDIR O (o ASDIR 360) la orienta verso
I'alto

ASCOL n —  Assegna il colore alla tartaruga e al disegno
che traccia. ntra 0 e 15

CANCEPENNA = —  la tartaruga, come una gomma, cancella il di-
segno che trova sul suo cammino. Equivale a
ASCOL -1

COLORESFONDO n CF  Assegna il colore allo sfondo. nda 0 a 15

GIU = — la tartaruga «mette git la penna», cioe lascia
una traccia. E lo stato normale

suU - —  La tartaruga «tira su la penna» e si muove sen-
za lasciare traccia

NASTARTA — NT La tartaruga scompare (anche se scrive)

MOSTARTA — MT  La tartaruga si vede (stato normale)

PULISCISCHERMO — PS  Pulisce lo schermo. La tartaruga rimane al suo
posto

TANA - —  la tartaruga va al centro dello schermo. Usare

prima SU se non si vuole che lasci una traccia.
Il disegno rimane.

Tenere presente che, con le primitive fi-
nora viste, possiamo muovere la tarta-
ruga sullo schermo in due modi diversi:
con i comandi A | D e S, quindi senza al-
cun punto di riferimento esterno alla
tartaruga, o usando anche il comando
ASDIR e in questo modo avremo invece
un riferimento esterno. Un altro modo

per stabilire una posizione e quello di
considerare lo schermo come un siste-
ma di coordinate cartesiane, in cui la
posizione TANA & il punto di coordinate
0.0. Possiamo muovere la tartaruga su
questo sistema di riferimento usando le
istruzioni seguenti:

Primitiva Arg.  Abbr. Effetto

VAX n —  la tartaruga si muove orizzontalmente fino al-
I'ascissa n

VAY n —  La tartaruga si muove verticalmente fino all'or-
dinata n

VAXI n1n2 —  la tartaruga va nel punto di coordinate (n1,
n2). Tenere presente che se una primitiva ha
piti di un argoménto e i successivi al primo so-
no negativi, vanno chiusi in parentesi tonde.

VERSO n1 n2 —  ladirezione che avrebbe la tartaruga se diret-

ta verso il punto di coordinate n1, n2. Esem-
pio: ASDIR VERSO 50 50 ruota la tartaruga fino
a farle avere il punto di coordinate 50, 50 da-
vanti a sé&

Usando sistemi diversi per muovere la
tartaruga otteniamo risultati che, anche
se apparentemente uguali, non lo sono
affatto.

Considerare le tre procedure seguenti:

PER-QUADRATO

RIPETI 4 [A 50 D 90]
FINE

PER QUADRATO 1

A 50

ASDIR 90 a 50
ASDIR 180 A 50
ASDIR 270 A 50
ASDIR O

FINE

PER QUADRATO 2

VAXY 0 50
VAXY 50 50
VAXY 50 O
VAXY 0 0
FINE

Tutte e tre producono un quadrato di
lato 50, ma mentre con la prima possia-
mo riesequire lo stesso quadrato in ogni
punto dello schermo e con qualunque
inclinazione (basta prima far ruotare la
tartaruga), con la seconda possiamo
eseguirlo dove vogliamo, ma senza po-
terlo ruotare, e con la terza otteniamo,
invece, sempre lo stesso quadrato, al
centro dello schermo e con la stessa in-
clinazione. E evidente che la prima pro-
cedura, al di la delle apparenze, da al
programmatore molta pid «liberta», &
utilizzabile in piu occasioni rispetto alle
altre due. Pensare al precedente esem-
pio CASA: formata da un quadrato cui &
sovrapposto un triangolo; sono proce-
dure come la prima delle tre preceden-
ti. E bene pensare, nel costruire le pro-
prie procedure, anche a questo aspetto
del LOGO: tutto puo tornare utile, «<non
si butta niente». Quindi, costruire sem-
pre procedure che abbiano una loro lo-
gica interna, che siano ciascuna il pit
possibile completa in se stessa.
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