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Con questo numero comin-
cia I'anno nuovo del nostro
settore. Ottobre, infatti, rap-
presenta il primo mese dopo
lo SMAU, la manifestazione
piu importante del mercato
computer italiano.

Allo SMAU si verificano gli
andamenti commerciali dglg
le case, si prospettano
nuove politiche, si presenta-
no i nuovi prodotti.

Questo numero di Mé&:
ve essere «chiuso» ben pri-
ma dell'inizio della mostra,
per essere in edicola entro fi-
ne settembre. Appuntamen-
to per la rassegna pio che
consistente (16 pagine previ-
ste) dei nuovi prodotti e del-
le tendenze «dopo SMAU» al
prossimo numero. In questa
copertina, comunque, abbia-
mo voluto sintetizzare hw e
Sw con due prodotti di re-
centissima distribuzione e di
grande potenzialita. Si tratta
del Portable ll, compatto AT
compatibile della Compag,
giunta ora direttamente sul
nostro mercato e del pac-
chetto integrato multifunzio-
ne, eccezionalmente com-
Ppleto per ciascuno specifico
modulo, Enable della Soft-
ware Group. Del primo ab-
biamo una prova-contatto su
questo numero, del secon-
do, ancora in versione ingle-
se, abbiamo distribuito e
singole sezionj ai nostri spe-
cialisti rispettivi di WP, Spre-
adsheet, Data Base, Grafica
- e Comunicazioni: i giudizi ar-
riveranno presto, magari in
occasione della versione tut-
ta italiana. G.M.B.
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di Giovanni Corsi e Giuseppe Bleiner

a rubrica si apre con I'articolo LI-

BERI COME IN UN PRATO DI L.
Cecconi, un maestro elementare
che racconta ai nostri lettori la sua
esperienza maturata col linguaggio
Logo in alcuni anni di sperimenta-
zione didattica presso il 93° circolo
di Roma nel plesso di via Appiano.

~—

0 spazio software & occupato dal
Lprogramma per Zx Spectrum
ANALISI PERIODALE del nostro_ami-
co Paolo Coretti di Trieste che con-
sente I'analisi dei fenomeni oscillan-
ti (oscillazioni termiche, climatiche,
fisiche...) scomponendoli nelle ar-
moniche fondamentali.

bbiamo, poi, un articolo di Gio-

vanni Corsi su INFORMATICA E
NUOVI PROGRAMMI PER LA SCUOLA
SECONDARIA SUPERIORE.

uona lettura e non mancate al-
B I'appuntamento il prossimo nu-
mero!

UNITA DIDATTICA N. 27

(Scheda di Classificazione e Descrizione)

SCHEDA N.: 27

NOME PROGRAMMA: Analisi perio-
dale (1986)

MATERIA DI RIFERIMENTO: Scienze
applicate

AUTORE: Paolo Coretti (Trieste)

EDITORE: M&P COMPUTER

BYTE: 7.601

LINGUAGGIO: Basic

HARDWARE: Sinclair ZX SPECTRUM
48 Kb

COMMENTO ALLA SCHEDA

'ESPRESSIVITA: Grafica

LIVELLO DI INTERAZIONE: Buono
OPZIONE STAMPANTE: Hard copy
DOCUMENTAZIONE: MECA Informa-
tica Didattica

DESCRIZIONE: ANALISI PERIODALE

DI CLASSIFICAZIONE E DESCRIZIONE

E il programma meno spettacolare ma
il piu professionale tra quelli pubblicati
sinora dall’amico Coretti.

£ in sostanza un programma che per-
mette I'analisi dei fenomeni oscillanti
(oscillazioni termiche, climatiche, fisi-
che...) scomponendoli nelle armoniche
fondamentali.

Si distingue dall'analisi di Fourier che
perseque gli stessi scopi perché I'analisi
periodale permette la determinazione
di onde smorzate, quasi periodiche e
con fasi variabili il cui periodo (a diffe-

renza dell'analisi di Fourier) non é de-

terminato a priori.

Cli algoritmi per ricavare I'analisi sono
complessi, soprattutto per quanto ri-
guarda la teoria. Per chi (masochistal)
volesse approfondire I'argomento sap-
pia che tutto il lavoro si basa sulla pub-
blicazione GUIDA PER L'ANALISI DELLA
PERIODICITA NEI DIAGRAMMI OSCILLAN-
TI di Vercelli, mem. 265 R. Comitato Ta-
lassografico Italiano, Venezia 1940.
L'esempio nel programma (che parte
appunto in autostart per conservare in
memoria i dati) riguarda un'analisi del-
I'attivita solare dal 1700 al 1970.
lescritte T=2, T=3,T=4, T=5... che
appaiono sulle videate rappresentano il

valore medio del periodo di oscillazione
analizzato. Il valore reale puo essere ri-
cavato da un disegno in scala maggiore
utilizzando i dati che il computer pud
fornire, dati che vanno rilevati da un
max ad un max oppure da un minimo
all’altro.

Come nota biografica va detto che que-
sta analisi & stata la «bestia nera» di Co-
retti per diversi mesi perché egli ha uti-
lizzato I'analisi periodale per fare la tesi
di laurea che verteva appunto su un
confronto tra cicli solari e cicli climatici.
A quei tempi preistorici (19711)) il Co-
retti utilizzava per i calcoli un marchin-
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gegno meccanico che sputava olio da
tutte le parti, che si inceppava spesso e
doveva essere ritarato ogni ora. Il tem-
po medio di una analisi era di una setti-
mana.

Il Coretti, invece, recentemente per
confrontare tre serie metereologiche di

Trieste, Udine e Padova, per inserire i
dati, stampare le videate ha impiegato
un'oral Sono serviti cosi quelli che chie-
dono: «ma 'sti computer (notare la i) a
che servono?»

Infine Coretti ci comunica per la crona-
ca e con sua meraviglia che i cicli me-

teorologici di Trieste e Padova sono ri-
sultati piu simili di quelli di Udine che di-
sta solo 80 km. da Trieste. Il fatto é che
pochi ricordano che nella pianura friula-
na spira un monsone periodico, piu pic-
colo come intensita, ma del tutto simile
a quello indiano...
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Il primo incontro

Quando nel 1983 conobbi Maura Cova
e John Heineman, autori del progetto
SCALE (Special Children’s Alternative
Language Experience) (1), non conosce-
vo il linguaggio Logo. Grazie a loro feci
immediatamente la sua conoscenza e

di L. CECCONI

fu un vero colpo di fulmine. L'esperien-
za che realizzammo nella primavera di
quello stesso anno con nove bambini
Down fu entusiasmante e ci insegno pa-
recchie cose. SCALE (scritto il Logo) offri
ai bambini un’opportunita espressiva
originale e costitui per noi uno speciale

LIBERI COME IN UN PRATO

spazio di osservazione che aumento le
nostre informazioni sui bambini Down.
Il mio incontro con il Logo non poteva
essere migliore. Quello stesso anno, in-
fatti, proposi alla mia scuola (93° circo-
lo didattico di Roma) di awviare una spe-
rimentazione del linguaggio Logo.
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2. L’esperienza

Nell'anno scolastico 1983-84 |'esperien-
za con Logo é stata condotta in una
classe terza a tempo pieno allo scopo
di verificare I'interesse e le reazioni dei
bambini nell'interazione con il linguag-
gio e, piu in generale, con I'elaborato-
re. L'esperienza € stata articolata in
quattro fasi (otto incontri, due per ogni
fase) per una durata complessiva di due
mesi. La metodologia di lavoro & stata
quella dei piccoli gruppi. L'approccio, di
tipo psico-motorio, € avvenuta con un
gioco corporeo che ha consentito ai
bambini di sperimentare in prima perso-
na concetti quali: movimento, posizio-
ne, direzione, rotazione, spostamento.
Nella fase successiva il gioco & passato
dallo spazio tridimensionale della pale-
stra, dove ai bambini pensavano e agi-
vano, a quello bidimensionale dello
schermo dove la «tartaruga» eseguiva
fedelmente le azioni pensate dai bam-
bini. Nella fase centrale i bambini hanno
lavorato alla creazione autonoma di un
progetto e in quella conclusiva hanno
cercato nel «catalogo» i lavori eseguiti e
li hanno stampati su carta. | primi di una
prima verifica sono stati positivi sia per-
ché nella generalitd dei casi i bambini
hanno manifestato piacere e interesse
nel manipolare un materiale cognitivo
molto speciale, sia perché i bambini
che in classe presentavano difficolta di
apprendimento hanno lavorato con en-
tusiasmo, ricavando gratificazioni e ri-
conoscimenti, in un ambiente formati-
vo che non li vedeva penalizzati rispet-
to alla classe. )

Sulla base di questa prima e positiva
esperienza il collegio dei docenti ha de-
ciso di prosequire e di approfondire la
sperimentazione. La programmazione
del secondo anno, in sintesi, ha stabili-
to: a) I'allargamento degli ambienti for-
mativi di Logo, dell'area grafico-topolo-
gica a quella logica (progetti, procedu-
re variabili), a quella linguistica (la paro-
la, la frase, la classificazione e la funzio-
ne delle parole) e a quella del suono e
della musica; b) la definizione delle aree
di apprendimento curricolari interessate
all'esperienza  (psico-motoria, logico-
matematica, linguistico-espressiva, del
suono e della musica, grafica); c) I'indi-
viduazione delle prove periodiche di ve-
rifica orientate ad accertare, in partico-
lare, tutte quelle abilita che sono solle-
citate dalla risoluzione dei problemi.

Il secondo anno e stato decisivo. L'espe-
rienza € stata estesa ad un'altra classe
ed € stata prolungata nel tempo (sei
mesi). Il materiale prodotto & abbon-
dante e attualmente (ottobre 1985) &

in fase di valutazione. Nei locali della
scuola sono stati organizzati incontri
settimanali per genitori e insegnanti allo
scopo di illustrare le caratteristiche del
linguaggio Logo e i risultati dell’espe-
rienza del primo anno. Il Comune di Ro-
ma ha concesso alla sperimentazione
un finanziamento che ha consentito di
integrare la dotazione hardware. Infine
€ stato elaborato un progetto di speri-
mentazione (art. 3 DPR 419) col quale
si chiede al Ministero di poter disporre
di due insegnanti distaccati per la speri-
mentazione e di adeguati finanziamen-
ti. Dall'inizio del presente-anno scolasti-
co la sperimentazione si awale anche
della consulenza della societa MEGA
(Media Educativi Gruppi Associati).

3. Alcune considerazioni

Non entrerd nei particolari dell’espe-
rienza (chi & interessato puo richiedere
alla scuola la documentazione). Preferi-
sco fare alcune rapide considerazioni
sui problemi posti dall’esperienza.

SCOPRIRE LOGO. Il linguaggio Logo si
caratterizza essenzialmente per la sua
filosofia. Il Logo non'si impara, si sco-
pre. Prima se ne coglie il disegno globa-
le meglio se ne comprendono le singole
parti. Per scoprirlo ci vuole una disposi-
zione molto particolare che & I'amore
per la ricerca e la disponibilita al nuovo
e all'imprevisto, un modo di pensare e
di agire molto flessibile, una gran voglia
di giocare. Logo, perd, non € un «gio-
chetto» facile da usare, in qualsiasi cir-
costanza e in qualunque momento.
Usare il Logo nella scuola non é poi cosi
semplice. Logo non & una cosa definita,
un pacchetto didattico che si pud usare
a piacimento come sussidio aggiuntivo.
Questo linguaggio pud essere usato in
diverse aree, la sua stessa struttura sug-
gerisce diversi percorsi di apprendimen-
to. A stabilire le caratteristiche e i confi-
ni di Logo, tuttavia, € il soggetto che in-
teragisce con esso. Ne consegue che gli
insegnanti debbono «scopririo», e be-
ne, prima di usarlo.

LOGO E LA DIDATTICA. Per queste
sue caratteristiche il Logo ¢ difficilmen-
te utilizzabile, secondo le sue potenzia-
lita, in contesti didattici tradizionali.
Persino un laboratorio Logo, se si lascia-
no immutate ['organizzazione della
classe e la struttura degli apprendimen-
ti, puo risultare un non senso.

Logo € per sua natura pervasivo, non
accetta separazioni e isolamenti. Eppu-
re & estremamente flessibile e maneg-
gevole, a condizioni che gli lasci spazio.
Per far «correre» Logo & necessario la-

sciare spazio a chi lo usa. Gli insegnant
debbono essere doppiamente tolierant
(rispettosi): nei confronti del linguaggio,
rinunciando ad ingabbiarlo aprioristica-
mente nelle proprie coordinate educati-
ve e didattiche, e nei confronti dei ra-
gazzi rispettando le loro scelte e soste-
nendoli nel lavoro di ricerca.
Proprio perché Logo & potente, veloce
e personalizzato non puod essere utiliz-
zato in grandi gruppi o in piccoli gruppi
che procedano allo stesso passo. Sareb-
be come portare un gruppo di bambini
in un prato e costringerli a correre tutti
nella stessa direzione e alla stessa velo-
cita, anziché consentir loro di scegliere
se stare fermi o muoversi, se prendere
una direzione o un'altra se correre,
camminare, arrampicarsi su un albero,
saltare in un fosso o rotolarsi su un pen-
dio erboso. Non & possibile «far lezio-
ne» con Logo, ogni bambino deve esse-
re libero di scegliere il suo percorso.
In questo modo si mette i crisi il fonda-
mento stesso della pratica didattica tra-
dizionale: dare a tutti la stessa cosa in
tempi rigorosamente uguali, ignorando
specificita e livelli di partenza. Con Logo
€ possibile fare in modo che ciascuno
prenda secondo le sue necessita e le
sue potenzialita, nei tempi necessari.
LOGO E LA PROGRAMMAZIONE. La na-
tura trasversale di Logo, i suoi contenuti
cognitivi, i suoi canali simbolici e iconici,
consentono un’integrazione molto si-
gnificativa con quasi tutte le aree di ap-
prendimento. Questa sua potenzialita
puo essere sfruttata con un’attenta pro-
grammazione che individui, area per
area, gli organizzatori concettuali pit
importanti che Logo, con le sue «idee
potenti», puod aiutare a tessere in una
trama concettuale interdisciplinare. In
un percorso di questo genere & neces-
sario che la programmazione educativa
e didattica assuma una posizione cen-
trale e che le procedure individualizza-
te che rispettano ritmi, tempi e modi di
apprendimento dai singoli bambini ab-
biano lo spazio dovuto. Da tutto cio de-
riva che il lavoro degli insegnanti deve
essere programmato e collegiale, nella
fase iniziale come nel corso del suo
svolgimento, e deve essere disponibile
a cambiamenti di rotta anche radicali.
Sequire il lavoro dei bambini con Logo
richiede molto tempo, prima, durante e
dopo l'interazione. Si tratta di analizza-
re il lavoro e valutarlo, trovare una trac-
cia e svilupparla per il lavoro successivo.
Questo significa che il tempo del'inse-
gnamento non puo esaurirsi nel rappor-
to frontale con gli alunni, & necessario
un tempo a monte e a valle di questo
rapporto.
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4. Verso la fine

In queste brevi considerazioni sono
contenute le questioni con cui sta fa-
cendo i conti la programmazione del
terzo anno di sperimentazione. La que-
stione cruciale e quella relativa ai tempi
e ai modi di apprendimento individuale.
Logo sembra fatto apposta per favorire
percorsi di apprendimento estrema-
mente individualizzati, I'organizzazione
attuale della nostra scuola purtroppo
non favorisce tali percorsi e questo fat-
to crea numerose difficolta.

La nostra esperienza si & sviluppata co-
me sperimentazione metodologico-di-
dattica all'interno delle attivita integrati-
Ive, con spazi, tempi e risorse molto lim-
itati.
Una sperimentazione autorizzata dal
Ministro pud contare, da questo punto
di vista, su condizioni piu favorevoli.
Questo perd € un problema piu grande
di noi, che non dipende dalle nostre
scelte ma da quelle ministeriali. Per
quanto ci riguarda finiremo questo ter-
éq anno di sperimentazione, poi si ve-
ra.

Note

(1) Heineman John - Cova Maura, «Un lin-
guaggio alternativo per bambini specia-
li», Scuola Notizie, 3, 1984.

Heineman John - Cova Maura - Cecconi, Lu-
ciano, «Computer come spazio di osserva-
zione: un aspetto del progetto SCALE per
bambini Down», comunicazione al conve-
gno internazionale «ll bambino tecnologi-
co», Castiglioncello, marzo 1985, in Campu-
scola, 2, 1985.

INFORMATICA E NUOVI PROGRAMMI PER LA SCUOLA

SECONDARIA SUPERIORE

E stata recentemente presentata al Mi-
nistro della Pubblica Istruzione la rela-
zione della Commissione preposta alla
riforma dei programmi di Matematica
per i bienni degli istituti secondari supe-
riori.

La Commissione composta da L. Ciarra-
pico, M. Fasano, C. Mammana, S. Ma-
racchia, G. Olimpo, M. Pavan. A Pescari-
ni, G. Prodi e V. Vita, considerata la no-
tevole e rapida evoluzione del pensiero
matematico che si € registrata negli ul-
timi decenni e il recente avvento dell’in-
formatica, nell'attuale fase di tumultuo-
so sviluppo, che hanno posto nuovi pro-
blemi didattici e metodologici, ha pro-
posto non la semplice revisione dei pro-
grammi vigenti, ma la formulazione di
nuovi programmi: uno «forte» ed uno
«debole».

Il programma «forte» per i licei scientifi-
ci e gli istituti tecnici agrari, nautici, ae-
ronautici, industriali, per geometri ed il
programma «debole» per il ginnasio su-
periore, I'istituto magistrale, il liceo lin-
quistico, il liceo artistico, I'istituto tecni-
co femminile, per periti aziendali, per il
turismo e commerciale.

| due programmi in sostanza sono gli
stessi, solo che nel programma debole
vi sono meno argomenti rispetto al pro-
gramma «forte» che si approfondiranno
nel successivo triennio.

La novita é l'istituzione di ELEMENTI DI
INFORMATICA e del LABORATORIO di IN-
FORMATICA con caratteristiche stretta-
mente operative.

Riportiamo testualmente dalla relazione
inviata al Ministro: «L'avvento dell’'infor-
matica, oltre a produrre nella societa i
radicali mutamenti che ormai tutti av-
vertono, porta ad una nuova visione
della matematica che da maggiore rilie-

di Giovanni Corsi

vo ai processi di formalizzazione, anche
all'interno del campo tradizionale.
Percid nel presente programma non ci
si limita a proporre un «laboratorio d'in-
formatica», con taglio decisamente
operativo, ma si mira ad una esposizio-
ne dei principi stessi dell'informatica
nell’ambito del programma di matema-
tica. In questa prospettiva i primi ele-
menti di logica si collocano in modo na-
turale accanto a quelli dell'informatica».
Le ore previste per questo nuovo inse-
gnamento, nell'ambito delle scienze
matematiche, sono di tre per settimana
per gli istituti ove andra in vigore il pro-
gramma «forte» e di due ore per quelle
scuole a programma «debole».

| contenuti proposti (il programma «de-
bole» contiene meno argomenti) & il se-
guente:

3a) Proposizioni: connettivi «<non», «e»,
«o» e connettivo di implicazione. Tavo-
le della verita e tautologie. «Modus po-
nens», «modus tollens» ed altri schemi
di deduzione.

b) Variabili, predicati, quantificatori.

c) Costruzione strutturata di algoritmi.
Rappresentazione testuale e grafica di
un algoritmo.

d) Prima introduzione ai linguaggi for-
mali: automi finiti, alfabeto, parole e
grammatiche generative.

e) Laboratorio di informatica. Opera-
zioni sull'elaboratore: linguaggi di co-
mando e linguaggi di programmazione.
Utilizzazione di un linguaggio di pro-
grammazione.

Riflessione sugli errori: sintassi e seman-
tica. Esperienza pratica in vari contesti.

Tutti i programmi educativi pubblicati
nella rubrica «A scuola col computery
sono disponibili a richiesta su supporto
magnetico al prezzo di L. 12.000 cia-
scuno.

Se si desidera ricevere tutti i programmi
in catalogo, ma solo per quelli memo-
rizzati su floppy disk (C-64 ed APPLE Il)
0 su microdrive (ZX SPECTRUM) la testa-
ta li fornisce con lo sconto del 50%.
Potete richiedere, anche, solo 10 pro-
grammi (solo floppy o microdrive e per
la stessa macchina) a vostra scelta ed
anche in questo caso lo sconto é del
50%.

| programmi per il C-64 sono disponibili
sia su cassetta che su floppy disk; i pro-
grammi per lo Spectrum sono disponi-
bili sia su cassetta che su microdrive

mentre quelli per Apple Il sono disponi-
bili solo su floppy disk.

Le norme per l'uso e la descrizione dei
programmi sono contenute nei numeri
di M&P COMPUTER dove tali programmi
sono stati pubblicati.

| prezzi indicati, per cause di mercato,
possono variare senza alcun preawiso.
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