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di Giovanni Corsi e Giuseppe Bleiner

’

L articolo che in questo numero
abbiamo scelto per voi ha per tito-
lo: UNA GRIGLIA DI VALUTAZIONE
DEL SOFTWARE DIDATTICO di Andre
Giordan e Giuseppe Marucci del La-
boratorio di Didattica ed Epistemo-
logia delle Scienze dell’'Universita di
Cinevra.

La seconda parte sara pubblicata
nel prossimo numero.

i

lniziamo, anche, la pubblicazione
di un corso LOCO italiano, redatto
dal Prof. Eugenio Cavallari, noto
esperto di questo linguaggio di pro-
grammazione, molto utilizzato in
contesti educativi. Il LOGO, derivato
dal LISP, rappresenta una ardita sin-
tesi tra pedagogia e informatica ed
e orientato alla manipolazione sim-
bolica ed alla grafica.

Neﬂo spazio software troverete il
listato del programma NUMERAZIO-
NE per C-64 di Vincenzo Eugeni,
adatto ad alunni della scuola prima-
ria.

Troverete anche alcune NEWS
LETTER a conclusione della rubrica
di questo mese.

SCHEDA N.: 25

NOME PROCRAMMA: Numerazione
MATERIA DI RIFERIMENTO: Educazio-
ne matematica

AUTORE: Vincenzo Eugeni
EDITORE: M&P COMPUTER

mero di partenza.

posto giusto.

messaggio di valutazione.

Il programma aiuta I'allievo ad esercitar-
si sulla numerazione. Pud essere scelto
qualsiasi tipo di numerazione progressi-
va sino al numero 20 con scelta del nu-

Durante I'esercitazione sul monitor vie-
ne visualizzato, sotto forma di palline
disposte in una griglia, I'incremento del-
1a numerazione. Dopo tre errori il com-
puter aiuta I'allievo con un messaggio e
lo invita a scrivere il risultato esatto al

Alla fine dell'esercitazione appare un

UNITA DIDATTICA N. 25

(Scheda di classificazione e descrizione)

N. BYTES: 7.934
CLASSIFICAZIONE: Drill & practice,
tutorial

LINGUAGGIO E RELEASE: Basic 2.0
HARDWARE: C-64

ESPRESSIVITA: Grafica, animazione

COMMENTO ALLA SCHEDA
DI CLASSIFICAZIONE E DESCRIZIONE
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LIVELLO DI INTERAZIONE (0-5): 2
OPZIONE STAMPANTE: No
LIVELLO DI SCOLARITA: Scuola
primaria, corsi di recupero
DOCUMENTAZIONE: MECA
SPERIMENTATO IN CLASSE: Si
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AZY FRINT CSSSSSSSRARRSRTANTENIA ©A 0° | [20IFOR Usl TO 1868 |NEXT UIGOTO BP0
430 FRINT G MMMMUO] SCOOLEAE 1L MAMERO OI PARTENZA®

L IF [(wPW THEN 00TO 820
PRINT TAB (X)) -.
2 YMA TUA BCELTA ml L ion

1650 PRINT TABCAS-R)1 N1 | DOSLS Zees
1860 Jei 4 sies

1870 Mevee

1073 ASACI) 4 APeACS)

TO J3 4 PRINT 4 MEXT 2

oosus

00 PRINT TABIAD-S-1))

1 INPUT NUSCI)

FHOD NUCI I SVALCNUS (S ) )

FHI® IF NUCII®ACS) THEN 00TO 1178

L1EE PRINT TAB(ASE) * L FOR U e | TO 300 ¢ NEXT U

1130 PRINT *@'s FOR 201 TO JJIPRINTIENT 2

nu PRINT TAB(AS-S-2)1°

ML EMTONTOL 4 LF Y mm o7

lln IF M3 THEN SOSUS £300 100TO 1070

1178 [eACJ) | 0OSLS 2eee

1180 Jeed 3 Jedder l"an THEN MBI IF JUwR THEW Jies
oot

1463 1F MTCe3 THEN OOSUS S668100TD 366
oosus eree

PRINT "WPER INIZIARE, SCRIVI AUN € PROMI nw
13% o

2000 PRINT M

2010 IF 10 THEN 0OTO ZEGe

TOXO M@ 1 008 ¢ KXY

202D OOSINTCI/ZL) 1 REM NUM CINOUING
PO BOSINTCIZ10) |+ REM NUM OECING
2OI3 CCBPs10 | REM DA DECING A UNITA®
2048 DO=1-CC + REM UNITA'RES [OUE

2043 IF DOCEC THEN FF=0D & OOTD ROSS
TESO FFe00-CC ' REM UNIT RES =« CIND
2OI3 IF CCe0 THEN 0T 2180

2000 Pe0

2070 FOR Kol TO £

2000 PRINT *0%)

29O NEXT %

2100 PRINT * %)

2110 Pepey

2120 IF BD)6 AND FC2 THEN COTO RO7E =
2130 PRINT

2140 00%00+1

2143 IF QU3 OR Q018 OR CO=1S THEN PRINT **
2150 1F QOB 0OTD oGO

Zi6e 1F DOCEL OOTO 2210

2170 FOR Me] TO CC

2100 PRINT *0%)

2190 NEXT M

2193 Moo

2200 PRINT * *1

2210 IF FFee THEN OOTO 2230

ZITO FOR NNeL TO FF

2307 005U 3600 : PRINT °8°

2333 PRINT TAB(2O)
2340 PRINT TAB(2€)) *L ULTIMO NUMERD®
2330 PRINT TAB(2€))* ESATTO €' *JACI-1)
2600 AFSACI-1) | NIsN | N3-e

»/10)

26I0 IF ACI-1)B2 THEN OOTOD 2900

2640 CIACI-1)-B2

“9. IF €3¢S TEN 0OTD 2e80

C3)>*3 TMEN C2e10-C3

I‘l“ IF NCeCE THEN NZ*N ¢ 0O0TD 2760

FEIC IF NIXCEZ THEN NZ=CZ + 0OTD 2780

2660 REM LAVORD 1. CINOUINA

2670 C1e8-C3 ¢ IF NCoCl THEN NEeN ¢ 0OTO 2eése
2608 IF NOXCI THMEN NeeCl

2690 ADAP N2

e7e0 oosue a830
2710 IF ADSACJ) THEN GOTO 3300

E71S AP=AQ | IF CI<3 THEN CIe3

2720 RLCM LAVORD 2. CINGUINA

4830
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4110
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4150
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AOAP N

0oTo 2780

IO | ADAP e

GOSUS 06000 ¢ GOSUS GS00 'OCSUD 3000 0OSUS 3300
VOSUB 4800 1IF NRX1E THEN AFeAD 100TD 2930
L

IF ARI0 THEN APeAD | ADSAP G | 0070 2300
IF AQ*ACI) THEN 0OTO 2380

REM LAVORD OECINE TONDE

PRINT *8*1

FOR 2ol YO 18 ¢ PRINT & NEXT 2

IF NCo L0 THEN NRN | AD=APNZ | 00TD 2900
NE10 1ADTAR NG

Gosue eseo

00SUR 00E01003US 200 100SLUE J000¢ OOSUR G300
IF ADSACI) THEN GOTO 3300

IF MRCIE THEN NEeNR | GOTO Jele

1F A@e8 THMEN 00TO 3500

IF AEY10 THEN NIshZ @ MZw1@ | NUsNI-NE
APSAD & ADSAPF sr2

00T0 23se

REM ARRIVO AL RISULTATO CSATTO

PRINT TABCI6)) "ORA DEV] SCRIVERE®

PRINT TABC18)) * i NUMERD *IAD

PRINT TABCIE) *SULLA NUMERAZ TONE*

FOR U=l TD SOOINEXT U

RETURN

REM STAMPA 200 PUNTI

PRINT *@*

FOR D=1 TO 4

FOR €*1 TO 3

FOR Fe 1 TO 2

FOR G= 1 TO 3

PRINT *.*%2

NEXT O

PRINT * %)

NEXT F

PRINT

NEXT £

IF DG4 THEN PRINT *= = = = = =t
NEXT D

RETURN

REM STAYWA NMERI PRESSO PUNTINI
PRINT *8*

FOR He=1 TO 2O

4z30
4240
az30

ssie
8319

PRINT TADC14-822 T
IF HeS OR HeiB OR Hel3 THEN PRINT TABC14-8)5* *
NEXT M

RETURN

REM CALCOLA VALORI RESIDUI DI N

NI N2

NN

RETURN

REM CALCOLA VALORI PER 2. CINGUINA

REM € VALORI RESIDUI

IF NRC3 THEN AZ=NR | 0OTD 403¢

REM RIPULISCE

PRINT*M®) {FOR Zei TO PR NEXT 2
PRINT TAB(18)*
PRINT TABCIS)*
PRINT TABCIS)*
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT TADCIS)*

PRINT TABCIE)®

RETURN

PRINT *H* ¢ REM AIUTD 1. CINGUINA
FOR Z=1 TO 16 ¢ PRINT + MNEXT 2
PRINT TADC1I6)) *PER ANDARE O “IAF
PRINT TADCIE)) *FINO AL NUMERD *)AD
PRINT TABC16) *OEVI ADO IUNDERE *
PRINT TADCI2)1°T*11 INPUT A0S
AQ=VAL (ACS)

IF AOSNE THEN GOTO 3380

PRINT TAB(3I7))*ONO*

FOR Usl TO SOOINEXT U

PRINT TADC32)1°0 *10070 3230
IF N2eN THEN OOTD 53350

GOTO sS40

PRINT TAB(34)) "DENC*

RETURN

REM AIUTD 2. CINGUINA

PRINT *u°

FOR Z=1 TO 161 PRINTI NEXT 2

PRINT TABCIG)) "PER ANDARE OA “IAF
PRINT TABCIG) I *FIND AL NUMERD *IAD
PRINT TABCI8)) *DEVE AGOIUNDERE®
PRINT TABCIZ)I*0%) 1 INPUT AOS
AGVAL (AGS)

IF AO=NE THEN 0OTO 3606

PRINT TABC37) *ONOD*

FOR Usl TO 300 * NEXT U

PRINT TABC32)) 0 *1 coTo s330
IF *@=N THEN 00TO 3630

GOTO 3700

116

Primo COMPUTER




c*‘ﬁi;

B30 PRINT TAD(I4)) "BENE*

8700 RETURN

3800 REM LEGOC NMERO OI CIFRE
SB10 IF TCI0 THEN Sei

8813 IF Te)18 AND TC(100 THEN Se2
3928 IF Te)100 AND TC1008 THEN Se3

3950 RETURN

0000 REM CONTA NUMERO DI CIFRE

6003 [F 1¢10 THEN Rel

60106 IF IX=1OTHEN Re2

BOIS IF 13108 THEN Re3

8030 RETUAN

100 REM CONTA NUMERO CIFRC

6103 IF ACI8 THEN Sei

6110 IF A=X10 AND ACIO0 THEN Se2
68113 IF A=) 100 AND ACIOO00 THEN S+3
8150 RETURN )

63060 REM  AIUTO PER DECINA TONDA
6303 PRINT *B*

6310 FOR I=1 TO I6( PRINTS NEXT 2
6313 PRINT TABCI6)7 "SE AL NUMERO*IAP
B320 PRINT TABC16)1°0RA AGOIUNDI "IN
6323 PRINT TABCIB) ! *ARRIVI A *

B330 PRINT TAB(ID)I*0°) © INPUT AOS
6332 AOeVAL (AOS)

6333 IF AOSAD THEN 0CTO 6360

G340 IF AGCOIAD THEN PRINT TAB(38)) *0NO*
6343 FOR Us! TO SO0 ¢ NEXT U

8330 PRINT YAB(I2)! "0 .

€333 GOTO 6330

6360 PRINT TAS(I2)) "pENE*

6363 APenD

6800 RETURN .

B700 REM STAMPA *o° NELLA 1. CINGUINA
6710 PRINT *u*)

€720 FOR Z=1 YO Wi ¢ PRINT 1 NEXT 2

€800 REM STAMPA *®° NELLA 2. CINGUINA
G010 PRINT *“m°;
€820 FOR X+ 1 TO Wi * PRINT & NEXT 2

6300 REM STRPA ‘e
6910 PRINT *u*»

IN DECINA TONOA

G320 FOR Zei TO Wi + PRINT INEXT 2
6930 FOR IZe1 TO N2

6833 PRINT *e°)

€940 IF 22e3 THEN PRINT * *)

G730 PRINT TAB(CI)JIFOR ZZel TO N1 PRINT *@°11 NEXT 2Z © PRINT

G830 PRINT TAB(CI+1)14 FOR 221 TO N2 & PRINT *9°)¢ NEXT 2Z ¢ PRINT

6943 MNEXT 22
6847 PRINT
6930 RETURN

BOLO WeINT(AP/I0)
BO2O Wikl

8368 PRINT *,

0310 PRINT *

6312 PRINT * wewwer

0314 PRINT * w9 oo

0318 PRINT * w0 oo

0318 PRINT * o9 o
LR o
* vevere
.

8722 PRINT
8724 PRINT
09728 PRINT
8738 PRINT
0732 PRINT
8730 RETURN
READY.

8000 REM DISCESA OUADR! CUOR! FIORI

BO30 IF WIS THEN WisWisl
BOIS IF WIX11 THEN Wiswiel
8040 IF WIXI7 THEN WisWiel
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e
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L'introduzione  dell'informatica nella
scuola italiana continua ad essere una
realta non trascurabile. Come si sa la
parola d'ordine tra gli addetti ai lavori
pit eilluminati» & «né demonizzare, né
mitizzare» e questo & tanto pil corret-
to quanto piu si scende ai livelli bassi di
scolarita, dove esplodono veri e propri
conflitti tra chi «teme» la macchina e
chi ne @ affascinato, diciamo pure pla-
giato. Uno dei nodi, & quello dell'impie-
go o dell'elaborazione di un valido soft-
ware didattico. Sulla validita del softwa-
re didattico si gioca la reale utilita del-
I'uso del calcolatore come ausilio all'at-
tuazione di una programmazione curri-
colare, di qualsiasi tipo e a qualsiasi area
disciplinare.

Il rischio & di perdere un'occasione di
rinnovamento molto ricca.della didatti-
ca tradizionale e di maggiore efficacia
nei processi di insegnamento-apprendi-
mento.

Alcune case editrici si sono, gia da tem-
po, impegnate nella produzione di soft-
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ware didattico, che spesso & comunque
importato dall'estero e tradotto. Le ca-
se produttrici di personal-computer
hanno di recente incrementato la pro-
duzione di software di questo tipo, ma
raramente presentano prodotti che ri-
spondono in modo soddisfacente alle
esigenze degli insegnanti.

Uno strumento molto utile per inse-
gnanti ed operatori in didattica & costi-
tuito dal recente «Censimento naziona-
le del Software Didatticos, curato dal-
I'AICA e pubblicato dalla Jackson (feb-
braio 1985). Non & stato invece ancora
completato il censimento di software
didattico, da parte della Biblioteca di
Documentazione Pedagogica di Firenze
che dovrebbe curarne I3 diffusione at-
traverso gli IRRSAE. Manca spesso anche
un valido supporto bibliografico all'uso
del software o piu in particolare alla sua
possibilita di integrazione nella pro-
grammazione curricolare, in relazione a
certi obiettivi educativi esplicitati. Cid &
dovuto anche ad una separazione parti-

UNA GRIGLIA DI VALUTAZIONE DEL SOFTWARE DIDATTICO

a cura di ANDRE GIORDAN e GIUSEPPE MARUCCI

colarmente sentita in Italia tra chi si oc-
cupa, con competenza, di pedagogia e
di didattica, anche disciplinare e chi
progetta e produce software didattico.
| primi afferiscono soprattutto alla «ca-
tegoria» dei pedagogisti o degli esperti
disciplinari che si occupano di scuola e
di processi di apprendimento. | secondi,
in genere, hanno una formazione tecni-
ca e una qualche «sensibilitas didattica,
spesso acquisita solo da quando si oc-
cupano dell'impiego dei calcolatori nel-
la scuola.

Software didattico e valutazione

Tutte queste carenze potrebbero esse-
re attenuate se esistessero almeno dei
criteri di valutazione articolati e affida-
bili del software didattico, che comun-
que viene elaborato o tradotto.

In questa direzione le schede di valuta-
zione per il software dell'area scientifi-
ca, elaborate nell'ambito della equipe
di ricerca del Laboratorio di Didattica

Primo COMPUTER

7z



ed Epistemologia delle Scienze dell'Uni-
versita di Ginevra, possono costituire un
valido punto di riferimento.

La tradizione ginevrina di cooperazione
tra ricercatori dei processi di apprendi-
mento e ricercaton scientifici disciplina-
ri ha reso possibile I'elaborazione di
questo primo strumento. Esso andreb-
be criticato, integrato, adattato alla si-
tuazione italiana e dovrebbe stimolare
1a costruzione di nuovi e numerosi altri
test da parte dei ricercatori italiani.

La griglia che qui presentiamo distingue
gli aspetti «descrittivi» da quelli evaluta-
tivis e il suo uso va inserito nell'ambito
di una piu generale azione di valutazio-
ne del lavoro didattico, che potrebbe
articolarsi come indicato nello schema
che seque,

Schema 1

Valutazione

1) Valutazione sommativa: prevede glo-
balmente I'apporto educativo prodotto
dall'utilizzazione del software didattico
(obiettivi raggiunti, ostacoli)

+ elaborazione di un questionario che
tenga conto degli obiettivi previsti dal
software didattico

+ tecniche pre-test/post-test - analisi
delle modifiche delle «rappresentazioni
mentali» 0 schemi di ragionamento de-
gl allievi - individuazione degli ostacoli

lobali.
g) Valutazione formativa: individuare i
procedimenti di soluzione adottati dagli
allievi (uno studio di controllo & realiz-
zato in parallelo) gli ostacoli specifici
che si oppongono alla comprensione

+ osservazione diretta da parte di un
osservatore esterno

+ osservazione con l'ausilio del video-
registratore, messa in evidenza degli
ostacoli in relazione a:
— accesso alla macchina
— leggibilita delle formulazioni e dei
correttivi
— comprensione delle formulazioni,
delle situazioni e dei correttivi
— comprensione d'insieme.
Chiameremo «descrittivor di un softwa-
re una scheda di informazioni elaborata
da un insegnante o da un esperto in di-
dattica. Questa scheda deve permette-
re di identificare e mettere in evidenza
le componenti e le caratteristiche prin-
cipali del prodotto:

— tipo di software e obiettivi espliciti;
— sistema di sfruttamento e unita peri-
feriche;

— capacita e qualitad del linguaggio,
della memoria e delle possibilita annes-
se (grafismo, animazione);

— tipi di attivita e di correttivi (tipo di
gestione degli errori); '
— tipologia e modalita d'utilizzazione
— sussidi informatico-didattici necessa-
n.

Chiameremo evalutativos di un softwa-
re una griglia di analisi elaborata da un
insegnante o da un esperto in didattica,
a sequito di un'indagine precisa, riferita
a un pubblico determinato.

Questa griglia di analisi deve permette-
re di precisare:

2) gli apporti del prodotto relativamen-
te ad ogni tipo di allievo in termini di:
— cambiamento d'attitudini

— acquisizioni a livello metodologico
— acquisizioni a livello concettuale

b) le difficolta incontrate da questi in
termini di:

— accesso alla macchina

— leggibilita e comprensione dei mes-
saggi

— influenza dei correttivi,

Questa griglia di analisi deve anche per-
mettere all'insegnante di essere infor-
mato sulle possibilita, la pertinenza pe-
dagogica, i limiti d'utilizzazione del
prodotto.

In particolare, questo strumento valuta-
tivo deve informare sul raccordo tra
obiettivi e apporto culturale, sulle com-
petenze supplementari che esso pud
fornire, in rapporto ai corsi 0 ai sussidi
didattici abituali,

La griglia deve anche permettere agli
insegnanti e agli ideatori di software di
identificare le modifiche da effettuare.
Ai futuri progettisti essa potra fornire le
indicazioni sui parametri da tener pre-
senti per realizzare un prodotto ottima-
le

In tal modo il edescrittivos e il evalutati-
vo» debbono essere considerati come
due elementi complementari, ma diffe-
renti.

Il edescrittivos permette di esplicitare le
capacita teoriche del software didattico
in esame, il evalutativo» permette di fis-
sare se le capacita sono o meno utiliz-
zabili e comprensibili per un pubblico
campione e suggerire in tal modo le
condizioni della sua utilizzazione o le
modifiche da introdurre. Si deve soprat-
tutto poter comparare le possibilita dei
nuovi mezzi con i sistemi abituali d'in-
segnamento.

Al fine di realizzare una valutazione ot-
timale che possa migliorare la qualita
del software (esistente e da produrre)
proponiamo due documenti diversi:
uno descrittivo e uno valutativo.

Le informazioni raccolte, trattate ed

analizzate permetteranno di costruire
una tavola sinottica del prodotto e di
dare un'immagine della sua qualita.
Questi risultati potranno cosi essere uti-
lizzati a livelli diversi. Per esempio;

1) essi potranno servire come strumen-
to di analisi per degli utenti potenziali,
al fine di aiutarli a scegliere un software
didattico in relazione a: obiettivi tratta-
ti, caratteristiche, qualita e difetti del
prodotto, momenti  d'utilizzazione,
pubblico disponibile;

2) essi potranno essere utilizzati dagli
ideatori, al fine di conoscere meglio i
modi di procedere e gli ostacoli incon-
trati dagli allievi (accesso, lettura, inte-
razione, scelta degli argomenti e dei
correttivi, ecc.).

Cli stessi editori ed i distributori posso-
no essere interessati a tali risultati.
Alcune griglie di valutazione esistono
gia; esse sono molto spesso empiriche.
Noi speriamo, con questo tipo di inter-
venti, di introdurre Ia dimensione «allie-
vO», 0ssia tastare realmente le reazioni
di un dato pubblico: quello che com-
prr:nde e apprende attraverso la mac-
china.

COME AVVICINARSI
ALL'INFORMATICA
NELLA SCUOLA

Esiste una fase assolutamente prelimi-
nare del lavoro di «awicinamento e di
sensibilizzazionex in cui i genitori, gli in-
segnanti e gli stessi studenti devono sol-
tanto -cominciare ad orientarsi, per
grandi linee, sugli obiettivi da iun-
gere e chiarire le motivazioni di fondo
delle proprie scelte.

Molto prima di decidere se acquistare o
non acquistare dei computer, prima di
decidere quale modello e perché, pri-
ma ancora di capire quali programmi
potranno essere utili per il tipo di scuola
€ necessario fiflettere

— sull'importanza dell'informatica nella
nostra societa;

— sul rapporto tra informatica e cono-
scenza, informatica e innovazione, in-
formatica e apprendimento.

Per non ripetere errori gia fatti pid volte
nel passato, e non ricadere in vicoli cie-
chi, conviene anche conoscere alcuni li-
neamenti della storia del computer nel-
I'educazione.

Il computer nella scuola, infatti, & anco-
ra un miraggio per alcuni, uno status
symbol per altri: comunque un lusso, si-
no a che non viene inquadtato in una
prospettiva di «laboratorio didattico».
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Quali sono le filosofie tese ai diversi pos-
sibili usi del calcolatore nella scuola?
Quali sono i rapporti tra queste tecnolo-
gie e la concezione scientifica del bam-
bino, dell'insegnante, dell'apprendi-
mento e dell'insegnamento?
A tutta questa serie di interrogativi si
propongono di rispondere i primi quat-
tro audiovisivi realizzati da SISCOMEDIA
sul problema dell'orientamento all'infor-
matica per 13 scuola.
Cli audiovisivi sono stati commissionati
dall'/Amministrazione  Provinciale  di
Arezzo che li distribuira alle scuole della
Provincia. Saranno  distribuiti  dalla
SIC.CO su tutto il resto del territorio na-
zionale, per corrispondenza o per ven-
dita diretta, eventualmente associata a
corsi erogati dalla stessa S1S.CO.
Il formato attuale & quello di un carica-
tore di diapositive sincronizzato con
una audiocassetta mediante una serie
di impulsi a 1000 hertz.
L'autore & Giovanni Lariccia, i testi sono
di Livia Carandini e Silvia Quaranta. Le
immagini sono in gran parte originali
realizzate da Piera Cialdea e Daniela
D'Amely con MACPAINT per quanto ri-
guarda i disegni al tratto e con EXECU-
VISION + PALETTE per le foto a colori. Le
musiche originali, composte sulla tastie-
ra elettronica YAMAHA DX7 sono di
Maurizio Gabrieli.
Nel complesso un buon inizio per co-
minciare ad orientarsi nella giungla di
prodotti offerti da un‘industria aggressi-
Va e persuasiva.
| titoli dei quattro audiovisivi sono i se-
quenti: INFORMATICA E SOCIETA, LA SO-
CIETA DELLA CONOSCENZA, L'USO DEL
COMPUTER NELLA DIDATTICA (in due
rti).
gu}enon informazioni: $I5.CO ?""‘“’ Cognitivi),
Via F. Fiorentini, 106 - 00159 Roma - Tel
06/433.982 oppure 06/439.21 67,

FUTURO TELEMATICO

Dal 15 al 22 marzo a Roma al Foro Itali-
€0 si @ svolto il CONVEGNO INTERATTI-
VO SULLA TELEMATICA, LE SUE APPLICA-
ZIONI E L'IMPATTO SULLA SOCIETA.
All'inaugurazione sono intervenuti M.
Pescante, Segretario generale del CONI
che ha sottolineato I'importanza della
telematica per fornire un servizio effi-
ciente gli otto milioni di persone che
praticano lo sport nel nostro paese; P.
Nebiolo, Presidente della FIDAL che ha
auspicato I'installazione di un sistema
informativo per poter meglio gestire i
rossimi campionati mondiali di atletica
Eggera che si terranno a Roma; E. Ciar-
la, Presidente della Provincia di Roma

che ha lamentato I'insufficienza della
rete informativa negli Enti Locali.
Lunedi pomeriggio alle ore 16 c'e stata
un'interessante tavola rotonda sulle
NUOVE CONOSCENZE E NUOVE TECNO-
LOGIE NEI PROCESSI FORMATIVI, coordi-
nata da M. Laeng. Vi hanno partecipato
V. Gervasio dell’ENIDATA, C. Marchionni
del CUD (Consorzio Universita a Distan-
2a), E. Caruso del Min, P.I. e F. Pesca
delia SIP. Su questa tavola rotonda che
ha trattato problematiche di nostra
competenza vi daremo un resoconto
pit dettagliato nei prossimi numeri.
FUTURO TELEMATICO & stata una mani-
festazione scientifica e culturale con I'o-
biettivo d'illustrare i cambiamenti in at-
to nella societa dovuti all'introduzione
delle nuove tecnologie informatiche.
La manifestazione si & articolata in tre
distinti convegni: i Colloqui scientifici, il
Convegno industriale e la Mostra, ed ha
voluto dimostrare come la telematica,
che nasce dalla fusione di due tecnolo-
gie emergenti, quella del computer e
quella delle telecomunicazioni, rappre-
senta I'espansione spaziale dell'informa-
tica.

La telematica eliminando la diversa di-
stribuzione territoriale delle cose e delle
persone consente di comunicare e di
trasferire in tempo reale qualsiasi tipo di
informazione. £ una delle maggiori con-
quiste dell'era contemporanea ed & de-
stinata certamente a migliorare la quali-
ta della vita,

Telelavoro, teleacquisti, teledidattica,
telebanca, televideo, sono alcune delle
applicazioni positive della telematica.
Nel prossimo futuro si organizzeranno
sistemi intelligenti per la teledidattica
con una sufficiente interazione tra do-
centi ed allievi anche se si operera in
luoghi diversi. Ma questa nuova tecno-
logia che influenza avra sulle strutture
formative pubbliche e private?

Sino ad ora I'vomo per svolgere le sue
attivita economiche e di relazione ha
dowuto spostarsi continuamente.

Come sara il mondo prossimo venturo
quando con la diffusione di massa della
telematica, gli spostamenti spaziali non
saranno piu necessari?

Rispondere a questo interrogativo, in
sintesi, & stato lo scenario della manife-
stazione,

APPUNTI SUL LINCUAGGIO LOGO
(I parte)
a cura di Eugenio Cavallari

Questi appunti hanno come unico sco-
po quello di introdurre in modo rapido
gli elementi di base della programma-
zione in LOGO e le principali «parole»
del linguaggio, dare alcuni erimen-
ti per una sua utilizzazione nella didatti-
ca e di dare qualche esempio di sempli-
¢i procedure, con riguardo al LOGO di-
sponibile su COMMODORE 64. Per un
discorso piu approfondito sulle origini
del LOGO, e sulle sue potenzialita nel
campo dell'educazione (soprattutto
nella fascia della scuola dell'obbligo), &
pill opportuno ricorrere ad alcuni testi
in commercio e a riviste che hanno da-
to ampia informazione in questo cam-
po. In coda agli appunti vi sara una pic-
cola bibliografia.

Per quanto riguarda i LOGO di altri ela-
boratori, rispetto a quello del Commo-
dore vi saranno differenze in alcune pa-
role (non quelle pit importanti), restan-
do comunque identiche la «filosofias
del linguaggio e le sue possibilita di im-
piego nella didattica. Va comunque te-
nuto presente che versioni di LOGO tra-
dotte in italiano sono attualmente di-

sponibili (o lo saranno fra poco) anche
su TEXAS TI-99/4A, OLIVETTI M24, IBM e
APPLE]).

Introduzione

La storia del LOGO inizia negli anni '60,
ma l'affermazione di questo linguaggio
& stata notevole dopo la diffusione di
microcalcolatori che, anche se piccoli
ed economici, erano gia abbastanza
potenti per le prestazioni impegnative
che il LOGO richiedeva.

Il LOGO & una creatura di Seymour Pa-
pert, del Laboratorio di Intelligenza Arti-
ficiale del MIT (Massachussets Institute
of Technology). E strutturato in modo
tale da terminare uno stile di program-
mazione diverso da altri linguaggi, nel
senso che I'analisi, costruzione, even-
tuale correzione di un programma (o
meglio procedura) assumone in LOGO
una particolare semplicita e chiarezza,
divenendo momenti estremamente
fruttuosi da un punto di vista didattico.
Questo non significa che il LOGO sia un
linguaggio «facile» o una «cosa da bam-
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binis; significa semplicemente che pud
essere usato a molti livelli di difficolta,
per cui un ragazzo anche molto giova-
ne (6-7 anni) pud usario con soddisfa-
zione ottenendo risultati alla sua porta-
ta con procedure semplici, mentre un
abile programmatore pud ottenere ri-
sultati notevoli con procedure compli-
catissime. Possiamo dire che si adatta a
qualunque situazione.

Per iniziare a lavorare con LOGO non
occorrono particolari conoscenze o pre-
cedenti esperienze in campo informati-
€0, e questo vale sia per un adulto che
per un ragazzo della scuola media o
elementare.

La sintassi del LOGO é piuttosto sempli-
ce e il suo vocabolario abbastanza limi-
tato (100 - 150 parole, dette primitive);
un principiante che conosca solo po-
chissime primitive pud in poco tempo
scrivere e far esequire le sue prime pro-
cedure.

Il LOGO é estensibile; il nome di ciascu-
na delle procedure definite dall'utente
diventa una parola del linguaggio e puo
essere usata allo stesso modo di una
primitiva.

| messaggi di errore sono «amichevolis,
e gli strumenti per il edebugging» (indi-
viduazione e correzione degli errori fat-
ti) molto efficienti. In tal modo la con-
statazione dell'errore, la sua ricerca, e
la sua correzione divengono un ele-
mento didattico di primaria importan-
za.

I LOGO ¢ un linguaggio «naturales; cia-
scuna delle procedure in memoria pro-
duce un certo effetto ed ha un nome
che in genere sara legato a quell'effet-
to. Sara naturale chiamare CASA una
procedura che disegna una casa. La
memoria di LOGO e la nostra memoria
hanno un modo simile di contenere de-
gli oggetti semplici e di legarli fra loro
per ottenere oggetti pil complicati; il
ragazzo che usa LOGO, cercando di ca-
pire come esso funziona, in realta finira
per riflettere sul suo stesso modo di
pensare e organizzare concetti.

Per maggiori informazioni rimando alla
bibliografia; ritengo particolarmente
utili i testi «Mindstorms» e «Ali per la
mentes.

Caricamento del LOGO
(Commodore 64)
Occorre avere:
— Tastiera Commodore 64
— Disk Driver
— Dischetto con programma LOGO
Commodore e relative utilita

Il dischetto va trattato con cautela, Va
inserito con cura nel driver e riposto,
quando non serve, nella sua bustina.
Non bisogna mai:

— toccarlo sulle parti in plastica

— deformarlo troppo

— lasciarlo a lungo al caldo o freddo in-
tensi (per esempio al sole)

— lasciarlo a lungo in prossimita di ma-
gneti 0 campi magnetici (per esempio
appogqgiato sulla TV o sul driver)

Una voita collegate le varie parti del si-
stema, inserire il dischetto programma
e battere sulla tastiera

LOAD "LOGO";8

e battere il tasto Return (operazione
quest'ultima che andra ripetuta al ter-
mine di ogni ordine battuto sulla tastie-
ra, anche lavorando in LOGO).
Compare la scritta

SEARCHING FOR LOGO
LOADING
READY

Battere RUN (e premere Return). Il cari-
camento richiede circa un minuto; alla
fine appare la scritta

BENVENUTI NEL MONDO DEL LOGO!
?

e si pud cominciare a lavorare. Ricorda-
te che i simboli scritti nella parte alta
dei tasti si ottengono tenendo abbassa-
to uno dei due tasti Shift.

Va ricordato che, per chi non possegga
il driver, & comunque possibile usare un
LOGO su cassetta, ma con un uso moito
limitato (non si potranno conservare né
caricare programmi da memorie ester-
ne poiché il linguaggio si «rivolges auto-
maticamente a un disco).
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Sul n. 67-68 di luglio-agosto 1986 prosegue la pubblicazione degli inserti speciali
«wverticaliv di M&P COMPUTER.
Si tratta di 20 pagine in pio, tutte dedicate a soluzioni pratiche ed applicazioni per
differenti professioni.
Questo secondo inserto sara dedicato plroprl'io all'applicazione del personal in campo
legale.

67-68 Luglio/Agosio
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