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In copertina:
Tutti sognano il
computer che fa tutto,
che funzioni con i
programmi piu diffusi,
che rispetti lo standard
piu popolare, che abbia
un prezzo contenuto e
tante possibilita in pi...
per esempio che sia
veramente portatile, con
alimentazione autonoma,
non dipendente dalla
rete. Questo computer,
finalmente, é nato: é il
PC-7000 SHARP, PC
compatibile con lo
standard non ufficiale ma
di fatto dell’MS-DOS. E in
prova su questo numero.
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A SCUOLA COL COMPUTER

(a cura di Giovanni Corsi
e Giuseppe Bleiner)

La rubrica si apre col contributo
del Dott. Libero Di Leo, coordinato-
re didattico della scuola annessa al-
I'OPERA PER LA SALUTE DEL FAN-
CIULLO di Napoli.

Si tratta di una detfagllata relazione
in cui viene tracciata I'esperienza
acquisita in un biennio di sperimen-
tazione didattica di uso del compu-
ter nelle attivita scolastiche.

Il Dott. Di Leo nella parte finale fa
delle utili considerazioni sul modo
di sviluppare I'Informatica-Didattica
che condividiamo pienamente.

Tra il software educativo pervenu-
to abbiamo scelto per voi il pro-
gramma di Educazione Linguistica
SILLABE dell'insegnante Ettore lan-
taffi docente presso la scuola ele-

mentare «Colli dell’Aniene» di Ro-
ma.

Giuseppe Bleiner, invece, ha scrit-
to il programma SOLIDI, nelle due
versioni Basic e Logo. E interessante
osservare la differenza strutturale
tra i due listati che deriva proprio
dal diverso impianto logico dei due
linguaggi: il primo sequenziale, il
secondo procedurale.

Infine troverete le NEWS LETTER di
informazione generale.
Buona letturalll

(Scheda di classificazione e descrizione)
ica a pnsNT ﬁ-‘HS ié “&‘\..Sgn i”’ga\.
1) SCHEDA N.: 17 1017 Fladn
2) NOME PROGRAMMA: Solidi 3 PRUsE 300
3) MATERIA DI RIFERIMENTO: Geometria %—
4) AUTORE: CiUSEDpe Bleiner %2 it nmv.roaucx n. un‘
5) EDITORE: M&P COMPUTER otgn “‘z‘}."‘.‘ﬁ"‘l:““ pirakide
6) N. BYTES: 1.000 circa 53 o
7) CLASSIFICAZIONE: Audiovisivo interattivo 188170 e K
8) LINGUAGGIO E RELEASE: Basic - APPLE Logo 1.5 I Lt St R aa
9) HARDWARE: : ZX SPECTRUM (16 K) - APPLE Il (64K) (5300 L BT RETTT T La8%s
10) LIVELLO DI SCOLARITA: Scuola primaria (Il ciclo) °‘gs“sf‘o;-mssemgsso;%ﬁmw
Secondaria inferiore 3381, B0, 00EY_{13840822585, /2 112
11) SPERIMENTATO IN CLASSE: Si T R T
12) DOCUMENTAZIONE: MECA Informatica Didattica 28 R T S0 TrEn ot 8s
13) DESCRIZIONE: I programma permette la generazione ,148 FOR 120 TG 2#P1 3TER insipI
di solidi geometrici che possono essere sxﬁsz‘kﬂépg@;é%g Egi‘z‘}‘étgogzgr
acuminati o con basi parallele. SOLIDI & TERNa ] O FRAN 2
P NEXT = _
interattivo e ciclico. .l§§‘f;ﬂp”§=3:‘ro 24P1 STER 1bsPI
*gzgogzs*ewnsesﬁem $9:228384
XT
il 58 Eryse aee
-4 gl \ \ Wm
A 9% i 12,5, “vuo1 cenatiny
J \ are (s.n)"
\ 3 P
N LA i I\ B s
‘.ih %\\\ f‘.'.f' Ih '\I\ 138 3A9E +'m*i1; saiiai- LINE 1
/ i\ I \
{ \
AN / ‘f %’&\\\ f f”’Jik"-\"\
el [l A === | 3 L
] /
_ —_—Y [N
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GENERAT
END

TO GIRO

X7
PR [N. 31
PR L2
PR [BENERATORE OI 20LI0IZ
PR ()

PR IPROSRAMIA of 5. BENER)
FRLPRTIFR C T0.ACIH
R FC :LATO RT (360 ~ :hiuM)
i R0 o HRKE "POSNOH POS
HRKE "LATO 25 SETES tig o0l
Lot SETPOS : FOSNOH
GeN £MD
ol 10 BIBAS
SEPERT shim Cacun3 a0 B coee,
£ "POSNOH FOS

HAKE "VCORNOH YCOR

K SETY :VCORNOH + 30

FEPEAT :Nd)( 18IBAS]

Py

»‘E??US {c 381

G‘ZEXC

TG GENERAT

SPLITSCREEN

F‘P. {3

PR [J

FR ¢

'T-’d'T IPIRAM. ¢ 1 : QPRISHR ¢ 2 5 73
HAKE "N REROCHAR
SETH 18 _

iF N =1 CRACUMD
IF :N = 2 [RIBAS]
WAIT 300

FD :LATO RT (38@ .~ :HUM>
END

TO GIRIO
FEPERT :NUM [GIRC]
END

SETPDS :POSKOH

SETPOS +POSNGH

10_SIRI0

E:r ER’ NJ-’ {GIRD]

FR 3
PR [1
r'; rea*n:- SN
l(ﬂKE “ALT R\.
IF :ALT = "5 [STOP2
PR 0]
FR 3
PR []
PR [QUANTI LATIT 3-31
MAKE "NUM RC
N in sillabe di parole italiane effettuata dal-
UN]TA D|DATT|CA N 1 8 I'utilizzatore su parole fornite dal pro-
v . e & 1§ gramma stesso.
(Scheda di classificazione e descrizione)  Cuiizatore pus richedere da un min
: mo di 5 a un massimo di 99 parole da
1) SCHEDA N.: 18 scomporre e puo scegliere tra parole bi-
2) NOME PROGRAMMA: ' Sillabe sillabe, trisillabe, polisillabe. Se la scom-
3) MATERIA DI RIFERIMENTO: Educazione linguistica posizione non & corretta il programma si
4) AUTORE: Ettore lantaffi interrompe con un messaggio d'errore
5) EDITORE: M&P COMPUTER ed informa ['utilizzatore sulla corretta
6) N. BYTES: 9.177 scomposizione. Il programma continua
7) CLASSIFICAZIONE: Drill & practice premendo un tasto. ) ‘
8) LINGUACGIO E RELEASE: Basic 2.0 Al termine I'utente viene informato sul
9) HARDWARE: C-64 numero totale degli errori commessi e sul
10) OPZIONE STAMPANTE: Non prevista tempo impiegato. Il programma si con-
11) LIVELLO DI SCOLARITA: clude con un messaggio valutativo.

12) SPERIMENTATO IN CLASSE: Si
13) DOCUMENTAZIONE:
14) DESCRIZIONE:

Scuola primaria (Il ciclo)
Secondaria inferiore

Il programma controlla la scomposizione
mediante un algoritmo e pertanto le pa-

MEGA Informatica Didattica
II'programma controlla la scomposizione

biate modificando le linee DATA.

role da scomporre possono essere cam-

1 FOR J=1TO 8

2 PRINT*J*

3 POKES3280,0:POKES3281,01PRINT Q"
4 PRINTIPRINT
S PRINT®

6 PRINT®

7 PRINT®

8 PRINT®

3 PRINT®

18 PRINT®

11 PRINT®

12 PRINT®

13 PRINT®

14 POKE 53280,21POKES32I
15 PRINTIPRINT

27 FORJ=1TD23001NEXT
180

110 REMssPROGRAMMA DI ESERCITAZ IONEss
12¢ REM3sSULLA SCOMPOSIZIONE DI PA-33
138 REMssROLE x‘mt.u»c IN SILLABE.ss

148 REMss i3]
156 REMss ETTORE IANTAFF 1 s
168 REMssVIA NINO FRANCHELLUCCI, 7138
170 * TEL.®

188
198 REMsLA SUBROUTINE DI SCOMPOSIZIOs
181 REMSNE IN SILLABE E'LA RIELABORAS
192 REMsZIONE DI UN PROGRAMMA DI F. 3
193 REMIMUSSO PUBBLICATO SU COMMODO-#
194 REMSRE COMPUTER CLUB N.9/1983.

16 PRINT® N T oA =N e 198
17 PRINT* | o S8 P | A 1 e 200 REM
18 PRINT* K872 . Nk ERE R AP 210 Tis='oeecee*
1S PRINT* r ™~ (il ) 3 3 Y G 220 2= 93
20 PRINT* 1 | 5 L] s 1 I r 236 DIMVSC(Z) ,WS(Z),Y8(Z),C18¢38)
21 PRINT® 1 Il e WV e IN 1 0P 248 'OIU-IWZluﬂnv.(ﬂ)'m?l’ﬂlﬂ-lfﬂll'!ml‘(ﬂ)I'(XT!FOROIIWII.!M"(D)"()(T
22 PRINT'®" 2358 cosus 1388
23 PRINT 268 PRINT"J ER CONTINUARE PREMI UN TASTOm"
24 PRINT® 198 4° 27¢ GETBS: [FBS="*THENE7®
25 POKES3280,0:POKES328! .08 288 CC=@:CS=0
28 NEXT J. © 290 FORK=1TOE
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200 PR INT 1V 101 IN SILLABE: " 1200 PR INT* MESMMMPENES" 1 CC=CC+11FORJ= 1T0 1000 NEXT

383 IFSS=1THEN 31 1218 RETURN

304 1FSS=2THEN 311 1220 REM

30T IFSS=3THEN 312 1230 REM

310 :'""'3"-5"3253323:: 1248 PRINT:PRINT!PRINT *MMMMASPETTA,CONTROLLO. ®" :FORJ=1T0 1000t NEXT
304 ERINT:MMMRF W k)1 0GTONES 1250 PRINT*MMMMMSMI DISPIACE,HA1 SBAGL IATON"

312 PRINT M 1260 PRINT"MMMSSSA DIVISIONE IN SILLABE E':@"

220 PRINT*MMM") ! INPUT RS
328 GOSUB 800

348 IFR$=T$THENGOSUB 1198
258 IFR$COTSTHENGOSUB 1240

1270 PRINT"MMMMBME"T$:CS=CS+1!PRINT " MUMMMPER CONTINUARE PREMI UN TASTO®
1275 GETBS: IFB$=""THEN127S
1280 RETURN

389 REM 1290 REM
37 REM 1200 POKE 53280,14:POKES3281,14:PRINT 2
399 NEXTX 1318 PRINT* MMSSSSSSSEEF SERC ITAZ IONE SULLA DIVISIONE IN SILLABE®*
rEM 1328 REM
488 PRINT*J"1PRINT:PRINTIPRINT 1338 PRINT TTENDERE, PREGO.M":FORJ=1T02500:NEXT
419 PRINT " MMMBMINSE IAMO TERMINATO IL LAVORO.* 1342 PRINT " MSSSSSEERRRENENE (A0, M CHIAMO ETTORE."
420 PRINTMMMNSCOMPOSIZIONI ESEGUITE® E 1345 PRINT* MSMMSSRRRNECOME T1 CHIAMI?®
430 PRINT*MMMMRISPOSTE  CORRETTE® cc 1250 PRINT OGS : INPUT AS
440 PRINT*MMMBMR [SPOSTE SCORRETTE* 4 1368 IFAS="ETTORE * THENPR INT * MERSSARSRARSRRARRNECOME ME | 8" 1 FORJ=1TO800 I NEXT
458 PRINT*MMMMTEMPO IMPIEGATO! * tREM® MOREM"SPC(7)MIDS(TIS, 1, 1)MIDSC(TIS,2,1) 1378 PRINT , "As
488 PRINT TIM® SPC(4)MIDS(TIS,3,1)sMIDS(TIS, 4, 1) 1380 PRINT*MMMESERCITATI SULLA DIVISIONE IN SILLABE."
461 PRINT (3)MIDSCTIS,S,1)IMIDS(TIS,6,1) 1383 PRINT* PER CONTINUARE PREN] LN TASTO)E®
463 PRINT' MMMSSMSRSSSEFCR CONTINUARE PREMI UN TASTON® 1388 GET BS1IFRE® “THEN 1386
4€E GETES! IFBS="*THENAES 1380 PRINT* TrEN ioh 1

470 IF CC=>INT(4/SsE)THEN Sie
48 IF CC=INT(3/SsE) THEN 328
498 IF CC=CINT(2/33E)THEN 37€

APTSRRD IR
1480 PRINT*MMMMDEVI SEPARARE OGNI SILLABA CON®
1418 PRINT*MEMMUN TRATTINO (-) SENZA LASCIARE"

=00 REM 1420 PRINT*MMMMSPAZ1. RICORDATI DI METTERE IL*
318 PRINT* AMSSSSSSSSESS{A1 LAVORATO MOLTO BENE,*AS®.*:GOTO730 1430 PRINT"NMMMTRATTINO ANCHE DOPO L'ULTIMA *
20 PRINT*.MEBEEENON HA! LAVORATO MOLTO BENE,*AS*®.* 1442 PRINT “ NS ILLABA . BPER ESEMP 10 MCANE,

530 PRINT*MER1 FORSE STANCO? COMUNGUE NON* 1450 PRINT*MMMMSE NON SEGUIRAI LE ISTRUZIONI®
S48 PRINT"WPREOCCUPARTI, STUDIA,RIPOSATI E* 1468 PRINT " MMMMNON RICONOSCERO' LE SILLABE E*
530 PRINT®NWVEDRAI CHE LA PROSSIMA VOLTA AN-* 1470 PRINT*MMMMSEGNALERO' UN ERRORE. "

560 PRINT"NDRA' MEGLIO. " 1G0TO730 1480 PRINT“MMBBMACPER CONTINUARE PREMI UN TASTO)m"
570 PRINT" JEBERERSHAT LAVORATO MALUCCIO, ‘ﬂ“~‘ 1490 GET BS$: [FB$=""THEN1490

380 PRINT*NMOUANDD SI LAVORA MALE O NON S1 1200 PRINT* AMSMSSSSCECL, *AS®:*

S96 PRINT*ME' STUDIATO O SI E' TROPPO STAN-*

=10 PRINT" HRESN!® PAROLE CON DUE SILLABE*

1520 PRINT " MBMASP® PAROLE CON TRE SILLABE*

820 PRINT® HO STUDIA = PREMI FS* 1530 PRINT*MMBENECS PAROLE CON QUATTRO O PIU' SILLABE"®
NEAO 195¢ IF B$="1"THEN SS=1:60TO1608

1968 IF BS$="2°"THEN SS5=2:G0TO1600

1570 IF B$="3"THEN SS=3:60TD1600

600 PRINT*MCHI'  CHE COSA MI RISPONDIZ®
618 PRINT*MSSOND MOLTO STANCOS = PREMI F3°

F78 IFBS=CHREC13)THENTS4 1580 IFB%C)* " THEN1S4®
632 IFBS() " "THEN 640 15990 REM

720 PRINTTAB(S) “INUOI LAVORARE ANCORA?® 1€00 PRINT* MSSSSSSSSSMMSSRNRN-tR CONTINUARE PREMI UN TASTOm"
740 PRINT MESSSSESSSENE=| = PREM! F | MSSSSSRSESSNSNO = PREMI F7° 1610 GETBS: IFBS=**THENI610

798 GET 881 1FBS«°"THEN?SO 1620 PRINT " AMSSMMIUANT] VOCABOLI VUO! DIVIDERE®

780 IF 8S="F"THEN RUN 108 1628 PRINT*MMMSIN SILLABE?"

778 IF BS< W' THENPR INT® ISSSSSSSSRSSSERSRNRNNS" (A0, "AS$®. A PRESTO!® 1648 PRINT MSSSIL MINIMO E' CINGUE <3)

786 FORJ=1T01300:NEXTIEND
798 1FESC) " " THENTSS
791 PRINT* IMMMSSSSSMRRREE A0, *AS®, VAL A NANNA!®IFORJ=1T01500: r:xh:w

1650 PRINT*MMMMMMIL MASSIMO E' NOVANTANOVE (98)"iPRINT:PRINT
1668 INPUT E
1670 IFE(STHEN1660

792 PRINT* . AMSSSSSSSSSSRSSSS ONSULTA SUBITO IL TUO INSEGNANTE,
793 PRINT*ME CERCA DI STUDIARE UN PO'.MECIAC. * nJ-lwnsun(xn:m 1660 IFE)SSTHEN1E6O
794 PRINT " AMMSSSSSSSSLLORA PENSACI UN PO°, “AS®(* 1630 IFE>SANDE(S9 THEN 1708

793 PRINT*MINTANTO,PERC',SEGUI IL MIO CON 1708 RETURN

796 PRINT*MSIGLI0:STUDIA! | *:FORJ=1TO1500: NEXT:END 1718 REM

208 REM 1720 DATA ARTE,APE ,BLANDO,BORDO ,BUCA ,CHIESA ,CHIUSA CROSTA, CUORE ,CUOCO,LITE

816 IFSS=1THENGS=VS(K) 1730 DATA MELAPERA.UVA.CANE ,GATTQ, VELE .SCUQLA.FLOSC 10,6 10STRA ,ROSA.COND ORAGA.

828 [FS3=2THENGS LIS (K) 1748 DATA FIGLI,GNOCCO,ACGUA ,GNOMO ,RAGND ,GUFD , 10LE ,RABB 1A, L INGUA  ELMO ,CARPA

838 IFSS=3THENDS=YS(K) 1730 DATA SPADA,SCALPO,COLPA,ELSA,MICCA,CANTO ,FANGO ,NASTRO ,PESCA , GUADRO , QUERC 1A

34 x=1 1760 DATAZORRO,ZERO,SALE ,PAMD ,ERBA ,ARCO ,ARDUO ,SECCO, TARMA ,ERNIA ,ROTTA ,RANC 10

253 FORD=1T038:C18(D) =" * {NEXT 1778 DATA SCARPA,POZ20,TALPA,TUTA,UOVO, TORD,SBAGL [0, SCUCCH 1A, SPUGNA , SECCH 10 ,0R0

880 S=1 1780 DATA SFORZO.ASMA,SVEGLIA,3AMBA,PIEDE ,NASO,V1SO,VIND,OCCHIO,UNGHIA

A70 IF SOLENCOSITHEN 1110 1798 DATA SCHIENA,GANC10,D1T0,DISCO,FERRO,LUCE ,RAME , TASTO,BOLLA,STAGND ,CASSA

880 X$=MID$0$,S,1)1GOSUB1 180 1860 DATA VITA,SOLOI,PESCE,TAZZA,PIAND,SCIMMIA,PIATTO,BANCO ,LOBO , MANO

890 IF A = © THEN 1070 1818 REM

900 X$=MID$(AS,5+1,1)1605UB1100 1828 DATA RI1GUADRO,QUESTIONE ,BELLEZZA,DICEMBRE ,ASIND,ABS IDE ,ASSED 10, 0TTOBRE

318 IF A=0 THEN 1000 1830 DATA AGOSTO,ANCORA,STRUMENTO,PERDITA,COMPITO,ATTESA,RUBR ICA , MERCER (A

820 IF X$=°1" THEN 8350 1848 DATA ANTICO,AFFETTO,STANZETTA,MARTELLO,ACUTO,MISCUGL 10, BAGAGL 10,SP IETATO

938 IFMIDS(OS,S,1)="1"ORMIDS(AS,S,1)="U" THEN 1078 1830 DATA IMBROGLIO, ACUTO.BESTIONE,UCCELLO,ACID0,ACETO,GIARDING,CORTILE,ABITO

840 GOTO le8e 1860 DATA ADATTO,BELATO,QUADERND,BISOGNO,ATTACCO,BISONTE,EDERA,REGOLA,BR IGANTE

930 x$=MIDS(GS,S+2, H'BDSUI ““ 1870 DATA CEMBALO,CHIUSURA,CILIECIA,CLEMENTE ,2UCCHERO,CORAGG 10,COSTANZA , ZANZARA

260 1FS>1 1THENC 8,2)15=542 1880 DATA CUCIMA,CUCIRE ,ECZEMA,NOTTATA,SPALLETTA, SOMBRERO ,BAR ISTA, VERGOGNA

970 X=X+1160TO 878 1898 DATA GIUNCHIOL 1A, SCERIFFO,EMBLEMA,F ILANDA , SPAZZ INO, TAVOLO ,PARTITA, TIMONE

960 IF A=-1 THEN 1680 19060 DATA NUVOLA,SENTIRE ,SOQGUADRO ,CARDARE , PORGERE , CAPSULA , PULEGG 1A, PORTONE

830 GOTO 1070 1919 DATA ODIOSO,NEMICO,NIDIATA, AMPIEZZA,CAMPAGNA ,COMETA , DURATA ,DATTERD , BANANA

1080 1F S+2)LENCOS) THEN 1030 1920 DATA SPARVIERO,F INESTRA,GINESTRA,PALESTRA , GARBATO ,OL IC INE ENIGMA, IGNAZ 10

1818 X$=MID$(GS,5+2,1)1GOSUB 1188 1930 DATA IMPERO,ALBEROD,CORAZZA,COLTELLO,FORCHETTA,LUMACA  SALVARE ,CALZONI

1020 1FA=-1 THEN 1080 1940 REM

1030 1FMIDS(QGS,S+1,1)=MID$(A%,S+2,1) THEN 1090 19%@ DATA AZZERARE ,MODERNITA',AGITAZ IONE ,COMB INAZ IONE , INSOLENTE ,AGG IUSTARE

1o4e 0 18¢1,1)11FQ18°3 192°0° THEN loge 1960 DATA ABITUDINE, INCOMINC IARE ,ALTALENA , INFELICITA ', ADDESTRARE ,ACCLAMAZ IONE

1058 02$=MID$(AS,S+2,1)1 IFG28~ "R "ORG2¢= "L "ORO2%="H" THEN 1080 1870 DATA AEROPLAND ,ABNEGAZ 1ONE ,DEL INGUENZA , INVAS 1ONE ,COSTR IZ IONE , AFFEZ IONATC

1088 0OTO 1690 1980 DATA LATERIZI,ACOUATICO,OCAR INA,CAPACITA' ,DESIDER10

1876 C1%0)=MIDS(Q8,S, 1) 1S=S+ 11 XwX+1160TOB7E 1290 DATA EDUCAZ 10NE ,CAPARBIETA ', BORSELL INO,EL ICOTTER 1, ITAL IAND POSSIBILITA"
80 C18(X)=MIDS(QS,S, 1) 1X=Xe11CISCNR)I ="~ * 152541 1K=X+1100TO 878 2008 DATACATAPULTA,ULULATO FELICITA® ,AFFLIZ IONE,FUGG I TIVO,2U22URELLONE , TAVOL INO

1690 C1¥<x)=MIDS(OL,8,8) IXaK1ICI1DINI =2 -2 s GugeR1Xui¢1100TORTE 2010 DATA F1DUCI0SO,GAROFAND { LICER INA,GALATTICO, ISABELLA , IPPODROMO, S IGARETTA

ORtonTECRNES L ORREn 1 SRETURN 2026 DATA RIMBOMBARE ,ASSASS INO,MASNAD IERO,G IRAD ISCH 1, BOMBARD IERE , IMPRESS [ONE
=C1$C1)0CI$(2)+C1$(3) $C1C4)+CI1S(3) +CI1%(E)+CIF(7)+4C 188 4C1%(S) +C18C10) 5038 DA A TNUTILMENTE ,RAUCED INE ,01STRAZ [OME ,AVAR | ATC ,OROLOG 10, GENEROSO , CALAMITA
1128 CI$=C1SC11)+CITCIRI4CI8C13) CIC14)+CIRCIB) 4CIB(16) 4C1C17)+CISCIB) +CISCUT) DATA TEETIMONIARE , TEST IMONLANZA , DCCAS LONE , SALT IMBANCO , IMB IANCH IND , CAP I TAND
1138 CAS=C1$(20)+CIS(R1)+C1$(22)4C18(23)+C18(24) +C18(25) 4C1%(26) +C19(R7) +CIS28) DATA GESTIZOLARE ,ACILERELLO ,PALAZZ INA , AUTOR IMESSA , REG I STRATORE ,ESPLOS 10NE
1148 CO%=C1$(29)+C15(30)+C18CI1)+C18C32)4C1$C33) 4C18(34) 4C18(IT) 4C13(I6) +C18¢37) ® DATH C1TOFOND ,GUARDAROBA ,FR 1GOR IFERQ , MOTOSCAFO,ELETTR ICITA " , ELABORAZ 1ONE
1158 TSsCRSICaNICASICHE DATA OROSCOPO,COMPOS 1T 10NE , INTERRUTTORE , PAV IMENTO , ESERC | TAZ IONE , ESPANS 10NE
1160 RETURN DATA RISPONDERE ,PORTAFOGL I ,MAGAZZ IND,CASSETTING ,ACUSTICO, TELEV IS IONE

1170 REM DATA MANDPOLA P IANCFORTE , TELEFONO,B1BL I0TECA ,GRAMMATICA, D1V IS IONE , TAVOLATA
1180 REM DATA MOLTIPLICAZ IONE ,LAMPADAR 10, CARAMELLA ,PREC IP I TEVOL 1SS IMEVOLMENTE

118¢ PRINT:PRINT:PRINT*MSINSPETTA,CONTROLLO.W" tFORJ=1T01000  NEXT

NEV\/S LETTER mazione interna della SIP e che | direttamente, servendosi della ta-
consente di creare lezioni su qual- | stiera del computer, la serie di le-
siasi argomento arricchendole di zioni che intende realizzare, regi-

grafici, spiegazioni, suggerimenti, strandole poi su dischetto.
DIDACOMM 1 domande e risposte. Il secondo disco viene invece utiliz-
A SCUOLA COL COMPUTER DIDACOMM 1 per C-64 € composto zato dallo studente per consentirgli
da due dischi: un programma di I’accesso ai programmi realizzati

DIDACOMM 1 & un programma del- | creazione e un programma di lettu- | dal docente.

la Commodore italiana che é stato ra. DIDACOMM 1 e in italiano ed & cor-,
utilizzato per un vasto piano di for- | Con il primo disco l'insegnante crea redato da un ampio ed esauriente
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manuale di istruzioni, sebbene il
SUO uso sia estremamente semplice
e assistito, in ogni fase di lavoro,
dalle istruzioni visualizzate sul mo-
nitor.

Il programma & in vendita a L.
75.000 + IVA.

AULA INFORMATIZZATA

Presso la Clinica Chirurgica | dell’'U-
niversita degli Studi di Padova, di-
retta dal Prof. Alberto Peracchia, &
stata installata una speciale aula in-
formatica in cui saranno sperimen-
tati nuovi metodi per la formazione
dei futuri medici.

L'aula e dotata di 12 Personal Com-
puters forniti dalla IBM Italia che
partecipa alla realizzazione del pro-
getto. Verra utilizzata per sviluppa-
re e mettere a disposizione degli
studenti corsi di esercitazione di Cli-
nica medica e chirurgica e di Fisiolo-
gia che si affiancheranno ai normali
corsi e all’'esperienza pratica sui pa-
zienti.

Questo progetto ¢ il primo. del ge-
nere in Italia e mira a utilizzare in
campo medico le possibilita dell’e-
laboratore come strumento didatti-
Co.

All'inaugurazione dell’aula informa-
tizzata sono intervenuti: M. Cresti,
Rettore dell'Universita; A. Peracchia,
Direttore dell'lstituto di Clinica Chi-
rurgica; M. E. Crescenti, Direttore
del Centro di Calcolo dell'Universita
e C. Gulminelli, Direttore Sistemi In-
formativi per I'Universita e la Ricer-
ca dell'BM ltalia.

DIDATTICA DELLE SCIENZE
E INFORMATICA
Concorso SIPS 1985

La SOCIETA ITALIANA PER IL PRO-
GRESSO DELLE SCIENZE (SIPS), con-
sapevole che occorre preparare nel-
la scuola e al di fuori di essa le nuo-
ve generazioni ad accogliere ed uti-
lizzare le eccezionali opportunita
offerte dallo sviluppo della scienza
e della tecnologia che hanno con-
sentito alla societa in meno di un
secolo di passare dalla «rivoluzione
industriale» alla «rivoluzione elettro-
nica», ha indetto un concorso a
premi aperto a tutti gli insegnanti
delle scuole secondarie sul tema DI-
DATTICA DELLE SCIENZE E INFORMA-
TICA.

La commissione giudicatrice —
composta da: D. Bovet, presidente
della SIPS; A. Liberti, prof. Univ. di
Chimica; P. D. Bovet, prof. Univ. di
Informatica; M. Fasano Petroni, do-
cente di Informatica nella scuola se-
condaria; A. Uva, ispettore ministe-
riale; A. Augenti, capo Ufficio studi
e programmazione del Min. P. I.; R.
Panarella, rappresentate del Min.
dei Beni Culturali ed Ambientali; R.
Capasso, segretario organizzativo
della SIPS - nella sua seduta conclu-
siva tenuta il 22/7/1985 presso il Di-
partimento di Matematica «Guido
Castelnuovo» dell’'Universita degli
Studi «La Sapienza» di Roma, ha de-
ciso all'unanimita di premiare i se-
guenti docenti:

— Paolo Coretti del Liceo Scientifi-

co «G. Oberdan» di Trieste per il la-
voro: «Ricerca sulle tossicodipen-
denze mediante home computer»;
— Emilio lacenda dell'lPSIA di Tira-
no (SO) per il «Lavoro con il compu-
tery,

— Loris Mannucci del Liceo Scienti-
fico «G. Carducci» di Volterra per il
lavoro «La legge di gravitazione uni-
versaley;

— Salvatore Marseglia dell'VIll ITIS
di Napoli per il lavoro «Le leggi dei
gas»;

— Luciano  Pallottini,  dell'ITIS
«Montani» di Fermo, per il lavoro
«Modelli computerizzabili determi-
nistici e stocastici nello studio di al-
cuni sistemi fisici»;

— Lidia Mariotti, Elsa Coturri e Da-
niele Baraldi della scuola media sta-
tale «C. Petrocchi» di Roma per il la-
voro «Modelli ambientali e gaming
simulationy;

— «Per la feconda e intelligente
azione svolta da anni attraverso nu-
merose iniziative dedicate allo svi-
luppo di unita didattiche basate sul-
I'impiego  dell’elaborazione», |la
Commissione Giudicatrice ha confe-
rito particolari menzioni alla prof.
M. Crazia Roccatelli Micci del Liceo
sperimentale «Virgilio» di Roma per
il lavoro «Automi e linguaggi» ed ai
proff. Giovanni Corsi della scuola
media statale «G. Baccelli» di Roma
e Giuseppe Bleiner della scuola me-
dia statale «C. Cattaneo» di Roma
per il lavoro «L'Informatica nella
scuola d’oggi».

Tutti i programmi educativi pubblicati nella
rubrica «A scuola col computery sono dispo-
nibili a richiesta su supporto magnetico al
prezzo di L. 5.000 (cassetta) e L. 12.000
(floppy disk) ciascuno.

Se si desidera ricevere tutti i programmi in
catalogo, ma solo per quelli memorizzati su
floppy disk (C-64 ed APPLE 1l), la testata Ii for-
nisce con lo sconto del 50%.

Potete richiedere, anche, solo 10 programmi
(solo floppy e per la stessa macchina) a vo-

stra scelta ed anche in questo caso lo sconto
e del 50%.

I programmi per il C-64 sono disponibili sia
su cassette che su floppy disk; i programmi
per lo Spectrum sono disponibili solo su cas-
setta mentre quelli per Apple Il sono disponi-
bili solo su floppy disk.

Le norme per l'uso e la descrizione dei pro-
grammi sono contenute nei numeri di M&P
COMPUTER dove tali programmi sono stati
pubblicati.
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SCHEDA DA COMPILARE IN STAMPATELLO PER RI-
CHIEDERE | PROGRAMMI EDUCATIVI
Inviare a: M&P COMPUTER: Via Capo Peloro, 30 -

00141 ROMA con unito assegno bancario per I'im-

porto previsto (+ L. 4.000 per spese postali) op-
pure con la fotocopia della ricevuta del versamen-
to dell'importo corrispondente sul ccp. n. 774018
intestato a: GRUPPO EDITORIALE SUONO- -Via Capo
Peloro, 30 - 00141 Roma.

Nome....
Cognome
Indirizzo o 5
Cap -

Citta =
Telefono e pref.

Professione
Codice|i programma
Tipo di hardware ...
Tipo di supporto
M&P COMPUTER n.

O Desidero ricevere un solo programma.

O Desidero ricevere tutti i programmi in catalogo
(solo floppy disk). In questo caso usufruird del 50%
di sconto.

O Desidero ricevere 10 programmi a mia scelta
(solo floppy disk).

Anche in questo caso usufruird del 50% di sconto
(Segnare la casella che interessa)

Data............. BITTA onsenmmsnnsss it oy

ELENCO DEL SOFTWARE DISPONIBILE

N. RIVISTA NOME PROGRAMMA CODICE HARDWARE LINGUACGIO SUPPORTO
41 Transistor 1 Apple Il Basic Disk
41 Transistor 2 C-64 S. Basic Disk + Cass.
41 Transistor 3 Spectrum Basic Cass.
42 Teorema di Pitagora 4 Apple I Basic Disk
42 Teorema di Pitagora 5 C-64 S. Basic Disk + Cass.
42 Teorema di Pitagora 6 Spectrum Basic Cass.
43/44 Fiore 7 Apple Il Basic Disk
43/44 Fiore 8 C-64 S. Basic Disk + Cass.
43/44 Fiore 9 Spectrum Basic Cass.
45 Scala musicale 10 Apple Basic Disk
45 Scala musicale 1M C-64 S. Basic Disk -+ Cass.
45 Scala musicale 12 Spectrum Basic Cass.
46 Legge di Snell 13 Apple Il Basic Disk
46 Legge di Snell 14 C-64 S. Basic Disk + Cass.
46 Legge di Snell 15 Spectrum Basic Cass.
48 Rotra 16 Apple Il Basic Disk
48 Rotra 17 C-64 S. Basic Disk + Cass.
48 Rotra 18 Spectrum Basic Cass.
49 Il curvilineo 19 Apple Il Basic Disk
49 Il curvilineo 20 c-64 S. Basic Disk + Cass.
49 Il curvilineo 21 Spectrum Basic Cass.
50 Diagrammi di flusso 22 Apple Il Basic Disk
50 Diagrammi di flusso 23 C-64 S. Basic Disk — Cass.
50 Diagrammi di flusso 24 Spectrum Basic Cass.
51 || cercalettere 25 Apple Il Basic Disk
=yl Il cercalettere 26 C-64 Basic Disk + Cass.
51 Il cercalettere 27 Spectrum Basic Cass.
52 Diagramma areale 28 Apple Il Basic Disk
52 Diagramma areale 29 C-64 S. Basic Disk + Cass.
52 Diagramma areale 30 Spectrum Basic Cass.
52 Leva 31 Apple Il Pilot Disk
53 Titolazione 32 Apple Il Basic Disk
53 Titolazione 33 C-64 S. Basic Disk + Cass.
53 Titolazione 34 Spectrum Basic Cass. |
54 Algo 5 35 Apple Il Basic Disk
54 Algo 5 36 C-64 S. Basic Disk + Cass.
54 Algo 5 37 Spectrum Basic Cass.
55/56 Numeri romani 38 Apple Il Basic Disk
55/56 Numeri romani 39 C-64 Basic Disk + Cass.
55/56 Numeri romani 40 Spectrum Basic Cass.
57 Mitosi 41 Spectrum Basic Cass.
58 Nascondino nel comp. 42 C-64 Basic Disk + Cass.
58 Il dente 43 Spectrum Basic Cass.
59, Sillabe 44 C-64 Basic Disk + Cass.
59 Solidi 45 Spectrum Basic Cass.
59 Solidi 46 Apple Logo Disk
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CORSO ALF.A.

Il Corso Sperimentale di Informatica
si @ awviato con la fase di alfabetiz-
zazione e di addestramento del
personale (dicembre '84 - gennaio
'85).

L'apertura del corso alle insegnanti
della scuola statale (Plesso «Bellaria»
del 42° Circolo di Napoli), annessa
all'istituto non ha riscosso successo:
solo 2 insegnanti su 7 si sono mo-
strate sensibili all'introduzione delle
nuove tecnologie; segnale questo
delle difficolta che si incontreranno
nell’aggiornamento del personale
docente, nonostante la prescrizione
dell'insegnamento di elementi di in-
formatica nei nuovi programmi del-
la Scuola Elementare.

Ai partecipanti al corso e stato sot-
toposto un questionario per la rile-
vazione di conoscenze e motivazio-
ni: si @ constatato cosi che il livello
di conoscenza delle nuove tecnolo-
gie & praticamente nullo, mentre le
motivazioni spaziano da un interes-
samento di tipo culturale ad un’esi-
genza di aggiornamento professio-
nale.

Ci si puo dichiarare sostanzialmente
soddisfatti degli esiti conseguiti in
rapporto agli obiettivi che ci si pro-
poneva di raggiungere.

Un gruppo di insegnanti, in un bre-
ve lasso di tempo, & stato guidato
al’apprendimento delle operazioni
che rendono possibile I'utilizzazio-
ne del computer in ambito didatti-
co ed alla formazione di una cultura
informatica di base, nonché ad un
primo stimolante approccio al pen-
siero algoritmico, ai diagrammi di
flusso, ed ai principali costrutti sin-
tattici del BASIC.

L'UNEBA, associazione di categoria
degli enti assistenziali ed educativi,
ha mostrato una particolare sensibi-
lita all’acquisizione delle nuove tec-
nologie.

La sezione campana ha deliberato
I'istituzione di corsi di aggiorna-
mento, il primo dei quali si & tenuto
nel mese di giugno 1985 con la
partecipazione di oltre 20 fra diri-
genti, economi e personale religio-
so e laico.

Attualmente € in corso di svolgi-

mento il secondo corso di alfabetiz-
zazione ed un seminario dedicato
alla definizione di pacchetti softwa-
re per il primo e secondo ciclo della
scuola elementare, ed alla produzione
di corsi di inglese e musica.

CORSQ LE.S.

PROCRAMMAZIONE
DEL CURRICOLO

Il Corso I.C.S. (Il Computer a Scuola) -

€ stato concepito come una speri-
mentazione su tre linee direttrici:
1) APPLICAZIONE IMMEDIATA - La-
vagna elettronica interattiva.

2) APPLICAZIONE TRASVERSALE -
Somministratore di test e verificato-
re del livello di apprendimento delle
singole materie.

3) APPLICAZIONE AUTONOMA -
Macchina da programmare (BASIC e
LOCO)

Il corso si e awviato con una ricerca
che ha coinvolto gli allievi delle clas-
si terminali, articolata su:

— |l computer: che cos’é, come é
fatto, come funziona.

— Usi del computer.

— Il computer nella pubblicita: raf-
forzamento dell'immagine di qual-
siasi merce.

Si e passati, di seguito, alla fase di
familiarizzazione: per motivi orga-
nizzativi e didattici le classi sono
state divise in moduli di max 15
alunni, ai quali & stata assegnata 1
ora alla settimana.

Il laboratorio di informatica e stato
istallato in un’aula dotata di 4 posti
di lavoro, costituiti da 3 banchi bi-
posto: sull'ultimo, per non affatica-
re la vista, il video, sul banco cen-
trale le eventuali periferiche (drive,
stampante, plotter), e sul primo ta-
stiera, registratore, joystick; tutti i
cavetti di collegamento sono stati
fatti passare al di sotto dei banchi
per non intralciare e disorientare i
bambini.

Uno speciale commutatore, realiz-
zato su progetto DIDASOFT, e stato
inserito sul bus seriale per poter uti-
lizzare due o piu tastiere con un so-
lo drive.

Sono stati definiti una serie di pass’
logici per la progressiva acquisizio-

ne di un controllo avanzato dello
strumento computer:

— Familiarizzazione con Ia tastiera
(Esercizi di scrittura).

— Editor di schermo e indirizza-
mento del cursore.

— Set caratteri (Tasti CBM-SHIFT-
SHIFT LOCK) e colore (CTRL).

— Coordinazione visuomotoria
con joystick (Videogame).

— Disegni su video.

— RETURN e modo diretto (PRINT
e uso del computer per i calcoli).
— Comandi operativi del BASIC
(RUN-STOP-CONT-STOP + RESTORE-
LOAD-NEW).

— Uso del Datassette e del Floppy
Disk.

CONDUZIONE DEGLI ESITI

La ricostruzione in classe dell’espe-
rienza ha impegnato tutti i bambini
nella riproduzione in cartone di Uni-
ta centrale e periferiche, che é ser-
vita all'acquisizione della terminolo-
gia e all'analisi delle correlazioni fra
CPU e dispositivi ausiliarii (insiemi di
INPUT, di OUTPUT e memorie di
massa).

In contemporanea sono stati propo-
sti agli allievi elaborati grafici ed
espressivi sul tema «l’ora di informa-
ticar.

Infine, si & awviato un discorso sull’E-
ducazione Tecnologica: esaminati
vari dispositivi di uso comune (Ra-
dio, TV, Registratore, Tastiera musi-
cale, Calcolatrice tascabile, Compu-
ter), si € giunti ad identificare alcuni
elementi significativi:

A) Interruttore di accensione e ali-
mentazione elettrica (spunto per
una ricerca sul tema ENERGIA).

B) Programmabilita e grado di inte-
rattivita.

CONSIDERAZIONI
FINALI

Prima di tutto va sottolineato che &
indispensabile per I'operatore didat-
tico avere le cognizioni che consen-
tono I'accesso al programma duran-
te ogni sessione di lavoro.

Le sperimentazioni di didattica assi-
stita dal computer non sono affatto
collegate né coordinate, ad esclu-
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sione della lodevole opera di riviste
come COMPUSCUOLA, e M&P COM-
PUTER.

A questo proposito sembra oppor-
tuno esprimere I'auspicio, pit che
di un organismo centrale di coordi-
namento a livello di Provveditorati o
Ministero P.l., di dotare alcune
scuole di modem ed idoneo softwa-
re di comunicazione.

Se 'informatica é lo strumento che
accelera la circolazione delle idee, &
impensabile abbandonare all'isola-
mento i futuri volonterosi sperimen-
tatori.

Proprio in questo senso va il proget-
to dell'Associazione DIDASOFT di

realizzare una Banca Dati per I'In-
formatica-didattica, punto di riferi-
mento per un Network scolastico.
Considerato il ritardo con cui si
muove il nostro paese, bisogna in-
tegrare I'alfabetizzazione telemati-
ca in quella informatica, senza ri-
mandare il tutto ad un ipotetico se-
condo tempo.

E ora, infine, che maturi una com-
mittenza qualificata per poter di-
sporre di software di alto livello, ca-
pace di andare molto oltre i sempli-
ci test o le nozioncine di BASIC, di-
venendo un reale ausilio dello svi-
luppo ed evoluzione del pensiero e
delle capacita logico-deduttive.

Nel corso dell'anno scolastico
1983-84 ['lstituto «Opera per la Sa-
lute del Fanciullo» ha ricevuto in do-
no un computer VIC 20, da destina-
re all'attivita ricreativa di una decina
di minori ospiti a convitto.
Immediatamente si € acceso I'entu-
siasmo dei ragazzi e si & avuto mo-
do di constatare un interesse ed
un'applicazione non comuni che
andava ben oltre la pura e semplice
utilizzazione del computer per i vi-
deogiochi.

Nel corso dell’anno molto software
e stato ripreso dalle riviste specializ-
zate e testato anche in ambito di-
dattico; si sono iniziati a progettare
e realizzare dei semplici programmi
di aritmetica e lettura.

Sospesa I'attivita di convitto, con il
ritorno alle famiglie di provenienza
o la sistemazione in affidamento fa-
miliare degli ultimi dieci minori, si
sono concentrate tutte le risorse sul
semiconvitto, che interessa 130
bambini, in 7 classi (1 Sezione di
Scuola Materna e 6 classi di Scuola
Elementare), assistiti dal Comune di
Napoli; nell'ambito di tale servizio si
€ organizzato un Corso Sperimenta-
le di Informatica.

Si sono dovuti risolvere tre ordini di
problemi:

1 - FORMAZIONE DEL PERSONALE
Un intervento didattico a vasto rag-
gio non pud prescindere dalla for-

Corso Sperimentale di Informatica

di Libero di Leo - Coordinatore didattico Istituto OSF-Napoli

mazione di base delle operatrici
scolastiche che devono diventare
parte attiva di questo particolare
momento educativo.

Si & preferito istituire un corso in se-
de, invece di demandare a strutture
esterne all'lstituto I'addestramento
delle animatrici sia per la poca affi-
dabilita dei «Corsi di BASIC» esisten-
ti sul mercato a Napoli sia per la di-
sponibilita di uno specialista in gra-
do di assicurare la formazione infor-
matica di base, con una accentua-
zione per le finalita didattiche.

2 - ATTREZZATURA HARDWARE

Si e scelto di adottare i computer
COMMODORE per la loro larga diffu-
sione, garanzia di servizi, documen-
tazione e programmi.

Si e considerata anche I'economici-
ta e I'espandibilita, la disponibilita di
software di ogni genere, ed infine la
particolare sensibilita alle utilizza-
zioni di tipo didattico nella Scuola
di base (vedi Progetto LUCAS, Pro-
getto 100 scuole).

La dimensione dell'investimento &
stata determinata sulla base di un
budget di 5.000.000, che ha per-
messo I'acquisto di 2 Commodore
64 e 2 Vic 20, due Floppy Disk Dri-
ve, Stampante MPS 8071, Plotter
1520, Monitor, accessori vari e so-
prattutto oltre 1200 programmi
(Utility, Linguaggi, Gestionali, Edu-
cational e Videogame).

Alla fine dell'anno scolastico é stato
deliberato dall’Assessorato all'Assi-
stenza del Comune di Napoli un fi-
nanziamento straordinario da desti-
narsi all’attivita di introduzione del-
l'informatica nella scuola.
3 - ATTREZZATURA SOFTWARE
La dotazione di software é sufficien-
te e ' un continuo arricchimento
derivante dalle pubblicazioni spe-
cializzate e da software commer-
ciale, che viene personalizzato e
semplificato.
Qualche idea nuova é stata speri-
mentata con successo: ad esempio
un wordprocessor (SPEEDSCRIPT),
utilizzato senza caratteri di control-
lo, & stato trasformato in un tabello-
ne elettronico, una specie di libro di
testo che conservando le funzioni
caratteristiche del trattamento dei
testi (scorrimento parola per parola,
ricerca di termini, permanente mo-
dificabilita, ecc.).
Naturalmente non ci si € tirati indie-
tro di fronte alla prova di realizzare
del software in proprio, che é stato
inserito nel | censimento del softwa-
re didattico realizzato dall’A.l.C.A.
(Gr. Edit. Jackson).
L’ASSOCIAZIONE DIDASOFT
Un gruppo di giovani programma-
tori, operatori e docenti si  riunito
intorno a questa iniziativa con I'o-
biettivo di svolgere un’azione di sti-
molo alla diffusione dell’informatica
e nuove tecnologie in ambito scola-
stico, attraverso la promozione di
Courseware di alfabetizzazione per
insegnanti, la produzione e speri-
mentazione di software didattico.
Nell'ambito dell’Associazione DIDA-
SOFT, che si & cosi costituita, si av-
verte l'esigenza di distinguere net-
tamente tre diverse figure profes-
sionali:
— Progettista di software didatti-
Co.
— Programmatore.
— Operatore-gestore dei program-
mi CAl
In attesa di una netta definizione di
ruoli e competenze, si opera nel
senso di un bricolage-software, che
tende ad integrare programmi
commerciali e prodotti in proprio in
un percorso logico mirante a precisi
obiettivi di formazione.
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poli 18-19 TALLGRASS (Distr. centro-sud) - TOP LI-
9 HONEYWELL- Via Vida 11 - 20100 Milano NE - Via Calabria 12 - 00187 Roma
15 I.C.0. - Via dei Tigli 14 - Opera (MI) 18-19 TALLGRASS (Distr. nord) - SIRIO INF. -
142 INFORMATICA BIELLA - P.zza San Paolo V.le Certosa 148 - 20186 Milano
1/b - Biella (VC) 51 TELAYV - Via Leonardo da Vinci 43 - 20090
12 JET SET INFORMATICA - Via Nino Bixio Trezzano sul Naviglio (MI)
34 - 20129 Milano II cop. TELCOM - Via M. Civitali 75 - 20100 Mila-
141 MACK - Via Tiburtina Km 20 - Bagni di Ti- no
voli (RM) 45 TOP LINE- Via Calabria 12 - 00187 Roma
100 MANNESMANN-TALLY - Via Cadamosto 140 WESTMINSTER - Via Tevere, 80/4 -
3 - Corsico (MI) Osmannoro/Sesto F. (FI)
SUL PROSSIMO MICRO & PERSONAL COMPUTER C'E: a
Linguaggi della 4® Generazione - Perché Office Automation? N 60 dlc
WP: la proposta IBM- Guida critica all’Easy Script per C-64 ° ®
Scelgo IBM PC o Olivetti M-R4?
Prove:

Personal H.P. Vectra - Stampante Epson HS-80 portatile
Orologio I.C.0. per C-84 - Programmi TOTUS 1-2-X, Data Base
evoluto R-5000 e Clout per PC, Harmony per Apple Ile/c, Simbols per Macintosh

Area MSX:
11 punto sul mercato USA - Il sistema MSX Pioneer - 6 recensioni di sw in commercio

Inoltre:
In Diretta dal Mondo, Spazio Tecnico, Primo Computer, Lezioni di ProDOS, Dal Mercato Italiano

Nota: alcuni degli articoll segnalati possono slittare a numeri successivi per insindacabile giudizio della Redazione.

10



