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Questa volta abbiamo scelto per
vor due bei programmi: NASCONDI-
NO NEL COMPUTER di M. Barbanera,
F. Roncella e A. Tomassoni e IL DEN-
TE di Giuseppe Bleiner.

|I primo ha vinto il secondo premio,
nella categoria COMMODORE 64 E
COMMODORE 16, nel concorso na-
zionale «Per software educativo
d'autore» promosso dalla rivista

Scuola

(a cura di Giovanni Corsi
e Giuseppe Bleiner)

M&P COMPUTER, dall’associazione
MEGA Informatica Didattica e dal la-
boratorio SIS.CO. (Sistemi Cognitivi).

li secondo & un programma di igie-
ne della bocca.

Abbiamo, poi, un articolo di Gio-
vanni Corsi PROGETTAZIONE, CLAS-
SIFICAZIONE E DESCRIZIONE DI
SOFTWARE DIDATTICO che da utili

A SCUOLA COL COMPUTER

suggerimenti agli scrittori di pro-
grammi educativi.

Una bibliografia ragionata di pub-
blicazioni, relative all'informatica-di-
dattica, inviataci da G. Cerasoli di
Forli, conclude la rubrica.

Buona lettura, dunque! L’appunta-
mento & al prossimo mese.

Nascondino nel computer é il clas-
sico gioco del nascondino compu-
terizzato. E un programma di edu-
cazione logico-linguistica. Favorisce

I'acquisizione di abilita logiche per-
ché richiede il riconoscimento di
immagini uguali per forma e colore
e sviluppa le capacita dattilografi-

UNITA DIDATTICA N. 15
NASCONDINO NEL COMPUTER

che dovendo il bambino digitare
sulla tastiera il nome della figura na-
scosta. E utilizzabile nelle prime
classi della scuola primaria.

15

I REM % NITAR’ DIDATTICA M. *
S REM W *
18 REM % NRSCONDIND NEL COMPUTER #
1 REM % *

» FER C~F4 »

Y.MORGANTINI 43 CHIUSI SCALOCSIY
C.A.P.53944
M TEL. 257921222

FOR I=1TO2:PRINT:NEXT
PRINT ' @FW
PRINT" 3R Wi

250 PRINT" 5 W ANDRER L} E sl
: NT R W TOMRSSONT - 0
Al - E )
A A MASS 1M7L TR = a0
TNT" R B BRREANERA - Ed
FRINT W @ - @ 0

T PRINT" - E

COME T3

PIEERENN

«

PRINT
PRINT" 3R M

SPCC?)

PRINT SPCC7)
> PRINT" 3% M
PRINT SPC(7)
PRINT 3R M PER GIOCH
PRINT SPC(7>

RI

PRINT 2"
FORI=1T01@:PRINT : NEX
INPUTRS
FOR TH=1TO100@
2 NEXT T
PRINT"O"

02 PRINT MEAT
"8 SALBERTO®
T

IDEATD
MNELL

MARZD 1923

PRINT"

20 DEYI SCRIVERZ
ERA IL NOME DEL

THIAMI?

SRETURNS

ARE

-
T

MARION Auche AIOVANNIE
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245 FRINT" R3 n L]
859 PRINT" R3a T+ 7 ® 1 =
2SI PRINT” RS THHE 7 ® 0 =
960 PRINT" RZ m R ns
365 PRINT" R% 7R M8 Ry =
278 PRINT

873 PRINT

288 PRINT

1211

1220 FORN=89€T0OSS®

1032 RESD R

194@ POKE N.Q

1952 NEXTM

2 DATAE2, 12
? DATIZI2. &
DATAZSS, 25
DATAZSS, 195 . 25
2 DRTR243.255.207.

2 peTAzS2

2 DATAZSS 288,127,
2

L]

a

DATRES.
Yic=53248
POKE2Q4Q
POVEZR4],
2 PnKE”adg-

POKE2@46, 14
FOKE2247, 14

POKEYIC.S@

@ POKE VIC+21,
P

@5 TaNa PER

"QUBERTC THENZOTOZ002
ALBERTC! THENPR THT ! Ml e RR )

UNITA DIDATTICA N. 16

|| programma permette di visualiz-
zare le caratteristiche morfologiche
del dente, la struttura e I’evoluzio-

IL DENTE

ne dell’arcata dentaria e le principa-
li alterazioni patologiche. Il DENTE
si presenta sotto forma di audiovisi-

VO €, a titolo di esperimento, viene
lasciata all’abilita del docente la
possibilita di renderlo interattivo.

3 cCRENER 33

»
#ZX SPECTRUMa#
*

10 R

38 A

R
1988 3

P AT 3, 9%"%. BLEINER"; R

-
»
VHOS0O800VINLE & L)

SRS

C s
;"USR SPESSO L

O V600608

DR
nee

=3
"COME UR USATO

G
PAUSE 18@; CLS
PRIRF AP%2, 5 %arcata centaR

PRINT AT 3,4; "IMMATURR"
440

-
CrROBoS -
00866066

b1
PRINT AT_3,4; "MATURR "

@

PRINT AT 3.8, CORONA. AT ©

1 ;"COLLETTD"&@ng 4@ NRmbICI" !
;

460 PRUSE 1.0

FOR n=1 TO 1@: PLOT 1i3e,
AU @,-n: PAUSE 11: NE
PAUSE

FOR na=l TO 1@ STEP 2
GIRCLE OUER @;128,180.n:

162

PR
NEXT n
PRUS! se
GO sUB 1842
PRINT AT 14,12;"IL GRANULOM
DRUS! 59
QR n=1 TO 1@ STEP 2
CIECL! 149,78 ,n: PRUSE

PRUS! 10@: CLS
PRINT AT @,4; 'LA PIORRER"

-2,42: DRA
,S: DRAU

sPLQTa1!0,76' DRAU 2,4@: DRA
é-PLOT 107.78. DRAW 9,3@: DRA

c e
COCNARACIA &

3

NNNNNOG

€ C C
o0 0 o
O+rBNEE | B0

940 PLOT n 2+m
96@ NEXT
98@ NEXT n

1000 STOP

220 REM dentifricio

1040 PLOT 30,150 ORAY 130, -8
1080 PLOT 30.119: DRAU 18,8
gse PLOT 30,112. DRAU §.48
11@@ PLOT 119 ORAU 9,42
1128 PLOT 38601 AU 0,3
114@ PLOT ise. ias: BRAY 5.9
118@ PLOT 180,13%: DRAU S,@
118@ PLOT 185.12@: ORAU @,2@
1200 PLOT 18%,120: DRAU 3,2: DRA
U @,20. DRAW -3,0

1220 RETURN

1249 REM_spazzolino

126@ PLOT 7@,7@: ORAW 14,8
128@ PLOT 72.75: DRAU 1¢o )
139@ BLOT 7@.7@. ORAY O

1320 PLOT 210,70: W26%s
1340 roa nai TO so sr:n 2
1368 PLOT 7@4n,78: DRAU 3,-18
1382 NEX

1420 REH arcata immatura

1442 120,136: DRAU 8,
148@ PLOT 132,136: DRAU 8,
148@ PLOT 116,136. DRAU -8
18@@ PLOT 144,136: DRAU 8, -
1520 CIRCLE 1@3,1a%,3

1348 CIRCLE 187,125 3

isee L 129" 6nnu 7,8: DRA
3%8°.5-%0 AS7:.3%%: BRAd 4.9

A i e
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1380 PLOT 96 129 DRAW 7,2: DRAU

DRAU -7,@: ORAU @,
1eee PLOT 9‘.111: DRAU 7.@: DRAU
DRAU_-7,@: DRAU @,7
1eao PLOT 1557131 °BRAL S a: oRR
A ORAU -7,3: DRAW @7
1e¢e “PLoP 1817165 bRAY 9.4: ora
-9, DRAW -9,3. DRAU @.9
686 PLOT 98,101 oRAG 9,8: DRAU
@.-9: DRAU -3,8: DRAU @,9
1682 RETURN
1790@ REM compl. arcata
172@ PLOT 9@ 92: DRAU 9,2: DRAU
9,-9: ORAU -9,@. DRAU @,9
1748 pLOT 1e1 S2: DRAW 9,2: DRAU
Q, ORAU -8.Q@: DRAW 9.9
17ee PLOT 61258 bmau 9,2: DRAU
5 DRAU -4,@: DRAU @,9
178@ PLOT 9@,78: DRAU 9,8: DRAU
,-9: DRAU -9,@: O ER
180@ RETURN
1820 REM_dente
184@ PLOT 108,182: DRAU 42,0
188@ PLOT 14@.18@: ORAU §,-S
1882 PLOT 120,18@: DRAU -5, -%
1308 PLOT 95,1S5S: DRAU @,-20
1320 PLOT 14%)135 "ORAU 4, -2g
194@ PLOT 14%,13S: DRAU_-3,-20
1388 PLOT 38°133° oRAGYaT22e

RAW -8

8 143,7S: D
88 BEOT 1£3:73: BRAU 34°%3

20 PLOT 98,7%  ORAW 12,%1i

4@ PLOT 98,7S. DRAU 8,60

63 PLOT 98,115. DRAW -2,-

8@ PLOT 142,115. DRAU 2,-4@

@@ PLOT 148,75: DRAW -19,4

20 PLOT 109,75. DRAW 13,4

4@ PLOT 119)11S. ORAU'26.e

16@ CIRCLE 129,135

158 FoR nc1se°13°%44 sTer 2

202 FOR ma138

ga F POQINT (n,@+m) =1 THEN GO
4 LOT n,

& FLOT n. 1838-n

80 NEX

38 NExT

20 RETURN

Q2 LET a=@

1@ FOR n=1 TO 1

e e
awac FRIg;uINUERS! 1,RT 19,19+n,
3030 PRINT INUERSE @;RT 1@,9+n;"

3242 NEXT n

30%Q FOR n=1 TO 1@

308Q@ PRINT INUERSE 1;AT 12,20-n;
PRAUSE S

Tm——

307@ PRINT INUERSE @;AT 12,24-n;
NEX

3938 LErMalaut

310@ IF a<1@ THEN GO TO 3210

311@ LET b=

3113 PRINT AT 103"

3138 FOR n=1 TO ie

3138 PRINT INVERSE 1,AT 18404,

314@ PRINT INUVERSE 1;RT 114n,4;"

3. PRAUSE a

315Q PRINT INVERSE @;RT S+n,4;"

318@ NEXT n

317@ FOR n=1 TO 1@

3180 _PRINT INVERSE 1;AT 22-n.4;"
PRAUSE 2

a1aap:ax~7 INVERSE 1;RT 21-n,4;"

3200 PRINT INVERSE ;AT @2-n,4;"
NEXT n

3228 LET b=bsl

323@ IF b(1@ THEN GO TO 3128

3240 PRINT AT 12,4;" ";AT 11,4;"

325@ RETURN

)
|_ esperienza acquisita nella visione
e valutazione di oltre un centinaio
di programmi didattici, realizzati
nel nostro paese da docenti di ogni
ordine di scuola, destinati prevalen-
temente alla pubblicazione sulle ri-
viste M&P COMPUTER e DIDATTICA
DELLE SCIENZE (Ed. La Scuola - Bre-
scia) e I'organizzazione e la gestio-
ne (assieme a Giuseppe Bleiner,
Mauro Laeng, Giovanni Lariccia e
Gualtiero Rudella) del concorso na-
zionale a premi «PER SOFTWARE
EDUCATIVO D’AUTORE», promosso

di Giovanni Corsi

dalla rivista M&P COMPUTER, dall'as-
sociazione MECA informatica didat-
tica e dal laboratorio SIS.CO (Sistemi
Cognitivi), ci hanno stimolato a scri-
vere questa nota sulla PROGETTA-
ZIONE DI SOFTWARE DIDATTICO e
sulla sua CLASSIFICAZIONE e DESCRI-
ZIONE.

Queste raccomandazioni, credia-
mo, saranno utili agli scrittori di
software educativo per elevarne la
qualita; eviteranno anche inutili per-
dite di tempo (richiesta di supporti
magnetici, richiesta di listati con I'-

PROGETTAZIONE, CLASSIFICAZIONE E DESCRIZIONE
DI SOFTWARE DIDATTICO

hard copy delle pagine grafiche, ri-
chiesta di descrizione del program-
ma e delle sue caratteristiche...)
agli addetti ai lavori, nel caso gli au-
tori intendano proporre il software
per |a pubblicazione su questa o al-
tre testate. Riteniamo che se gli au-
tori invieranno alle case editrici, in-
teressate alla commercializzazione
di software didattico, i loro pro-
grammi nel modo da noi suggerito,
presenteranno in modo professio-
nale il loro prodotto suscitando cer-
tamente I'attenzione dell’editore.

a) inviare i programmi sempre su
supporto magnetico;

b) inviare sempre il listato originale
(non in fotocopia), comprendente
le routines in linguaggio macchina,
se presenti;

¢) inviare sempre I'hard copy delle
pagine grafiche che servono ad illu-
strare i contenuti del programma;

RACCOMANDAZIONI

d) inviare sempre una breve descri-
zione che metta in luce almeno le
seguenti caratteristiche: obiettivi di-
dattici, tipo di apprendimento, livel-
lo di scolarita e contenuti:

€) inviare i riferimenti bibliografici,
se esistono, e le illustrazioni di riferi-
mento;

f) per facilitare I'identificazione del-

I'autore (o degli autori) si consiglia,
infine, di corredare il programma
nelle prime righe, sotto forma di
REM, delle seguenti indicazioni: ti-
tolo e generalita dell’autore (nome,
cognome, indirizzo, cap, citta, tele-
fono, prefisso, attivita esercitata);
g) allegare una scheda compilata si-
mile a quella suggerita.

Un buon programma didattico de-
ve, secondo noi, essere realizzato
sfruttando appieno le capacita del
personal computer: grafica, colore,

SUGGERIMENT]

suono e animazione devono essere
presenti. Non un «libro elettroni-
Co», 0 un «audiovisivo», quindi, ma
qualcosa di piu.

Il livello di interattivita € un altro im-
portante indicatore della qualita del
programma.

Il programma dovrebbe essere go-
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vernato da un menu che alla sem-
plice pressione di un tasto consenta
di:

a) utilizzare il programma nella ma-
niera piu semplice indicando il mo-
do di attivazione, i tasti di funzione

ed altri segreti in codice...;

b) essere introdotti all'argomento in
oggetto;

¢) visionare alcuni esempi di funzio-
namento del programma;

d) rivedere la pagina grafica prece-

dente e quindi proseguire;

e) spiegare il modo di utilizzare la
stampante;

f) spiegare il modo di memorizzare
il lavoro svolto, nel caso esista que-
sta opzione.

1) Scheda n.:

2) Nome programma:

3) Materia/e di riferimento:

4) Autore/i:

5) Editore:

6) N.Bytes:

7) Cla55|f|caZ|one (audiovisivo, drill

,AI punto 3 della scheda: indicare le
discipline interessate;

al punto 5: indicare I'editore, se esi-
ste;

al punto 6: i bytes di lunghezza del
programma sono un importante in-
dicatore della sua consistenza ed
eventualmente della tecnica sofisti-
cata di realizzazione se in pochi by-
tes si & riusciti a realizzare un buon
programma;

al punto 7: indicare I'ambito o gli
ambiti di classificazione del pro-
gramma, secondo le categorie in
uso.

A solo titolo esplicativo indichiamo
alcuni criteri di classificazione:

— AUDIOVISIVO: questi programmi,
sono simili agli audiovisivi tradizio-
nali (film o videocassette), ma piu
significativi, soprattutto se interatti-
vi, perché sfruttano le capacita del
computer (grafica, colore, suono,
animazione) e consentono di con-
cettualizzare il movimento ed affi-
nare i processi cognitivi dell'utilizza-
zione;

— DRILL & PRACTICE (esercitazione
guidata): sono programmi che som-
ministrano unita di  esercitazioni
guidate in cui I'utilizzatore puo veri-
ficare a suo piacimento il grado di
conoscenza di un argomento e pud
acquisire  abilita predefinite. La

SOFTWARE DIDATTICO
(SCHEDA DI CLASSIFICAZIONE E DESCRIZIONE)

& practice, educational game, in-
quiry, problem solving, altro):

8) Linguaggio e release:
9) Routines in L. M. (s/n):

10) Hardware (configurazione):
11) Espressivita (grafica, colore,
suono, animazione):

COMMMENTO ALLA SCHEDA
DI CLASSIFICAZIONE E DESCRIZIONE

struttura di questi programmi puo
essere diretta o multipla con diversi
gradi di difficolta a scelta dell’'uten-
te. | programmi classificati in questa
categoria sono molto utilizzati per
esercitarsi a sviluppare i concetti
espressi da docenti durante la lezio-
ne;

— EDUCATIONAL CAME (gioco edu-
cativo): gioco didattico con fini edu-
cativi e ludici. Questi programmi
hanno lo scopo di verificare com-
portamenti e decisioni prese in de-
teminati contesti a fine utilitaristico
e di individuare le strategie piu
adatte alla soluzione dei problemi
che si pongono nelle situazioni piu
varie. Interessate la possibilita di fa-
re I'analisi degli errori commessi e
l'individuazione dei metodi per eli-
minarli.

— INQUIRY (indagine): apprendi-
mento guidato di livello semplice.
Questi programmi hanno lo scopo
di favorire lo sviluppo di capacita
critiche. L'interazione awviene me-
diante un linguaggio semplice, na-
turale, vicino allo sviluppo culturale
ed alla logica dell'utilizzatore;

— PROBLEM SOLVING (soluzione di
problemi): programmi che consen-
tono di utilizzare il computer so-
prattutto come macchina da calco-
lo per la soluzione di problemi e per

12) Opzione stampante (si/no):
13) Livello di scolarita:

14) Riferimenti bibliogr.:

15) Documentazione:

16) Descrizione: (obiettivi didattici,
tipo di apprendimento, livello di
scolarita o classe d’eta, contenuti).

sviluppare capacita logiche per la
soluzione di problemi nuovi, par-
tendo da una base nota, mediante
algoritmi costruiti  dall'utilizzatore
che la macchina dovra essere in
grado di riconoscere;

— SIMULATION (simulazione): que-
sti programmi trasformano il com-
puter in una macchina per fare
esperimenti di ogni tipo. Simulazio-
ne, mediante modelli matematici,
di fenomeni o processi reali, verifi-
cabili sperimentalmente. L'utilizza-
tore puo, inserendo dati in input o
variando i parametri del fenomeno
0 processo, studiare diverse situa-
zioni, anche abnormi, ed esercitarsi
a governarle.

Un programma di simulazione, uti-
lizzabile come strumento di ricerca,
deve aiutare ad esplorare aspetti
sconosciuti della realta (altrimenti si
awicinerebbe al concetto di audio-
visivo), fornendo ipotesi e risultati
verificabili sperimentalmente, deve
essere, Cioe, un generatore e mani-
polatore di modelli;

— TUTORIAL (tutoriale): programmi
che somministrano unita di infor-
mazioni alternate a domande di sti-
molo o di verifica. Guida all’appren-
dimento secondo itinerari didattici
sequenziali o ramificati in cui il livel-
lo di difficolta e la velocita di esecu-
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zione sono determinati dall'utilizza-
tore. La metodologia strutturale e
vicina all'istruzione programmata;
— VALUTAZIONE: sono programmi
per la somministrazione interattiva
di unita didattiche finalizzate a veri-
ficare il grado di conoscenza di un
argomento.

— ALTRO;

— al punto 9: indicare se sono sta-
te utilizzate routines in linguaggio
macchina;

— al punto 10: indicare il tipo di
hardware e la configurazione richie-
sta per il funzionamento del pro-
gramma;

— al punto 11: nel caso in cui nel
programma manchi la grafica, il co-
lore, il suono e I'animazione, rispon-
dere semplicemente no. Descrivere
i punti forti dell'espressivita in caso
contrario;

— al punto 12: I'opzione stampan-
te & un altro importante indicatore
della qualita del programma. Si
pensi alla stampa di copie persona-
lizzate per ciascun utilizzatore du-
rante le esercitazioni in contesti di-
dattici;

— al punto 14: indicare i riferimenti
bibliografici relativi all'ideazione del
programma; indicare anche i riferi-

menti se il programma é stato pub-
blicato, commercializzato o se di
esso si & scritto in libri o riviste;

— al punto 15: indicare dove é re-
peribile la documentazione, nell’e-
ventualita il programma interessas-
se qualcuno;

—al punto 16: dettagliata descri-
zione degli obiettivi didattici, del ti-
po di apprendimento, del livello di
scolarita o classe d'eta, dei conte-
nuti e del funzionamento del pro-
gramma.

TERREMO IN  CONSIDERAZIONE
QUALSIASI CRITICA O SUGGERIMEN-
TO MIGLIORATIVO.

BIBLIOGRAFIA ORIENTATIVA

STORIA DELLE MACCHINE DI
CALCOLO DI TIPO ALGORITMICO

G. Ifrah «Storia universale dei nume-
riv, Ed. Mondadori, 1984.

R. Del Pra, (a cura dj), «Tre secoli di
elaborazione dei dati» /BM Italia, Mi-
lano, 1975.

L. Novelli «Il mio primo libro sui
computers» Ed. VIFI Mondadori,
1984.

L. Pinna «Primo incontro con i com-
puter» Ed. Giunti, Nardini, Firenze,
1984.

D.G. Fink «Le macchine calcolatrici»
Ed. Zanichelli, Bologna, 1966.

A. Brunelli, R. Rinaldi Carini «Intelli-
genza e metodo al calcolatore» £d.
Zanichelli, Bologna, 1984.

M. Bava, M. Varandi «A scuola con
la calcolatrice» £d. Principato, Mila-
no, 1984.

M. Coretti «La calcolatrice tascabile
nella scuola elementare» Ed. Le
Monnier, Firenze, 1983.

C.L. Bocchetti «<Matematica con il
calcolatore elettronico nella scuola
media» £d. Giunti Marzocco, Firen-
ze, 1985.

B. De Finetti «“Il saper vedere" in
matematica» £d. Loescher, Torino,
1967.

G. Lolli, C. Mangione, (a cura di),

a cura di G. CERASOLI

«Matematica e calcolatore» Le
Scienze, Quaderno n. 14, marzo
1984.

E. Picutti, (a cura di) «Uomini e nu-
meri» Le Scienze, Quaderno n. 18,
1984.

A. Kay «La microelettronica e il cal-
colatore personale» Le Scienze, Nu-
mero Unico sull'lnformatica, set-
tembre 1977.

P. Portoghesi «L'infanzia delle mac-
chine» Ed. Laterza, 1981.

DALLA CIBERNETICA
ALL'INFORMATICA
E.R. Caianello, E. Di Giulio «Introdu-
zione alla cibernetica» £d. Le Mon-
nier, Firenze, 1980.
W.R. Fuchs «La cibernetica illustra-

" ta» Ed. Rizzoli, Milano, 1968.

N. Wiener «La cibernetica» Ed. /I
Saggiatore, Milano, 1968.

G. Repossi «ll sogno delle macchi-
ne» Ed. Giunti-Nardini, Firenze,
1974.

J. Singh «Linguaggio e cibernetica»
Ed. EST Mondadori, 1976.

CIBERNETICA E PEDAGOGIA

S. Ceccato «ll maestro inverosimile»
(2 wvoll.) Ed. Bompiani, Milano,
1972.

S. Ceccato «La Terza Cibernetica»
Ed. Feltrinelli, Milano, 1974.

L. Trisciuzzi «Cibernetica e appren-
dimento» Ed. Lisciani e Zampetti,
Teramo, 1974.

L.B. Itelson «Metodi matematici e
cibernetici in pedagogia» £d. Feltri-
nelli, Milano, 1966.

H. Frank «Pedagogia e ciberneticay
Ed. Armando, Roma, 1974.

P. Boscolo «Cibernetica e didattica»
Ed. La Nuova Italia, Firenze , 1972.

L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE (I.A.)

P.H. Lindsay, D.A. Norman «L'uomo
elaboratore di informazioni» £d.
Giunti-Barbera, Firenze, 1983.

B. Kleinmuntz «Problem solving»
Ed. Armando, Roma, 1976.

D.G. Fink «<Mente umana e cervelli
elettronici» £d. Zanichelli, Bologna,
1967.

E. Gagliardo «L'automazione dell’in-
telligenza» Ed. Zanichelli, Bologna,
1980.

V. Somenzi, (a cura di), «La filosofia
degli automi» Ed. Boringhieri, 1965.
C. Sagan «| Draghi dell’Eden» £d.
Bompiani, 1979.

| P. Amodeo, (a cura dj), «La memo-
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riay Le Scienze, Quaderno n. 19,
dic. 1984.

W. Sluckin «<Mente e macchine» Ed.
Giunti, Firenze, 1963.

L'ISTRUZIONE PROGRAMMATA
(1.P.)

W.A. Deterline «Introduzione all'i-
struzione programmata» £d. Zani-
chelli, Bologna, 1970.

L. Fontana Tomassucci «lstruzione
programmata» £d. Armando, Ro-
ma, 1974.

F. Hingue «L'istruzione programma-
ta» Ed. La Scuola, Brescia, 1978.
W. Correl «Apprendimento pro-
grammato e pensiero creativo» £d.
La Scuola, Brescia, 1976.

R. Lamerand «Teorie di |.P. e labora-
tori linquistici» E£d. La Scuola, Bre-
scia, 1973.

M.J. Apter «Le nuove tecnologie
educative» £d. La Nuova ltalia, Fi-
renze, 1972.

E.B. Fry «Macchine per insegnare e
I.P.» £d. Loescher, Torino, 1969.

G. Lisciani «La scuola del futuro» £d.
E.I.T., Teramo, 1971.

R.F. Mager «Cli obiettivi didattici»
£d. ELT., Teramo, 1972.

B. Plangue «Macchine per insegna-
re» £d. Rizzoli, Milano, 1970.

L. Fontana Tomassucci «Didattica
moderna» £d. E.1.T., Teramo, 1971.
D. Unwin, (a cura di), <Mezzi e me-
todi. Guida alle tecnologie educati-
vey Ed. La Scuola, Brescia, 1972.
B.F. Skinner «La tecnologia dell'inse-
gnamento» Ed. La Scuola, Brescia,
1970.

M. Laeng «L'educazione nell'eta te-
cnologica» Ed. Armando, Roma,
1984.

L. Trisciuzzi, V. Muzic «lIstruzione
programmata» £d. Lisciani e Zam-
petti, Teramo, 1978.

L. Trisciuzzi, G.P. Cappellari «L'istru-
zione programmata» £d. Le Mon-
nier, Firenze, 1976.

B. Ciari «Le nuove tecniche didatti-
chey Ed. Riuniti, Roma, 1971.
AAV.V. «l sistema di istruzione
personalizzata» £d. Giunti & Liscia-
ni, Teramo, 1983.

J. Pocztar «Ll'insegnamento pro-
grammato» £d. Armando, Roma,
1974.

L’INFORMATICA COGNITIVA

C. Llariccia «Le radici dell'informati-
ca» Ed. Sansoni, Firenze, 1981.

C. Batini «Le basi dell'informatica»
Ed. Riuniti, Roma, 1981.

L'INFORMATICA IN CLASSE

D. Pham «L’informatica nell'inse-
gnamento» £d. Armando, Roma,
1972. .

G. Bianchi, L. Moltedo «Elaboratori
elettronici nell'istruzione» £d. Ar-
mando, Roma, 1974.

E. Pentiraro «A scuola con il compu-
ter» Ed. Laterza, Bari, 1983.

E. Pentiraro «Computer é facile» £d.
Laterza, Bari, 1984.

S. Ubaldi, G. Ravido, C. Biagini «ll
computer nella scuola di base» £d.
Coletti, Roma, 1984.

A.A.V.V. Contributi essenziali in:
«Annali della pubblica istruzione»,
n. 5 Ed. Le Monnier, Firenze,
sett.-ott. 1984.

AA.V.V. «ll bambino tecnologico»
Ed. La Nuova lItalia, Firenze, 1985.
A. Frankel, L. Zanello «Introduzione
all'uso dei piccoli calcolatori» £d. La
Nuova Italia  Scientifica, Roma,
1982.

J. Scriven, P. Hall «<Commodore 64 a
scuola» Ed. Jackson, Milano, 1985.
G. Corsi, G. Bleiner «A scuola col
computer» rubrica mensile in Micro
& Personal Computer, dal n. 41
(maggio 1984) in poi.

G. Corsi, G. Bleiner «L'informatica
nella scuola d’oggi» in Didattica del-
le Scienze, ed. La Scuola - Brescia,
dal n. 112 (maggio 1984) in poi.

IL LINGUAGGIO LOGO

S. Papert «Mindstorms» Ed. Emme,
Milano, 1984.

H. Reggini «Logo: ali per la mente»
Ed. VIFI Mondadori, Milano, 1984.
E. Baldi, M. Divizio «Logo: potenza
e semplicita» Ed. Jackson, Milano,
1984.

ARTICOLI E CONTRIBUTI
SUL LINGUAGGIO LOGO

G. Lariccia, R. Barrese «A scuola con
il computer» in Micro & Personal

Computer, n. 19, maggio 82.

G. Lariccia «L'eta del LOGO» in Mi-
cro Computer, n. 17, marzo 83.

G. Lariccia «Se faccio capisco» in Mi-
cro Computer, n. 18, aprile 83.

G. Lariccia «Storie al calcolatore» in
Micro Computer, n. 20, giugno 83.
G. Llariccia «Progettazione educati-
va e complessita informatica» in
Quaderni di Comunicazione Audio-
visiva, n. 3, 1984.

GC.B. Camerini «Mondo infantile, in-
formatica e teorie piagettiane» /n
Eta Evolutiva, n. 18, 1984.

C. Berdonneau, G. Bossuet «Am-
biente LOGO e comportamento dei
bambini» in Quaderni di Comunica-
zione Audiovisiva, n. 3, 1984.

B. Hayes «Guardando la geometria
dal di dentro, a passeggio con una
tartaruga» in Le Scienze, n. 188,
aprile 1984.

O. Cru «Tartarughe, folletti e grandi
idee» in Zerouno, giugno 1983.
AA.V.V. «Computer: tentativi» in
Cooperazione Educativa, n. 1, gen-
naio 1985.

A.A.V.V. «Resoconti di varie espe-
rienze», in Annali della P.l., n. 5, Ed.
Le Monnier, Roma, sett.-ott. 1984.
A.A.V.V. «Uinformatica creativa dei
bambini» in Digidattica, n. 7, (alle-
gato alla rivista BIT).

G. Mauri, M. Alberti «Insegnando si
impara di piu» /in Digidattica, n. 7,
(allegato alla rivista BIT).

O. Gru «Quale LOGO per quale sco-
po» in Compuscuola, n. 1, 1984.
O. Gru «CorsolLogo: un po’ di tutto»
in Campuscuola, n. 3, 1984.

O. Gru «CorsoLogo: comandi e fun-
zioni» in Compuscuola, n. 4, 1984
Da segnalare un «Corso Logo» con
scadenza periodica, diretto da P.
Ciancarini dalle pagine di List, a co-
minciare dal numero di febbraio
1985 come pure tre articoli conse-
cutivi di E. Baldi e M. Di Vizio, intito-
lati «LOGO: alla guida della tartaru-
ga» in Bit, n. 54-55-56, ott.-nov.-
dic. 1984.

G. Corsi, G. Bleiner «Le periferiche,
Il logo, Alcuni Programmi educativi»
in Didattica delle scienze, n. 117
(apr. 1985), pp. 16—49.

G. Corsi «LOGO: il linguaggio per
imparare» in Albero a elica, ed.
Giunti, sett. 1985.
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SUL PROSSIMO MICRO & PERSONAL COMPUTER CE:

N. 59 nov.

I Computer della 4% Generazione.

Scelgo I'IBM PC o I'M-24 Olivetti? Reportage dopo SMAU
Alla ricerca dei nuovi WP. I1 ProDOS. Critica al JAZZ.

Prove:

Personal Portatile SHARP PC-7000. Stampante OKI Microline 193
Thunderscan per Mac.
SW MAGIC per Mac, THE LAST ONE per C64, HARMONY per Apple Ile/c.

Area MSX:
MSXR Philips e CD-ROM - Recensioni SW - Stampante Toshiba MSX.

Inoltre:
In Diretta dal Mondo, Spazio Tecnico, Primo Computer e Dal Mercato Italiano.
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