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«A SCUOLA COL COMPUTER»

UNA RUBRICA DEDICATA A DOCENTI E STUDENTI.
UN UTILE SERVIZIO RIVOLTO ALLA SCUOLA,

NEL MOMENTO IN CUI SI PROFILA

LA «RIVOLUZIONE CULTURALE»

DETERMINATA DALL'INFORMATICA DI MASSA.

A BLELUL DULGLE

«CAPIRE IL BASIC»

ALCUNE SEMPLICI ISTRUZIONI BASIC PER IMPARARE AD
USARE AL MEGLIO IL NOSTRO CALCOLATORE.

SU QUESTO NUMERO: USO DI FILE SEQUENZIALI PER
IL COMPUTER APPLE.

«UNA DOMANDA PER PRlMO COMPUTER»
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A SCUOLA COL COMPUTER

Questo mese presentiamo I'arti-
colo SE LA SCUOLA NON ENTRA NEL
LOGO, LOGO NON ENTRA NELLA
SCUOLA di G. Cerasoli, responsabile
del laboratorio d'informatica istitui-
to presso le scuole elementari G.
Saffi e R. Rivalta di Forli, che tratta

(a cura di Giovanni Corsi
e Giuseppe Bleiner)

dei «Limiti e controindicazioni all’in-
troduzione del linguaggio LOGO in
contesti didattici tradizionali».

P resentiamo poi I'unita didattica
n. 13, nelle versioni C-64, ZX SPEC-
TRUM ed APPLE Il, che consente di

trasformare qualsiasi numero intero
< =3999 in numeri romani

|_e News-letter di informazione ge-
nerale concludono la rubrica. Come
al solito vi auguriamo una buona
lettura.

SE LA SCUOLA NON ENTRA NEL LOGO
LOGO NON ENTRA NELLA SCUOLA

Limiti e controindicazioni all'introduzione del
linguaggio LOGO in contesti didattici tradizionali

C. Cerasoli, Lab. /hformat/'ca, scuole el. C. Saffi e R.Rivalta, Forli

Le conoscenze informatiche non
si depositano strato su strato in ma-
niera neutra su quelle.gia possedu-
te, ma — invece — attivano nuove
dinamiche che riorganizzano e ri-
strutturano a fondo il bagaglio
esperienziale precedente. Questo e
ancora piu vero nel caso dell'utiliz-
zazione di LOGO nella pratica didat-
tica: introdurre calcolatori che sup-
portano la «Geometria della Tarta-
ruga» in un gruppo classe del Il ci-
clo elementare che ha gia una sua
«storia», un suo spessore culturale e
nozionale ben definito, vuol dire —
quasi sempre — imporre una bru-
sca inversione di marcia.

Si tratta di riscoprire, rianalizzare e
riorganizzare in un contesto radical-
mente diverso da quello solito, (in
un ambiente LOGO interno o ester-
no alla classe), e con modalita mai
utilizzate prima, concetti e cono-
scenze gia raggiunte per altre stra-
de

Analizzerd qui un piccolo nucleo di
problematiche raccolte dalla speri-
mentazione ancora in corso nei due
laboratori di informatica da me di-

retti presso le scuole elementari G.
Saffi e R. Rivalta di Forli (1).

Non intendo con questo scritto rias-
sumere la complessita e 'originalita
di queste esperienze, ma soltanto
focalizzare [I'attenzione su argo-
menti che spero possano innescare
un dibattito ed un confronto ora-
mai necessario.

All'interno dei laboratori i gruppi
esplorano «L'Universo della Tartaru-
ga» in maniera del tutto autonoma,
impegnandosi in un'attivita di ricer-
ca finalizzata ad obiettivi autoco-
struiti ed immediatamente verifica-
bili, abituandosi da subito a «non
dare nulla per scontato».

E interessante notare come i con-
cetti di rotazione, (e la nozione di-
namica di ANGOLO ad essa collega-
ta), e di SIMMETRIA (come «qualita»
specifica di un particolare insieme
di figure), non siano stati — in un
primo momento — riconosciuti e
rielaborati dai bambini sulla base
degli identici concetti gia incontrati
ed assimilati (?!), in contesti e con
modalita differenti, (in classe).

Di fronte al fatto che la tartaruga

doveva girare di un tot. numerc
di... ? per cambiare orientamento,
soltanto tre bambini su duecentot-
tanta sono riusciti ad identificare in
quel «NUMERO MAGICO» la misura
di uno «spostamento» tutto angola-
re.

(Questo & tanto piu significativo se
si considera il fatto che i pochissimi
«illuminati» appartengono alle quar-
te classi e non alle quinte, dove si
lavorava «sugli angoli» da pit anni).
Per quanto riguarda il concetto di
SIMMETRIA si deve addirittura regi-
strare una totale disconferma del
termine/concetto, seppur questo
fosse stato ampiamente (?!) gia
trattato nelle classi.

Riprendiamo dunque in senso pro-
blematico [I'affermazione iniziale:
I'introduzione di una nuova meto-
dologia «Informatica» che tende a
ristrutturare il campo delle cono-
scenze in profondita, . quale acco-
glienza puo trovare all'interno di un
tessuto scolastico che non permet-
te questa risistematicizzazione, sia
per il modo organicamente caotico,
(o, al contrario, rigido e poco flessi-
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bile), con il quale ha fornito le cono-
scenze, sia per il carattere funzio-
nalmente teorico/nozionale delle
conoscenze trasmesse? Di fronte al
non riconoscimento degli identici
concetti «visti» pero da angolazioni
differenti, sono possibili — in linea
di massima — due spiegazioni che
cercherd di sintetizzare qui di se-
quito.

Una prima ipotesi poggia sulla im-
possibilita (illustrata in precedenza),
di ristrutturare in maniera diversa
— pit elastica e funzionale — il sa-
pere scolastico tradizionalmente
appreso, che si configura 0 come
insieme disordinato di materiali co-
munque non interagenti tra loro
per mancanza di collegamenti di-
retti o trasversali di nessun tipo, 0
come rigido immagazzinamento di
dati staticamente depositati in
«contenitori disciplinari» isolati tra
loro. (Un sistema scolastico che,
precocizzando ed accelerando arti-
ticialmente le tappe del pensiero
formale, costringe i bambini ad una
forzata memorizzazione di nozioni
slegate da una qualsiasi pratica ope-
rativajmanipolativa diretta, rende
drammaticamente evidente la con-
sistenza di questa «imbottitura di
crani», piu travaso che conquista
culturale).

L'apprendimento diventa trasmis-
sione e fagocitazione di concetti
morti o moribondi, anatomia geo-
metrica, matematica, scientifica,
storica, geografica o linguistica, im-
balsamazione della realta.

Anche il sistema di memorizzazio-
ne vincolato a questo tipo di ap-
prendimento/addestramento ha ca-
ratteristiche del tutto particolari: ad
ogni nozione/dato & assegnato un
unico «indirizzo» e non si puo acce-
dere ad essa se non lo si conosce e
rintraccia con esattezza.

Il procedimento di SIMILARITA rima-
ne I'unico strumento di ricerca pos-
sibile, ed & sulla similarita contin-
gente ed univoca di un dato con il
suo «indirizzo» che si fonda ogni
tentativo di ripescaggio mnemoni-
co da parte dei bambini sottoposti
a questo tipo tradizionale di «ap-
prendimento stratificato».
Naturalmente sarebbe piu efficace
utilizzare sistemi di immagazzina-

mento e recupero delle informazio-
ni flessibili ed articolati, basati sul
concetto di CONTIGUITA piu che su
quello di similarita.

In questo secondo caso ad ogni da-
to sono abbinati «indirizzi» diversi
che ne raccolgono le caratteristiche
essenziali e secondarie in una serie
di ramificazioni diffuse.

Alla parola/dato «ANGOLO» sono
abbinati stimoli esperienziali (visivi,
tattili, sonori, cinestetici, ecc.), che
richiamano tutti la stessa informa-
zione, ma — e questo é il punto —
la parola/dato «ANGOLO» € insieme
collegata e supportata strettamen-
te in modo piu o meno diretto ad
altri dati ed altre tracce mnemoni-
che che ne accrescono la valenza e
la portata semantica. Per contigui-
ta, per analogia, per contrasto e
per altre vie ancora si penetra nel
tracciato giusto che ci porta alla
«locazione di memoria» (2) — che
contiene I'oggetto della nostra ri-
cerca, oggetto che pud essere rag-
giunto percorrendo innumerevoli
sentieri paralleli o divergenti.
Un'altra possibile spiegazione del
«disorientamento» riscontrato nei
bambini pud essere questa: in un
«ambiente» del tutto sconosciuto e
caratterizzato da palesi «proiezio-
ni» magiche, (il futuro del compu-
ter onnipotente), i bambini, empa-
ticamente, lascierebbero «fuori dal-
la porta» un passato/presente rite-
nuto inutile e superfluo, autoingan-
nandosi reciprocamente vivendo le
esperienze del laboratorio «con il
binocolo perennemente  davanti
agli occhi» e, non sarebbero poi piu
capaci di «guardarsi le scarpe» o di
voltare indietro lo sguardo, ingab-
biati in una «Ricerca del Nuovo a
tutti i costi» assolutamente fuor-
viante. (3).

Cosi I'ansia di scoprire cose originali
ed insolite procurerebbe — da sola
— quella frattura profonda fra il ba-
gaglio esperienziale gia posseduto
e le proposte di LOGO, divaricando
in maniera irreparabile i due ambiti
formativi proposti, (la classe ed il la-
boratorio).

Concludendo, LOGO non € un «pac-
chetto di software» da utilizzare
«dovunque e comunque», non €
possibile farne un uso corretto e

produttivo se non si ristrutturano a
fondo le metodologie ed i contenu-
ti di un insegnamento tradizionale
«che non & assolutamente in grado
di indirizzarne, a fini epistemologi-
camente e pedagogicamente cor-
retti e validi, le enormi potenzialita
educative e cognitive.

Finché la scuola elementare non sa-
ra in grado di «cambiare di segno e
di direzione» LOGO RIMANE UN'E-
SPERIENZA NATURALMENTE ESTRA-
NEA ED ESTERNA ad essa, con tutte
le conseguenze che ne derivano.

NOTE

l.a sperimentazione awiata nel
settembre 1984 coinvolge in totale
17 classi, (9 quinte ed 8 quarte), al-
larga il suo raggio d'azione al coor-
dinamento di corsi di autoaggiorna-
mento per insegnanti € ad interven-
ti di diverso genere volti ad una
«sensibilizzazione» piu ampia sul-
l'informatica nei suoi aspetti didatti-
ci/cognitivi, (incontri con genitori
ed operatori sociali in genere, ecc.).
Progettati, sviluppati e cresciuti al di
fuori di ogni «sponsorizzazione» da
parte di ditte di hardware o softwa-
re, i laboratori si propongono come
occasione di ricerca aperta e critica
degli strumenti didattici legati alle
nuove tecnologie e sollecitano un
urgente scambio di esperienze ed
opinioni a piu livelli, (da un chiari-
mento dei «punti di partenza» ad
una divulgazione di programmi ed
idee pragmaticamente operative).
E gia disponibile una prima docu-
mentazione organica e sistematica
del lavoro svolto fino ad oggi.
Contributi e richieste vanno indiriz-
zati a: G. Cerasoli ¢/o Scuola Ele-
mentare G. Saffi, Via G. Saffin. 12,
Forli, 47100. (1)

Una «locazione di memoria» mobile
ed elastica, dotata di un «movimen-
to interno ed esterno» continuo (in-
put/output) che le permette di mu-
tare forma e dimensione aggregan-
dosi o disaggregandosi con altri si-
mili «recettori dinamici» in infinite
configurazioni significative. (2)

In questo senso le aspettative —
conscie o inconscie — delle loro
maestre giocherebbero un ruolo
primario. (3)
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| programma consente di tradur-
re, secondo le regole della numera-
zione romana, i numeri scritti in ci-
fre arabe fino a < =3999 (questa
limitazione sussiste semplicemente

NUMERI ROMANI

per motivazioni di indole grafica).
La conversione non awviene tal qua-
le, ma vengono esplicitati i passaggi
e le sostituzioni.

Le applicazioni di tale programma

UNITA DIDATTICA N. 13

ne consentono un vasto uso nella
scuola primaria e secondaria inferio-
re nell'ambito della matematica (si-
stemi di numerazione), storia (stu-
dio delle iscrizioni)...

a) Mostrare qualche illustrazione
rappresentante iscrizioni;
b) far notare le differenze tra siste-

CONSIGLI PRATICI

ma decimale e numerazione roma-
na;
¢) illustrare le difficolta di calcolo

proprie della numerazione romana;
d) far realizzare agli allievi qualche
modello di abaco.

i REN  xx NUMERD ROMANI ==
2 REM % G. BLEINER #%
I BEM  sUZRS.PER APPLE *
4 HOME :HCOL = 3: FRINT "N. INTE
RI IN H. HUMERT ROMANT <{=33
INPUT "SCRIVI UN NUMERG IHTERO
3N
18 IF N GOTY &
26 FRINT
S5 REM ** SCOMPOSIZIONI 33
3@ PRINT "M= "3 INT oM. 100>
38 M = INT (N .~ 100@%
5@ PRINT "= "; INT CiN - (M % 1
83855 - 500>
€6 O = INT CN - <M+ 1000)) - &
P8 PRINT "C= "; INT (2N - tci
16005 + <0 * 56850 - 166
88 C = INT ¢<H - (M # 100Gy + ¢
O % 56655 - 1667
S G e T
26 PRINT "c=CO)"
23 UTRB 7 p
5 HTAB 1: PRINT "L= "; INT <(H -
CCM % 1068) + (0 % 5685 + (C
5 1@3:;; P se>

3853 THEN -

G070 33

16@ L = INT i« “CH x leea) +
gD #* 93) K% OO),) 7o

118 PRINT "W= "5 INT 26N - oM #
16@a) + (0 * Sa@: + (C * 1@
I SR N el B SRR T Y

128 ¥ = INT 0N - (0M # 16880 +
‘Ns SARY + 0T 2 ARy ¢ Y $

59))) < 1@)
183 IF W < = 3 THEM 807G 123
1268 PRINT "i=kL)"

1283 UTRB 3

138 HTAB 1: PRINT "U= "; INT (N
= i ¥ 1888) + (0 = S86) +
B 189& %52 Loz 380 % SR »
1853)

48 U = IbT f(N = {{H * 16980 +
0 * 589) * 00 % 199) el

_w

*

500 + L. o# 1B o

PRINT "I= "; INT ¢ b
18335 + 0 # 835 + (C -
24 fL # 5@) + (M % 10) +

158

IFI< =3 THEN 6OTO 180
Lds FRINT "i=IU)"

REM *%% SOSTITUZIONI ##+
182 WUTAB 1i: PRINT

IFD+C > =5 THEN PRINT
"%CRIUI CH AL POSTO DI B + C
Dl

IE L+ Wy =5 THEN

"SCRIUI AC AL POoTO 01

&
ik
218 F U+ Ik =5 THEN FRINT

"bCRIUI IX AL POSTO DI 4 +

212 ReM
215

220

=

## STAMPR CARTIBLID #

HLIM 1,38 AT 34

ALIN 1,38 AT 33

ggIN 39,38 AT t: WLIN 36,33 AT
3 |

238 UYTRB 13: HTRB 3
232 IF M =1 THER PRINT "H";
233 IF M = 2 THEM PRINT "Hu":
234 IF H = 3 THEN PRINT "MHH";
258 IE B+C > =5 THEH PRINT
" Mll )
2’8 IFD+C > =73 THEM B0TO 3
ce
&% IF O =1 THEN PRINT “0%
282 IF C =1 THEN PRINT "C";
298 Ir £ =2 THEN PRINT 'CCYs
Je@ IF C = 3 THEN PRINT "CCC";
218 IF C = 4 THEN PRINT "“CO'.
322 IFCL + W > =5 THEN PRINT
e
@ IF Lok side =05 THEN S0T0 3
282
235 IF L = 1 THEN PRINT 'L%s
42 IF K = | THEN PRINT "R";
358 IF W = 2 THEN FRINT “Wnts
J6@ IF X = 3 THEN FRINT "Kkk";
0@ IF W o= 4 THEN FRINT “"WL"s
ez E? U+ 1> =5 THEN PRINT
98 IF Y +# 1 5 =5 THEN BOTO ¢
38
285 IF U = 1 THEN PRIHT "u'.
482 IF I = 1 THEN FRINT "l"
218 IF 1 = 2 THEN' BRINT 131"
426 IF 1 = 3 THEN PRINT "III";
425 IF I = 4 THEN PRINT "IU";
436 PRINT

458 UTRB 23: PRINT "UUOI CONTINU
RARET ©S/H)"

455 GET A$: IF A$ = "3" THEM BOTO

2

23

e C-64 -
Wk NUMERT ROMANI womk
m 0. BLEINER  ww

INT

INY"N INTERI IN N. mmx (<3999>"
W'SCR]VI UN N. INTERO "

X THEN GOTO 3

"l“ﬂ”—n
;;g

25 NE HWSCOMPOSTZIONIM¥
30 PRINT"M= " INT(N/100@>

40 LET M=INTCN/1000
5@ PRINT"D=
6@ LETD=INTCCN=-CM1090@) )
7@ PRINT"C= " INTC

>
".'INR(N-(MI“O;)/SO.) g
CN=C(MI1908)+<DH58@) ) )/1008)

8@ LETC=INTC(N~C(MR1BR0)>+<D¥589)))> /100

82 IFCC=3THEN PRINT
83 !FC(-GT!EN ODTO 9@
86 PRINT

90 PRINT"L- A5 lm’((N-((MIM)*(DIS.”(CCI.“)))M)
100 LETL-!N'!((*-((M!W’*(M)’(Cﬂl“)))/ﬂ)
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122 IFX<=3THEN PRINT
123 IFX<=3THEN GOTO 130
26 PRINT" CmXL)"

153 1FI<-3"€N 001‘0150
156 PRI:YT =1V)

158 PR
165 REM .SO!TITUZION!“

21% REM wSTAMPA CARTIGLIOW
PRINT

PRINT
230 PRINT" ===8.P,Q,R,=~> ";
232 IF M=1THEN PRINT"M";
233 IF M=2THEN PRINT"MM";
234 IF M=3THEN PRINT"MMM";
REM

110 PRINT"Xa ", INTCCN=CCMW100@)+<DHI0@)+<CH18@)+<LNS8))>/10)
120 LET X=INTCCN~CCMH1Q@@) +(DHS0)>+(CH100)+(L¥50))>)>/18)

1

» 130 PRINT"Va “; INTCCN=CCM#1@@@)+CDRSBR)+<CH10@) +(LMSA)+(XH18)))/S)
140 LETV=INTCCN=C(MW1@0@8)+(DNS00)>+(CH100) +(LHSA)+(X%1@)))/3)
158 PRINT"I= ", INTCCN~CCM#1000)+CDNSOR)+(CH18@) +(LATA) +(XR1BI+CVHS) ))); 335 IF L=1 THEN PRINT'L";
152 LETI=INTCC(N=CCMW100)+<DNS0@)+(CH10Q) +(LASBI+(XM1B)+C(VHS) ))) 340 REM

190 IF D+CO=STHEN PRINT"SCRIVI CM AL POSTO DI D+CD"
200 IFL+X>=S5 THEN PRINT"SCRIYI XC AL POSTO DI L4XL"
210 IFV+I>=S5 THEN PRINT"SCRIVI IX AL POSTO DI V+IV"

300 IF C=3 THEN PRINT"CCC

31@ IF C=4 THEN PRINT"CD",

322 IF LeXO=OTHEN PRINT"RC;
330 IF L+X>=STHEN GOTO 380

masn

334 REM

342 IF X=1 THEN PRINT"X";

33Q IF M=2 THEN PRINT"XX";
36@ [F X=3 THEN PRINT"XXX";
“37@ IF X=4 THEN PRINT"XL";

290 [F C=2 THEN PRINT"CC",

380 REM
382 IF V+I>=S5 THEN PRINT"IX";

39@ IF Y+I>=5 THEN GOTO 430

395 IF V=1 THEN PRINT"V",

420 REM
402 IF I=1THEN PRINT"I"
410 IF I=2THEN PRINT"II",

420 IF I=3THEN PRINT"III";

425 IF I=4THEN PRINT"IV"S
‘43@ PRINT
440 PRINT

260 IF D+CO=STHEN PRINT"CM"; 459 INPUT "VUOI CONTINUARE? (S/N)";R$
270 IF D+CO=STHEN GOTO 320 455 IF A$="S" THEN 2
275 IF D=1 THEN PRINT"D", 460 END
280 REM
282 IF C=i THEN PRINT"C"; READY.
REM ##3% LEIN a3 1S3 IF i¢=3 THEN w TO 180@ 38@ IF v+i>=5 THEN PRINT "IX";
2 REM 33 nOnerRRENER: 33 156 PRINT " (=IV)" 39Q@ IF v+i>=5 THEN TO 430
3 REM #% vers. zX sptct.run ¥ 1S58 PRINT TRB Q" 395 IF v=1 THEN PRINT "U",
4 CLS : PRINT "N. INTERI IN N 40@ IF i=1 THEN PRINT “I';
. ROMANI (<=3989)" 165 REM % S0STITUZIONI #% 419 IF i=2 THEN PRINT "II";
S INPUT "sSCrivi un numero int 19@ IF d+c>=5 THEN PRINT TRB L 420 IF i=3 THEN PRINT "“III";
G AR "scrivi CM al _posto di D 435 IF i24 THEN PRINT “IU
% IF n»>3999 THEN GO TO 3 200 IF U+x>=5 THEN BRINT Tna 9; 43@ PRINT " #"
2@ PRINT "NUMERO DR VOLGERE = "scrivi XC al posto di + 438 PRINT AT 19,1;"
in 210 IF v»:)-s TH N BRINT Tna 9
25 REM a-sconnosxzxouxa¢ Ygerivi IX 4 e ]
gg tg; : INT ; 1° ()/10@9) 233 SE?N?'Q$T129§ cnnTxeon 'Y ?§0rINPUT “YUoi continuare? (s/
= n/ ) )
5@ PRINT “D= ";INT (in-(m#*1200 4S5 IF rg="s" THEN GO TO ¢
)) 750R) ’IHE‘BEINT‘HT‘IVTEA 53 46@ PRIN
60 LET d=INT (in-(m*1222)) /520 ‘324 PLOT @,56: d0ER” 1- DRAU @, -
7@ PRINT "Cs= ";INT (in=-((m#12@ 22 PLOT 9,56: DRAW 8,-8: PLOT
?) 4 (d*520) ) ) /12@) 8.5 RAU @, -8
8@ LET c=INT (in-((m*122d) +(d%* 538 PLOT 294786: OUER 1. ORAU @
S00) ) I 7 100) ) =4
83 IF c<=3 THEN GO TO 9@ 227 PLOT 255,56: DRAU -8,-3: PL
83 PRINT TAB © “L= “iINT {(n=( oaaa‘7 8% e°§§ DRAU 8,8: PLAT 8
= ; -
(n31002) + (43S on&cuob)n/sa) ORAW .8 N. INTERI IN N. ROMANI_(<¢=3999)
100 LET L=INT.{(Nn-(im*1Q20) +(d» aaﬁ PLOT 255,16: DRAUW -8,8: PLO NUHEﬂO DA VOLGERE = 3999
soo:+(c:1ao:>x $Q) ;i T 247,16: DRAU 2,8 M= 3
110 PRINT "Xz "; INT ((n=-(im#1@@ 23@ IF m=1 THEN PRINT "M"; 0= 1
®)+(d35@0) + (2128} +(L35@))) /1d) ; 242 IF m=2 THEN PRINT “MM"; a4 (2C0)
120 LET x=INT ((n-((m¥1Q@@) +(d* 250 IF m=3 THEN PRINT "MMM"; L= 1
S@0) +(C#122) + (L %50) ) ) /1) 26@ IF d+c>=5 THEN PRINT "cn"~ X= & (=XL)
123 IF x<=3 THEN GO TO 130 27@ IF d+c>=5 THEN TO Us 1
126 PRINT ' (=XL)" 275 IF d=1 TH!N PRINT ", I= 4 (aIV)
138 PRINT TAB @; "Uz "; INT ((n=¢( 28@ IF c=1 THEN PRINT “C';
(M*1000) + (d#5@2) + (C3128) + (L45Q) + 292 IF c=2 THEN PRINT "CC"; scrivi CM al posto di D + CD
(x#10))) /5) 30@ IF c¢=3 THEN PRINT "CCC”; scrivi XC al posto di L + XL
143 LET v=_ INT ((n-((m#*1@02) +id 310 IF c=4 THEN PRINT “CD"; scrivi IX al posto di VU + IV
#500) +.C3120) + (L #5Q) + (X #1@) ) ) /5) 32@ IF U+x>=5 THEN PRINT "XC";
15@ PRINT “I= “;INT (n=-t((m*12230@ 33@ IF L+x>=5 THEN 0 380
)+ (d#50@) + (C*100) +(L35@) + (x*10) + 335 IF (=1 THEN PRINT "L";
(v#5) 1)) ; 340 IF x=1 THEN PRINT "X";
S2 LET i=INT (n-((m#120@) + (d%5 3S5@ IF x=2 THEN PRINT "XX"; # MMMCMXCIX #
Q@) +(C#120) + (L#5S@) +(x *#10) + (v*5)) 38@ IF x=3 THEN PRINT "XXX"; :
) 37 F x=4 THEN PRINT “XL";

Dal 2 al 6 settembre 1985 presso
la filiale di Roma dell’editrice La
Scuola si terra un seminario di for-
mazione matematica riservato ai
maestri elementari.

Saranno llustrati | seguenti argo-
menti: lo sviluppo del pensiero logi-
co, gli algoritmi (le sequenze, i rit-
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mi, le implicazioni metodologiche),
il concetto dinamico spaziale, la na-
scita del concetto di probabilita, i
principali concetti della statistica e
la loro utilizzazione, che cos'é I'in-
formatica.

Il pomeriggio dedicato all'informati-

ca si articolera in due momenti.

SEMINARIO DI FORMAZIONE MATEMATICA

Nella prima parte il Prof. Francesco
Luzio, ordinario di informatica all’l-
TS «Fermi» di Roma, introdurra il
concetto di informatica sofferman-
dosi sulla centralita dell'informazio-
ne nel mondo d’'oggi e del suo trat-
tamento automatico; nella seconda
parte i Prof. Giovanni Corsi e Giu-
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seppe Bleiner tratteranno delle ap-
plicazioni e didattica dell'informati-
ca. Saranno anche mostrati e com-
mentati alcuni programmi educativi
implementati sul C-64 e sullo zZX
SPECTRUM. Oltre’ quelli citati parte-
ciperanno al seminario come relato-

i il Prof. Silvio Maracchio dell’uni-
versita di Roma, la Prof. Marcella Pa-
lazzolo e la Prof. Margherita Grillo.
Per ulteriori informazioni e per le
iscrizioni: LA SCUOLA editrice - Via
Crescenzio, 23 - 00193 Roma - Tel.
06/655.179 - 654.39.89.

[ alcuni mesi la Terza Rete Radio-
fonica trasmette, dal Centro Produ-
zione Radio di via Asiago in Roma,. il
nuovo ciclo di trasmissioni di RA-
DIOSOFTWARE.

RADIOSOFTWARE e una rubrica set-
timanale della durata di un'ora, tra-
smessa ogni venerdi alle 15,30 nel-
I'ambito della trasmissione quotidia-
na «Un certo discorso», a cura di
Pasquale Satolli, e replicata ogni do-
menica alle ore 14 nell’ambito della
trasmissione «Antologia di Radio-
tre».

Caratteristica fondamentale di RA-
DIOSOFTWARE e quella di trasmet-
tere via etere, su scala nazionale,
programmi per home e personal
computer. | sistemi piu utilizzati so-
no.: C-64, ZX SPECTRUM, APPLE I,
OLIVETTI M10, ACORN BBC e sistemi
che implementano il sistema opera-
tivo MSX.

Nell'ambito della rubrica, oltre alle
utility ed a vari programmi applica-
tivi, e stato trasmesso, a cura di G.
Lariccia, anche. software educativo

(utilizzabile in contesti didattici),
fornito dalla MEGA Informatica Di-
dattica (via Edoardo Bassini, 15 -
00151 Roma) e realizzato da soci
MEGA. Alcuni di questi programmi
sono stati anche pubblicati nei mesi
scorsi su m&p COMPUTER.

Con RADIOSOFTWARE I'informatica
€ entrata settimanalmente nella lo-
gica della normale programmazio-
ne della radio, arricchendone Ia tra-
dizionale potenzialita di mezzo di
comunicazione. Il binomio radio/
computer genera una nuova di-
mensione del linguaggio radiofoni-
co, che traduce la parola detta in
parola scritta, la musica ascoltata in
dartitura e in discografia, la recen-
sione letteraria in bibliografia, la de-
scrizione di un ambiente in grafico
e cosi via. La radjo, col computer e
Il suo monitor, da sola voce diventa
anche immagine e memoria.

[ ‘editrice LA SCUOLA e la SELTE-
RING hanno organizzato un corso di
aggiornamento su «Informatica e
scuola - Introduzione all'uso didatti-
co del computer» che si e tenuto a
Brescia, nei pomeriggi dal 27 al 31
maggio.

Il corso é stato rivolto ad insegnanti
di scuola elementare, media e me-
dia superiore per familiarizzare con
concetti e strumenti informatici ed
é stato strutturato per utenti che
affrontavano per la prima volta la
problematica.

ALFABETIZZAZIONE INFORMATICA

Tra gli argomenti trattati: struttura
dell’hardware; cenni sui linguaggi di
programmazione, in particolare BA-
SIC e logo; cenni sui sistemi operati-
vi, in particolare MS DOS; visione di
programmi educativi e metodolo-
gia di utilizzo in classe.
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LA SOCIETA DELLA CONOSCENZA
E LE NUOVE TECNOLOGIE DELL'INFORMAZIONE NELLA SCLIOLA

Nel quadro delle manifestazioni | del CNITE, presentando lo «scena- | della SISCO. Nel pomeriggio, un fol-
della Fiera del Libro per Ragazzi rio» dello sviluppo scientifico e tec- to numero di partecipanti si é ritro-
1985, nella giornata del 29 marzo | nico che imperiosamente esige dal- | vato per discutere sui temi del con-
si e svolto un convegno su LA SO- la scuola e dalla formazione profes- vegno con alcuni autori del softwa-
CIETA DELLA CONOSCENZA E LE | sionale uno sforzo di adeguazione | re didattico presentato: hanno ri-
NUOVE TECNOLOGIE DELLINFOR- | per mettersi in pari con le sfide del | sposto Giovanni Lariccia e Giuseppe
MAZIONE NELLA SCUOLA. nostro tempo. Simonetti. Nel padiglione 26 si sono
Ha aperto i lavori il Presidente del- | Il compito di lumeggiare lo scenario | svolte inoltre dimostrazioni a cura
I'Ente Fiere Dott. Boschi, il quale ha é stato affidato al Dott. Antonio Ru- di Magicbus «Temporale» di Bolo-
sottolineato I'importanza del tema | genti, Capo dell'Ufficio Studi e Pro- | gna, della DISCO di Padova, della
in rapporto alla cultura del libro e a grammazione del Ministero della | Sysdata, di Accademia, della VIFI, di
quella (non nemica ma alleata) dei | P.I., al Dott. Giovanni Satta, respon- | Petrini, della SEI, di Ricordi e d’altri
nuovi mezzi di comunicazione. sabile dei problemi scolastici e for- | Uno stand molto visitato é stato
Ha quindi introdotto i lavori come | mativi della Confindustria, al Dott. | quello del FORMEZ che ha pure
moderatore il Prof. Mauro Laeng | Nadio Delai, Direttore Generale del sponsorizzato il frequentato semi-
dell'Universita di Roma, Presidente | CENSIS e al Dott. Giovanni Lariccia | nario dei giorni 27 e 28,
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