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SUL PROSSIMO MICRO & PERSONAL COMPUTER C'E:

CILAO ROBOT: Una indagine seria ma molto «leggibile sulle attuali prospetilve e realta del Robot domestici, con una
rassegna dei principali dispositivi presenti sul mercato. Il tutto senza dimenticare Asimov e le suae tre leggl sulla robo-
tica...

ATTUALITA: In anteprima dal C.E.8. di Lag Vegas 1 nuovi computer rivoluzionari COMMODORE e ATARI, con in pid le
indiscrezioni pin interessanti sul piani della IBMI

COMPAQ PLUS: In prova il trasportabile IBM compatibile di maggior successo negli Stall Uniii: con questo modello la
COMPAQ & diventata, secondo le ultime statistiche, una delle prime cingue aziende nell'area personal negli STATES.
SPECTRAVIDEO 728 ¢ YASHICA YC 84: Due nuovi computer MSX, tra i piu aceattivanti del momento. Un test paralie-
1o, che ne sottolines le piccole particolarita e'gh agpetti piu significativi.

SOFTWARE: Un test estremamente approfondito di uno dei pacchetti software pid apprezzati per il COMMODORE 64,
con in piu una nuovissima iniziativa in esclusiva per 1 lettori possessori di questa macching,; vedere per creders...
SPHECIALE TEXAS: Finalmente il tante volte promesso programma DISASSEMBLER e 1a parte sostanziale di XASSEM-
BLE, uno stupendo programma in Linguaggio Macchina.

E DA ULTIMO UNA SPLENDIDA SORPRESA IN TUTTE LE COPIE...

N.B. micro & personal COMPUTER di marzo, n. 51, sard in edicola il 20 marzo 1988
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«A SCUOLA COL COMPUTER»

UNA RUBRICA DEDICATA A DOCENTI E STUDENTI.
UN UTILE SERVIZIO RIVOLTO ALLA SCUOLA,

NEL MOMENTO IN CUI SI PROFILA

LA “RIVOLUZIONE CULTURALE" DETERMINATA
DALL'INFORMATICA DI MASSA.

- EnmpiE

«CAPIRE IL BASIC»

ALCUNE SEMPLICI ISTRUZIONI BASIC
PER IMPARARE AD USARE

AL MEGLIO IL NOSTRO CALCOLATORE.

«Una domanda per primo COMPUTER»
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A SCUOLA COL COMPUTER

Ancora una volta ricordiamo ai let-
tori che i programmi proposti alla
redazione per I'eventuale pubblica-
zione dovranno essere fatti perveni-
re su dischetto o cassetta magneti-
ca.

Inoltre il programma dovra essere
accompagnato dal suo listato origi-
nale e da una breve descrizicne che
metta in luce almeno le seguenti
caratteristiche: obiettivi didattici, ti-
po di apprendimento, contenuti e
livello di scolarita.

(a cura di GIOVANNI CORS!
e GIUSEPPE BLEINER)

Allo scopo di facilitare I'identifica-
zione dell'autore si richiede ancora
che il programma sia corredato nel-
le prime righe sotto forma di REM
del titolo e delle generalita dell’au-
tore (nome, cognome, indirizzo,
cap, citta, prefisso, telefono, attivi-
ta esercitata).

Troverete anche l'articolo Didatti-
ca dell'algebra e LISP del Prof. F. Pe-
trossi di Udine in cui si parla del LISP

come di un linguaggio di program-
mazione per «/'intelligenza artificia-
le» utilizzato per stimolare |a nostra
intelligenza ed ancora un modelio
di corso sperimentale di alfabetiz-
zazione informatica di G. Corsi.

Nelle News-letter, infine, troverete
interessanti notizie sull'informatica
didattica che vi consentiranno di es-
sere aggiornati e che confidiamo

| possano esservi utili.

DIDATTICA DELL'ALGEBRA E «LISP»

FURIO PETROSS!

Un linguaggio di programmazione per I'«intelligenza artificiale»
usato per stimolare la nostra intelligenza

)
I... era del personal computer
sembra coincidere con l'era del BA-
SIC, linguaggio di programmazione
facile da apprendere, almeno nelle
sue strutture pit semplici.
Anche in campo scolastico il BASIC
fa da padrone, anche se il suo pre-
dominio comincia ad essere scalza-
to — almeno per quanto riguarda
la scuola dell'obbligo — dal LOGO,
un linguaggio indirizzato alla didat-
tica della ¢mentalita algoritmicas,
nonché strumento di esplorazione
del piano ad un tempo serio e di-
vertente.
I BASIC esegue i suoi compiti obbe-
dendo ad una serie di ordini scritti
in successione, ma non tutti i pro-
blemi matematici incontrati nella
scuola sono adatti ad essere espres-
si in tale modo: nello studio di mo-
delli o di grafi, nello sviluppo di
espressioni, nella dimostrazione di
un teorema, interessano pid le rela-
zioni esistenti tra i vari enti mate-
matici che la sequenzialita delle
operazioni da effettuare.
Altri linguaggl di programmazione
come il LISP e il PROLOC sono pid

adatti a questi compiti, lo sanno be-
ne i giapponesi, che proprio sul Pro-
log vogliono basare il linguaggio dei
computers «intelligenti» della pros-
sima generazione tecnologica.

IL LISP

Il LISP (list processor, «manipolatore
di liste», nato nel 'S8) & un po Il
«padre» del Logo ed & uno dei lin-
guaggi piu usati nello studio del-
I'eintelligenza artificiales. Come per
il Logo, a partire da poche parole-
chiave possiamo, con esso, creare
una vera nuova lingua, adatta alle
nostre esigenze.

Un esempio: sapendo che in Lisp il
prodotto tra due numeri naturali «3
X 4» si scrive (times 3 4) — usando
la «notazione polacca direttas: pri-
ma l'operazione poi gli operandi
—, possiamo costruire la funzione
«elevamento al quadratos scriven-
do

(define quadrato (a) (times a a))
che tradotto in italiano suona «defi-
nisci 1a funzione QUADRATO di un
numero — convenzionalmente
chiamato a — come prodotto di a

per sé-stesso». D'ora in poi scriven-
do, ad esempio, (quadrato 4) otter-
remo il risultato 16: il linguaggio & .
stato arricchito di una nuova parola.
Un ulteriore bell’esempio & la defini-
zione di fattoriale di un numero:
define fattoriale (x)

cond ((equal x 1) 12

(t (times (fattoriale (sub1 x}) x))
che significa «il fattoriale di x vale 1
se x=1, altrimenti vale x per il fat-
toriale di x—1»; definizione ricorsi-
vd, semplice, potente,

ALCEBRA E LISP

Una dell piG interessanti funzioni
che in campo logico-matematico
possono essere costruite in Lisp &
I'algoritmo di unificazione, che con-
sente di riconoscere se due formule
possono essere ricondotte, con op-
portune sostituzioni, I'una all'altra.
Ad esempio, le due formule

(w + m)2e(h(z) + m)
ammettono entrambe, come caso
particolare

{h (3} + m)

se nella prima formula al posto di x
scrivo h (3}, e al posto di a scrivo z

12
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(viceversa per la seconda formula).
A maggior ragione, anche trascu-
rando tale non owio esempio, con
I'unificazione sara possibile ricono-
scere |'esistenza di un quadrato di
un binomio (x + y)2 in una espres-
sione complessa come
3:6+((2—-a-b)p-12-a:

il computer si incarichera di segna-
larci che I'espressione sottolineata &
un quadrato di un binomio, fatta la
sostituzione x = 5,y = 2 — a -
b).
Il Lisp, «manipolatore di liste di sim-
boli», & particolarmente adatto a
un tale compito, ma la sua poten-
zialita non si esaurisce qui: la lista
(la formula) iniziale potra essere tra-
sformata, potremo ordinare al com-
puter di sostituire ad (x + )3
quando ne venga incontrato un ca-
so particolare, il relativo sviluppo (x2
+ 2-x-y + y2. Siamo allo sviluppo
di espressioni algebriche.

RILEVANZA DIDATTICA
DI UNO «SVILUPPATORE ALGEBRICO»

Personalmente ho scritto un pro-
gramma di tal genere in Speclisp
(versione ridotta del Lisp per Spec-
trum 48 k), permettendo all’utiliz-
zatore di scegliere i simboli e le leg-
gi di sviluppo di un’espressione e fa-
cendo si che il computer indichi sul
video tutti i passaggi intermedi del
suo sviluppo. Lasciando solo alle pa-
rentesi le informazioni sulla prece-
denza delle operazioni possiamo
fornire al computer una serie di

espressioni ed il loro relativo svilup-
50:(y +x) si sviluppa in (x-y) +
(x-2)

(x + y)2 si sviluppa in (x2) + ((2
B ) WE (7)) F—

ordinando ora di sviluppare

3 (@@ + 5)

otterremo successivamente

3 (@ + (2 -(a-5)) + (52)

(3 -(@) + (3 -(2 -(a-5) + (59)
(352-(32)) + (32 -@3) +

che, con qualche parentesi in pid, &
proprio quanto desideravamo otte-
nere.

Il programma si ferma qui, ma ecco
che possiamo dare le leggi di svilup-
po in forma inversa, e tentare lo svi-
lupp in fattori dell’espressione otte-
nutal, o possiamo vedere come una
proprieta distributiva a destra non é
una distributiva a sinistra, o ancora
che la proprieta commutativa va
guidata per non entrare in un ciclo
senza uscita. Ancora, possiamo in-
teressarci di espressioni logiche, e
vedere — ad esempio — quali leg-
gi sono necessarie per esprimere la
formula

(@ » (not (b and (c - d))))

in forma normale congiuntiva.

CONCLUSIONI

Come il calcolatore, programmabile
0 meno, € entrato a far parte del
materiale didattico usato da docen-
ti ed allievi, cosi ci si pud aspettare
accada, in un prossimo futuro, an-

che per il computer «simbolico».
Questa possibilita viene a creare in-
dubbiamente nuovi problemi didat-
tici, in parte simili a quelli prodotti
inizialmente con l'introduzione del
calcolatore numerico. Ben lungi dal
portare alla«fine del calcoloy, in re-
alta un uso appropriato del calcola-
tore rese da allora piu interessanti i
contenuti delle materie, apri nuovi
itinerari per lo studio dei numeri,
permise di trattare problemi con
grandezze realistiche e non costrui-
te artificialmente, facilitd lo studio
delle strutture svincolandole dai
problemi tecnici di calcolo, rese
concreto lo studio di algoritmi.
Non resta quindi che raccogliere la
sfida: in fondo la macchina svilup-
pa-espressioni permette nuove in-
dagini nel campo dell'algebra, fa
capire meglio ili ruolo delle singole
proprieta delle operazioni, delle pa-
rentesi, delle regole di precedenza,
ci puo far inventare nuove opera-
zioni con nuove proprieta, introdu-
cendo cosi un campo sperimentale
nuovo (o meglio ampliandone |a
portata visto che una tale sperimen-
tazione & da tempo in atto); dall’al-
gebra poi si potra tentare qualche
volo in zone a volte considerate
lontane (linguistica...).

Basta iniziare: mi sembra che i risul-
tati non siano lontani, in attesa che
una nuova generazione di compu-
ters con nuovi linguaggi (Prolog e fi-
gli) possa fornire strumenti ancora
piu potenti di indagine.

Sul lisp:

Gini - Gini - Guida «Lisp» edizioni
cLuP

Tracton: «introduzione al Lisp» edi-
Zioni Muzzio

Gloess: «Understanding Lisp» Guide

BIBLIOGRAFIA:

Alfred Handy, Ed. Alfred
sull'unificazione:

Nilsson «Metodi per la risoluzione
dei problemi nella intelligenza artifi-
ciale» - Ed. Franco Angeli

Cecchi - De Cecco: articoli su «Bit»

n. 43, 44, 45, 52, 53
Z. Manna «Teoria matematica della
computazioney - Boringhieri

sul Prolog:
Informatica Oggi anno 3 numero 4

GIOVANNI CORSI

MODELLO DI CORSO

Alfabetizzazione informatica e introduzione all’'uso del
personal computer per docenti della scuola dell’obbligo

Questo corso tipo, propedeutico | delle tecnologie educative e sull'op- | puter.

ad altri pit complessi, si propone di
informare i docenti sull'evoluzione

portunita (oltre che sui vantaggi) di

utilizzare in classe il personal com-

E importante, per quanto possibile,
non separare la teoria dalla pratica,
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specialmente se riflettiamo sul fatto
che non tutti i docenti hanno una
mentalita scientifica capace di rece-
pire immediatamente I3 novita.

| partecipanti, alla fine del corso, sa-
ranno in grado di gestire le attivita
di un laboratorio d'informatica e di
programmare i tempi € i modi di
accesso delle classi della scuola in
Cui operano.

STRUTTURA DEL CORSO

Il corso si articola in 10 unita didat-
tiche della durata di due ore di 45
minuti ciascuna.

| partecipanti non dovranno assolu-
tamente essere in numero superio-
reals.

Le unita didattiche saranno illustra-
te in 10 incontri pomeridiani da due
operatori con 'ausilio di almeno tre
microcomputer.

Il corso & strutturato nei seguenti
moduli:

Parte 1.

INTRODUZIONE TEORICA
[INFO] (2 ORE)

L'introduzione che chiamiamo [IN-
FOJ vertera su una serie di riflessio-
ni:

sull'importanza dell'uso dei prodot-
ti di alta tecnologia multimediale
nella didattica;

sul rapporto tra cibernetica ed in-
formatica;

sulla «rivoluzione informaticas de-
terminata dal microprocessore e dal
personal computer;

sull'importanza e sulla necessita del
dominio dell'informatica da parte
dell'uomo, dominio che deve esse-

re finalizzato al miglioramento della
qualita della vita;

sulla nuova mappa del potere che si
va delineando, non piu collegato al
possesso di un territorio 0 ai mezzi
di produzione, ma al controllo del-
I'informazione.

Parte 2.

PARTE TEORICO-PRATICA
[TEOPRA] (6 ORE)

Sara necessario mostrare alcuni
esempi di applicazione alla didatti-
ca del computer per verificare I'uti-
lita pratica e limportanza che il
computer ha assunto nell’educazio-
ne e nella formazione.

La riflessione sui contenuti proposti
(e su questa metodologia) dovreb-
be generare un nuovo atteggia-
mento culturale, ben disposto verso
Iinnovazione.

In questa fase i docenti dovrebbero
prendere contatto e confidenza
con la macchina, riconoscendo le

varie componenti il sistema ed im-
parando ad utilizzare le funzioni pid
importanti della tastiera (caricare
un programma, salvare un pro-
gramma, leggere la directory...).

Parte 3.

INTRODUZIONE
AL LINGUAGGIO BASIC
[ALFABA] (6 ORE)

in questa fase, sempre seguendo |3
metodologia [TEOPRA], sara verifica-
ta I'abilita acquisita di utilizzazione
dell’hardware e si introdurranno i
fondamenti del linguaggio di pro-
grammazione BASIC.

Parte 4.

INTRODUZIONE
AL LINGUAGCIO LOGO
[ALFALO) (6 ORE)

Cenni storici sul linguaggio, sulla
sua semplicita, sulla sua potenza,
sulla sua filosofia educativa tenden-
te a far si che sia il bambino a pro-
grammare la macchina e non vice-
versa, sulla rivoluzione culturale che
il Logo rappresenta nell'ambito di
una profonda tradizione scientifica.
Fondamenti di programmazione in
Logo.”

*** Questo corso base si svolgera in
via sperimentale all’AIROC (Accade-
mia Romana d'Informatica), costi-
tuita dalla MEGA Informatica - Di-
dattica, dalla SISCO (Sistemi Cogniti-
vi) e dalla HARD & SOFT (Centro Si-
stemni € Computer Shop) - Via Mor-
gagni, 30/E - 00161 ROMA - Tel.
06/85.12.11 - 85.96.64.

UNITA DIDATTICA N.
DIACRAMMI DI FLUSSO

Questo programma permette di
mostrare in sequenza gli elementi
di un diagramma. Simula un sempli-
ce diagramma di flusso e successi-
vamente, in modo interattivo, sot-
topone all’'utente in maniera casua-
le gli elementi costituenti i diagram-

114

mi e ne chiede il riconoscimento.
Limportanza della programmazio-
ne tramite i diagrammi di flusso &
universalmente riconosciuta e per-
cid evidente l'utilita di tale pro-
gramma in un contesto di informa-
tizzazione nell'ambito «classex.
Questo tipo di approccio consente

8

I'assunzione di una particolare «for-
ma mentis», che si manifesta nella
razionalita e nella rigorosa formula-
zione dell'«iter» logico, pur con tut-
te le limitazioni dovute all'incom-
pleto sviluppo intellettivo del fan-
ciullo ancora legato alla sfera del
tangibile.
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CEM s DiAGRAMMI O1 FLUSSO KK

|

2 REM xxx FER CBM 54 AKX
3 REM xxx RICHIEDE IL SIMONS’ BASIC xxx
4 REM xxx BY MEGASOF T HEK
S5 REM xxx UlA EDOARDD BASSINI, 15 KKK
G REM xxxX PB1S51 ROMA KK
7 RBFM xxx TEL. PB6/53,11.2422 KKK
12 HIRESE,1

28 TEXT8E,42, UNITA' DIDATTICA N.8 .1,2,
8

38 TEXT45,108, DIAaGRAMMI DI FLUSSO' .1,2,
12

48 TEXT8@, 158, 'IDEATO DA G. BLEINER" ,1,1
8

58 TEXT3S,188, 'VERSIONC CBM 64 DI G.P, b
{i BITEGH »d::1;8

6@ G0SUB2@ER: GOSUS120e

78 HIRESB, 1 MULTI&,5,6

88 BLOCKB,8,30,202,3

98 TEXTO,28, BqURLSIASI .2,2.6

iB8 TEXTA,4@, "BOPERAZIONE" ,2,2,8

118 TEXTB,6@, BSEQUENZIALE ,2.2,6

12@ TEXTE@,88, "‘BPUD' ESSERE” .2,2.5

138 TEXTB,1080, BRAPPRESENTATA" .2,2,6

148 TEXTB,i20, 'BTRAMITE UN",2,2,5

158 TEXT@,14@, B DIAGRAMMA e A o )
168 TEXTB,i16@, 3 DI FLUSSO P 5
178 I.INEBB,8,30,20@,2: BLOCKS®2,0, 160,200,
2

180 TEXT8@,2@, 3vVEDRAI 0RA™ .3,2.6

198 TEXT88,4@, 3IN SEQUENZA™ .3,2.,6

2080 TEXTB89,60, 3] SIMBOLI' .3,2.6

218 TEXI88,8@, 3USATI PER' ,3,2,6

228 TEXTB9,10@, 3RAPPRESENTARE" .3.2,6
248 TEXTB2,120, B PRSSI OT ean2aD

250 TEXTB8@,142, '3UN @AD. 801 BE=2 352456
250 TEXT2@,18@,.2REMI UN TASTO" .8,2,8
278 GOSUBZ20308: GOSUBIR22: ROSUR1DPY:

280 A=l

298 NRM:PRINT g ':HIRESD, |

3@2 GOSUB3@@@:GOSU34BR2-ROTA, 1

312 TEXT1G,18, 'BeUESTO SIMBOLO INDICA L'
INIZIO 0O UN",1,2,8

320 TEXT18,38, DIAGRAMMA DI FLUSSO" .1,2,
8

332 DRAWAS,148,:49,1. TEXT115,118, 'START"
3 e 110 &

242 GOSURZEeR

352 HIRESA,l:n=A+1:G0SUB3BRA

36@ TEX7T1@,1@8, BqUESTD SIMBOLD INDICA LA
FINE DI UN".1,2.8

378 TEXT1B,302, DIAGRAMMA OI FLUSSO" .1, 2,
3

380 DRAWES,149,95,1:TEXT115,11@, ‘'STOP}",
i i

3298 GOSUBz2aee

4Ba HIRESD, lL:A=A+1.GOSUB32BR2

210 TEXT12,12, BqUFSTO SIMSOLO INDICA UN
S AZICNE" ,1.2.8

411 TEXT12,3@, "BaUALSIAS] " ,1,2,8

420 DRAWBS, 142,85, 1

430 GOSUEZRae

449 HIRES2,1.A=A+1

459 GOSUBZ2@eae

468 TEXT1@,18, 'BaUESTC SIMB0LD INDICA UN
AR AONES L, 2.8

47@ TEXT1@,38, BCHE COMPORTA L' EMISSICN

E OPPURE™ ,1.2.8

471 TEXT10,50,"BL' IMMISSIONE DI DATI®.1

v 2,3

482 DRAWD®,1€8,95,1

492 GOSUB28008

582 HIRESB, l.:A=A+1

512 GOSUB3209

528 TEXT1@,18, BqUESTO SIMBOLO INDICA UN
A SITUAZIONE" ,1,2.,3

53@ TEXTi@,30, BPFER LA GQUALE SONO P0SSIB
el -V SReg

54@ TEXT1@,58, 'BOUL SOLUZIONI €51 0 NOD)*
o PR

55@ DRAUCS,148,95,1. TEXTi88,:1@, 'NO".1,1
,8: TEXT128,158, 'SI1",1,1.,8

562 GOSUBZBaa

572 GOSUB10808: GOSUR1802. GOSUR 1 2BR:

582 NRM.PRINT"s ' :HIRESZ,!l.GOSLB4ROG

588 TEXT1@,108, 'BeLCO ORA UN ESEMPIO DI,
1,2,8

603 TEXT1@,3@, DIAGRAMMA DI FLUSSO: ".1,2
.8

612 TEXT10,78, BsIMULIaMD L' ATTRAVERSAM
ENTO" ,1,2,3

628 TEX!12,98, 801 UNA STRADA CONTANDD ]
Rk b N S

638 TEXT19,132, 3Be' OPRORTUND FORNIRE AL
' INPUT".1,2,8

64@ TEXT12,13@, BPRIMA LA RISPOSTA ASIB

EoRET 208

658 TEXT19,178, BLA RISPOSTA ANO. .1,2,8
568 PAUSELB.HIRESE, 1

692 DRAWA$ ,140,36,1: TEXT1192,6, "START" ,L,
3,14.PAUSES

780 [DRAWSS$,142.,38,1:TEXT113.58, 'ATTENDO"
~1..2,8:

781 FORN=1TO1Q.TEXTL13,5@, 'ATTENDO" .8,2,
3

7202 TEXTi12,50, ATTENDG .2,2.8

783 NEATN.GOSUBIPRE «

710 DRAWCS 141,70, .- TEXT10,98, F' UVERDE

)/ B P ]

711 TEXT18,198, SEMAFORO" . L,.,7

212 TEXT176, {84, NO".1,!| 8.TEXT12€,128,

o S0 L P

7213 FORN=:TC13.TEXT1B.98. [ JERDE 1ii' .
L

714 TEXTIB 129, SEMAFORD 7 R
7215 TEXTLA 8% BT UERDE (Sl 2
716 TEXT18,12@, SEMAFORO ? .2
717 NEXTN. GOSURIBA2

218 GETA%. IFR$ =" "THEN?1S

7219 IFA%="N"THENZ42

728 DRAWDS,143,119,1.TEXTR, 139, ATTRAVER
- S N )

221 TEXT@,149, CIANIC I PASSI' .1l ,7:PAUS
ES

730 DRAUWES . 148,153 ,1. TEXTL 12,125, STOP1™
S i

731 TEXT280,:50, RCr PER COFPIARE .l,t,8;
GOTO?58

A48 DRALWFY , 122,138, . .60Ta76e

238 GETA%$. I5A%s THEN7SQ

751 [FAs="C"THENCOPY

752 G0SUB19298: GOSUBLRRRZ. GOSUBL@88: GOSUBL
a@a

768 HIRESR®, |- G0suB4gee

7278 S=INTIRNOCL 1XS5]1+1

788 TEXT1@,18. BoRA TI CHIEDERD' B! DETE
RMINARE" ,1,2,8

728 TEXr12,38, BIL SIGNIFICATO O! UN SIM

,1-7
17
| ,2
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BOLO'.1,2,8

808 GOsSUBsEad

818 IF S=1THENDRAWAt , 188,85, 1

328 IF S=2THENDRAWES , 189,85, 1

338 IF S=3THENDRAWS3% ,188,85,1

348 IF S=4THENDRAWDE ,188,85,1

358 IF S=5THENDRAWC:,188,85,1

360 GETR$: IFR$=" THEN8GQ

865 R=UVALI(RS ]

878 [FR=STHENX=1

388 [FR{OSTHENX=0

898 [FX=ATHFNHIRESA, 1. TEXT128,98, ERRATO
,1,3,14PAUSES: HIRES®, i

988 IFX=1THENHIRESB,1:TEXT128,92, £SATTO
'31,3,14:PAUSE3:HIRESD, 1

912 TEXTSA, 168, JUGI CONTINUARE ? (SN
S P 1 1))

920 GETAs- [FA$=' "THENS22

930 IFAt="N"THENNRM. PRINT ¢ GOSUBLIBR23:G
OSUB1ABA. GISUB1I080. GOSUE186808: GOSUBIBRR: E
ND

942 GOT0768

1288 REM xxx BEEP xxx

1218 PRINT

1828 POKES 4296 15.POKES4295 ,@

1030 $=542)2.POKES+6,0. POKES+S , 31

1248 POKES+1.188;POKES+4,33

1258 FORNN=1T0138. NEXTNN

1968 POKES+< .8

1278 RETURN

2088 REM xxx CICLO DI ATTESA Xxxx

2081 GETUY: [FU$=""THENZDPA

2918 RETURN

3008 REM xxx CONTATORE PAL. XXX

3905 TCXT280@,188, >".1,2,8

3018 CHAR3@A, |80 ,48+8,2,2

3028 REMTFEXT310,188,"-".1,2,8

3338 RETURN

4208 REM xxx DATI PER PISEGNO D. DI 7, x
kS

4PB1 A%="GBBBB55555555555555555555555555
555551551851515152666B6666666566 "

4018 nt=nt+ BGEBE3GHE36363618818818888888
A8888888E88882888838B38888888838838888"

5555722722 :

4@4@ B4 ="277777772838888888888338888888888
88BBBRRIIIIVIVI VIV IIIIIIDIIIIIIIITFIIIO
4058 B$=B%+' 725555555555555555555555555959
SS572727272727566666666665555555559555555”
460 BE=B%t H5555555555555586866666656666
G566E66566EE666666688888888883888838R888"
4270 B$-B4+ B2B888B8H83666666"

4088 Cs=2227277277882828828282882828828
28828288282882872882828828372725525525"
49908 Cs=C+"25525255252592525525525525252
S525255 2525557722777 72275606666666556"

4108 C3=C#+"'155155155151515515155151L5155
15515155151551S155BE5555568888

4112 C4=C%+'8218188181881818818188181881
3i58181881818818.3813.2138866666666 "

41729 D$-"2222777727882E88388888888888888
QE888888RR8 7377377730793V IAPIIIIIIRIID
41380 DeE=ps+ " 3227 3777 377755995555555555555
555555555599 955559 309088588272 2022227°

414@ D$=D$+‘5656655566655555555555555553
55 56666BEECAGB56RG552666R665RE65RE6656A6565"
4158 D#-0%+ RP56S3288£888828882882588888888
S8B88E566EEE665"

4168 Es='72777777778883R8838383883838835888
3B8888888R2882882828283223722272772222727"
417@ ES=E$+"20827252525205255255555555555
5555555955555555535559555555935355595595
2180 E3=C%+ 555555555555555155155151515R2

56BAGBE666666660663C6151318188183188°

4129 Lt=[s+ 885838888E58388886888888888888
385566666666

4238 F$="55555555555555555555555085555555
5

4218 F+=F++ GOHBE656666666656060660066608560
66586856666b

422@ Fs=F$+'283£8885888853808388888111188
28787875257575 "

4230 RETURN
5088 REM xxx DOMANDE %xx

5081 TEXT@,188, Ri.c PARTENZA",.L,2,3
5812 TEXT@,12@, RZ. r ARRIVD’ \,2,8
5829 TEXTB,14@, 'B3.L ACIONE" .1,2,8

503D TEXT@, 168, R4.c. AZIONE CON I,.07.1,2

4p20 A%=A%+ BESBESRR88RBR8L8ER82R82882828 .8
2837773777777772777 9778777870787 255255 5048 TEXTG, 180, "RS.c SITUAZIONE CON 2 SO
4038 At=At+ 2555555555555555555555555555 LUZIONI",1,2,8 SBS8 RETURN
soll
13 BE&’.«F*HZE QPESNWE**SERTT 1240 GO _SUS 3050
ICA N.8', 8; "DIAG R, DI FLUS 146@ PRINT “"QuUesto simbolo indic
i di G. BLeine a una azionequalsiasi"”
= E‘Iw%E Séaa 5'”" : 1480 G0 SUB 3150
= 2 :
; " P T "Questo Simbolo indic
12° RRINT, TAB. B "DIRGRAHNE B B am e Enets tanporEe L eniss
i0Ng OPPUrR La immissione di dat
%gg BS§NT "Qualsiasi operazione g
RO Do
ntata trami-te un DIAGRAMMA DI A st ot per Tn Ruaie s
nggoﬁnlNT “Yedrai Ora in sequen on0 pOSSibi-Li due SOLUZioni (si
za i simboliusati per ragpgesent 3733300 s waes
A o pabie 508, "BLs o T 1912 PRINT "ECCQ Orfa un esemnpio
-z bOLlo andi di DIRGRAMMARDI FLUSSO."
S50 PRINT QDUEsSto SiW LR 815 “BRTNT
Gy Spmiade i MCREERIER 1912 PRINT "Simuliamo L attraver
samento di wuUna strada contando
1228 gglﬁ¥a"ggggto $imbolo indic i passi.”
éa?g fine diun DIARGRAMMA DI FLUS 1814 PRINT "E° QPRPQrtune aill‘inpg
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: DRRW ©,-10
PLOT 199,89: ORAW 15,10
FLOT 10@,3@:
PLOT 13G,9@: ORAW ~15,10
PLOT 1392,8@9: ORAW -15,-10
PRINT FLASH 1;AT 10.9,"E’

<

Ut arnire Prima La risposta NO
€ succCessi-vamente SIV

189280 PAUSE 300: CLS

193G RPLOT 1392,148: DRRAW ©,20,PI
1960 PLOT 130,149: DRAW -30,0
1999 PLOT 1©9,140: ORRAL 2,20.-PI

2029 PLOT 139,16@: DRRAU -30,9

%95 PRINT FLASH L1;AT 3,12;"S3TAR

2080 PRUSE 129

$}1 PRINT FLASH 9©;RT 3,12, "STRR

2142 PLOT 115,14@: DRAU 2,-10

217@ PLOT 100,130. DRAW 39,0

g g PLOT 109,119: DRRW 3058

2269 PLOT 130.119: DRAW 9,20

3 8@ PRINT FLASH 1;AT 7.3, "Atten

232

2

2

2

2

2

2

2

g

INOOO0OWE G858 00 BGOOREWV
0
r
C
|
=3
(]
S
=3
=
Gl
o
D
I
=
(]

e e eSO~ WO RNGRRY -
VAWE NP =0~

O N S N Y T,

U= oo aegTmece o

3053 PLOT 125,100: ORRU -25,0
3954 PLOT 100,50

3855 DRAW @,20, -PI

3056 PLODT 100,80: DRAW 25,0
3057 PRINT AT 10,12; "STOP
3958 PLOT 112,100: DRAW @,15
3069 PAUSE 309: CLS

3060 RETURN

3150 REM 3

3151 PLOT 10@,850: DRAW 30,0
3152 PLOT 190,100: DRAW 30,0
3153 PLOT 100.80: DRAJ @,
3154 PLOT 139,80: DRAW @,20
3155 PLOT 115,100: DRAW 0,15
3166 PLOT 115,80: DRAW 9, -18
3157 PAUSE 308 CLS

3168 RETURN

3250 REM 4

3261 PLOT 10@,89: DRAU 30,0
3252 PLOT 119,100: DRAL 30,2
3263 PLOT 100,80: DRAW 19,20
3254 PLOT 130,80: DRAW 10,20
3285 PLOT 13@,80. ORAY 2,-15
3256 PLOT 100: DRAW @,16
3257 PAUSE aaé CLS

3268 RETURN

3350 REM 5

3351 PLOT 109,92: DRAW 15,10
335& PLOT 100,82: DRAW 15,-1@
3863 PLOT 130,90: DRAU -15,
3354 PLOT 130,90: DRAW -185,-10
3365 PLOT 115,10@: DRRAW 9,15
3366 PLOT 115,80: DRAUY @,-18
3367 PLOT 130,90: DRAW 15,d: PRI
NT AT 10,13:"NO";AT 14,14; "SI"
3358 PAUSE 302: ©LS

()

4900 C

4929 PRINT "Ora ti chiedero” di

determxna-e il sianificato di un
SxmbOL

50 LET 5=2950+ (INT (RHD*5) %102

2 GO SUB 4260

GO _SUB

PRINT RT 19,9, "INDICH IL NU

CORRISPONDENTE ALLA RI
TH

%NPUT "Quale? " u

TF:

(=)

o

e

-

X

m

=

7

™

-~
WX KN K
nunumn
(1P Y (VEE

2
359 THEN
XDTHEN PRINT

Uwsﬁ THEN PRINT AT 15,11,
NPUT "Uuoi continuare 7(s/

rg="s" THEN GO TO 42080

oP
PRINT AT 16,9;"Quale r15p0s
‘ pgatia?”
4300 PRINT RT 17.,0;"1 PRRTENZR"
4319 PRINT AT 18,0;"2 ARRIVOD"
4320 PRINT AT 18,9;"3 AZIDNE
¢338 PRINT RT 20,9, "4 RZIONE CON
/ "

I
4343 PRINT AT 21,0;"S 8SITURZ. CO
N 2 SOLUZIONI"
4358 RETURN

Tx x
.—‘
fey
o
-
L]

’

bS]

QMR o -JOODOG O
QHQHDH HHH

MDMMTM

=
5
=

e
noee-- o6 GGGSQ&\IUOO‘G

S -

"SRAT 11,9 il semar0'09

: USE 10@: PRINT FLASH 0; a 10
,0; "ET verde "JAT 11,0;° se
mafore7'": INPUT "sSi1 O No as
255@ PLOT 115,30 DRAW 0. -10
5570 IF as$='s5i" THEN GO T0O 2850
289Q PLOT 130,90: onnu 20,0: DRA
W @,30: DRAW -10,
2820 PLOT 149 180" Dnﬁu 5,5. PLO
T 149,120: DRAU 5, -5
2630 IF as="no" THEN GD TO 2140
268@ PLOT 102,70: DRAW 30,0
2680 PLOT 97,50: DRAW 30,0
2710 PLOT 97,50: ORAU §, ae
2742 PLOT 127,80: Danu s,
2750 PRINT FLRSH AT 14, @ ALLC
ggess 0" ;AT 15,0 'f conto i ;AT
avée'PgusE 199@: PRINT FLASH 0;AT

14,9; "Attraverso' ;AT 185,2;"e (O
nto i1 ;AT 186, Q;'"'passa
2770 PAUSE 109
2822 PLOT 115,50: DRRU ?,-10
2832 PLOT 1020,20: ORAW 9,20, -PI
2860 PLOT 130,20 onnu Q,20,P1
2800 PLOT 100,20 CDRAW 39,9
2920 PLOT 120,49: ORAW_30,0
2942 PRINT AT 18,1%2; "STOR!"

2942 PRUSE 300

2948 GO TO 4000

2062 REM 1

2981 PLOT 130,80

2062 DRAW @,20,PI

2953 PLOT 13@,100: DRAW -30,0
2084 PLOT 108,30

2955 DRAU 0,20, -PI

2956 PLOT 100,80: DRAUW 32,0
2957 PLOT 115,80: DRAL_B,-1%
2888 PRINT AT 10,12; "START

2953 PAUSE 30@: GCLS

2862 RETURN

3050 REM 2

3981 PLOT 125 eo

3082 DRAU @,20.,

DIRGR. DI FLUSSO
3 cura di G. BLeiner

DIAGRAMMI DI FLUSSO
‘ Jualsiasi Qperazioneg sequenziale

Primao COMPLTER

PUO'_ESS&FQ rappressentata trami-
te Uun DIAGRAMMA DI FLUSSO.
Vedrai Ora in sSequenza 1 &imbolid
Usaty PEr rappresEntare: i Ppass
di un R. di F.
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DUesto simbolo indica L’ inizio ECCD ora un esemnpio di DIAGBRAMMA
41 un DIAGRAMMA DI FLUSSO DI FLUSSO.
p——— Simuliamo L‘attraversamento di
{ STRRT | una strada contando i passi.
E’ OpPpOrtuno all’input fornire
Prima La risposta NO € successi-
vamente SI
Juesto Simbolo indica La fine di
un DIRGRAMMA DI FLUSSO I
i (START)
e |
{STOP )
b S Rttendo
Juesto Simbolo indica una azione
qualsiasi E’ verde
: il semaforo?
gtéragerso | {
onto i
Pass {i
\STOP!)
o simbolo indica una azione
?ggséngSfta L'gmissione OppuUre
La inmissione di dati Ora ti chiedero’ di determinare
il significato di un simbolo

i
/ :
{ {STRRT)

Juesto simbOLO indica una situa- i
zione per la quale sono pPossibi-

Ui due soluzioni (si O no)

val $posta &' esatta?
R ZR :

R
Z
&
T

-0 0T

ri
TEN
Vo
ONE
ONE
URZ

L DD O™

e
=1

CON I/0
CON 2 SOLUZIONI

(J\b—— NO

CONSIGLI PRATICI

3) Il programma puo essere utilizzato  diagramma di flusso prima di por mano  azioni quotidiane in «diagr. di flusso»;
nell'ambito della scuola dell'obbligo; ~ al programma; d) anche in questo caso & auspicabile il
b) chiarire i concetti di algoritmo e di ) abituare gli alunni a trasformare le ricorso a giochi di simulazione.

o FRE T HOI
& PRI 30 PRINT “QuALSTALT OPERAZIGNE
@ Fal EUENE LA
R PRINT RE RAPPRREZENT A
s HOMNE TA CON UN DIAGRAN"
5 TENPO = G000 100  PRINT “MA DI FLUSEO0.”
10 VIAG & 11 PRINT “VEDRAI ORA IN SEQUENZ

i1 HTAB i0 DL sy

20 PRINT “UNITA DIDATTICA N.& 120 "PER RAPPRESENTARE T F
30 VTAB ia ARSI DY UN DIAGRANY

31 HTAE 10 130 PRINT "HA DI FiL

S PRINT “DIAGRANKA DT FIL i 40 FOR N = 1 TO TEMPO

SO FARGN &L R CEIEG 150 NEXT N

&0 NEXT N i HOWE
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REL

1000
1230

1240
1l

L&
L&D

e300
1760

1780
1R10

@il

2812

17243
1914

1920
iv2i
Rae
130

1935
19E0
130

PRINT “SIMBOLO INIZIG . DI
Rl :

GoeuUB ZREQ

PRINT “SINBOLO FINE D. DI F
G

GOSUER 3050

PRINT “&HIMBOLO DI AZTONE QU
ALBTASEY

GOEUE 3150

PRINY “SINBOLO AZIONWE CON 2
10

GOSYE 3250

PEINT “ERINBOGLO SITUAZ. CON
2 SQLUZIONY”

GOZUB 3350

PRINT “ECCO ORA UN ESENPLIO
BloD Y Bl

PRINT

FARINT “SINULTANG DI ATTRAVE
REARE UNA STRADAY

PRINT “CONTANDO I PARETY
PRINT “PRINA RISZPONDERE NO.
Lar 81°¢

FOR N = 1 TO TENPO

NEXT N

HOME

HGR ¢ COLOR= 3: SCALE= I: HPLOT

230,140 TO 130,160 :
HPLOT 30,140 TO (30,160
HPLOT 130,140 TO 100,140
HPLOT 100,140 TO 100,160
HPLOT 130.160 TO 100,160
FOR N = 1 TO S0G0: NEXT
TEXT 2 NORWMAL
FOR N =~ TO TEHMPO: NEXT N
INVERSE ¢ VTAB 2ix HTABR 12:
PRINT “2TARTY
HPLOT 115.140 TO 115.130
HPLOT 200,130 TO 130,130
HPLOT 100,110 TG 130,110
HPLOT 100,110 FQ 100,130
HPLOT 130,110 TG 130.130
VTAB 22: HTAB RielPRINE "ATT

ENDGY
FOR N = | T TEWNPO
NEXT N
HELOT 115,110 TO 115,100
HPLOT 100,20 T 115,100
HRPLOT 100,90 T0 115,80
HPLOT 130,20 TO 115,100
HFLOT 130,90 TO 115,80
VTAR 213 HTAB ts: PRINT “E°

VERDE IL SFEMAFOQRO *"

FOR N = 1 TO TEWPO: NEXT N

VTAB 21: HTAB 1: INPUT “E51/

NO* 3 A%

HELOT 115.80 10 139,70 =
IF A% = “3I7 THEN GOT0 265

0
HPLOT 13020070 .150.20 10 1

SO.,120 TO 140,120 TO 145,125

HPLOT 140,120 TO 145,115
IF A% = “NO" THEN 2140

HPLOT 102, 700 70 w71
HELOT [7.50 TO L2750

G

305%

A
o
3151
$5E3
3154
JEoE
Suitre
Tl
3158
F2RC

3251

J350
3361
3352
3353
3354
3355
J356
3357

F3EE

HPLOT P77 .50 TG 102.70
HPLERT 127 .50 FQ 132,70
VTAR 21: HTAB 1I: PRINT “ATT
RAVERSO E CONTO I PASELY
FOR N = I TO TENPG: NEXT N
HPLOT 115,50 TO 115.40
HPLOT 00,20 TO 100,480
HPLOT 1. T 130,40
HPLOT 10 @0 130,20
HPLODT 100,40 TO 130.4Q
FRINT

FOR N = 1 TO TEMPO: NEXT N
GOTO 000

REN

HOLOT 130,80 TO 130,320
HPLOGT 130,100 TO (006,100

CHPLOT 100,80 Ta 100,100

HPLOT 100,80 TO 130,80
HPLOT 115.80 78 118,68
PRINT

EOR Nz 10 BO TENRG: NEXT NG
HGR

RETURN

REN

HPLOT 125,80 TO 125.104
HALOT 125,1¢ T 100,100
HPLOT 100,80 TO 0., 000
HPLOT 100.80 TG 125,80

HOME = VTAR 21: HTAB 101 PRINT

T

HRLOT riiaion FO 142015
FOR N = 1 TO TEMPO: NEXT Nz
HGR

RETURN

REN

HPLOT 100,80 Ta 130,80
HELOT 100,100 T 130, 10
HRPLOT 100,80 TO 130,100
HPLOT 130,80 T0 130,100
HELOT S5 e G e NS
HELOT 115,80 TO (15.65

FOR N = 1 TO FENRO: NEXT N
HGR ¢ HOME

RETURN

REN

HPLOT 100,80 TG 130,80
HPLOT $10.100 TGO 140,500
HPLOT 100,80 T 110,100
HELOT 130,80 TE 140,100
HRLOT 120,80 TO 120,65
HPLOT 120,000 T FaxL 115
FOR N = 2 T0 TENPO: NEXT Nz
HGR &2 HONE

RETHRN

fEN

HPLOT 100.%0 TO 115,100
HPLOT 100,90 T 1185.80
HELOT 130,20 TO 115,100
HPLOT 130,90 TG 115,80
HPLOT i o O hiaeils
HELOT 115.80 70 (15,65
HPLOT 130,%0 TO 145,20: VIAE
21s HTAB 53 PRINT “Ni

E' I i

FOR N = & T TEWFOz "NEXT N2
HGiR & HOME
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L

CONTINUGARE 7 (5

THEN 0040

Nei giomni 28-29-30-31 marzo
1985 si svolgera a Bologna la perio-
dica Fiera Internazionale del libro
per ragazzi, cui converranno circa
1.000 espositori di tutto il mondo.
Nell'ambito della fiera, in uno sce-
narfo internazionale di grandi pro-
porzioni, saranno organizzati: una
mostra sul tema «Informatica. ed
educazione», un seminarilo  su
«Esperienze e tecnologie avanzate
nell'educazione», un convegno sul
tema «La societa della conoscenza
e le nuove tecnologie dell'informa-
zione nella scuolay.

La mostra, il seminario e le manife-

NEWS LETTER

FIERA INTERNAZIONALE
DEL LIBRO PER RACAZZI

Fiera del Libro
per Ragazzi

Sezione «Informatica
e didattica»
28-31 Marzo 1985

stazioni  convegnistiche  saranno
progettate e curate, come l'anno
scorso, da tre noti esperti def setto-
re: il Prof. Mauro Laeng, dell’univer-
sita di Roma; il Dott. Giovanni Laric-
cia della SISCO s.r.1. (SISTEMI COGNI-
TIVI) ed il Dott. Egidio Pentiraro del-
la RISCO s.r.1. (RISORSE COGNITIVE).
Alcuni soci MEGA presenteranno le
ultime novita dell'informatica didat-
tica in un padiglione apposito, dove
siorganizzeranno dei «tutorials»,
cioe incontri tra programmatori e
insegnanti. Questi ultimi potranno
godere dell’esonero dal servizio da
parte del Ministero della P.l.

CORSI DI

ALFABETIZZAZIONE INFORMATICA

Dal 23 ottobre all'l1 dicembre
1984 si e svolto presso l'lstituto MA-
TER CARMELI - Via Bennicelli, 69 -
Roma, un corso di aggiornamento
per insegnanti della scuola elemen-
tare.

Il corso, patrocinato dalla MEGA, si
é articolato in 8 incontri pomeridia-

ni nei quali sono stati affrontati gli
argomenti indispensabili per la co-
struzione di un «Laboratorio d’infor-
matica».

Oltre ai fondamentali cenni sull’uso
dell’hardware, si e elaborata una
metodologia didattica adeguata ad
insegnanti per costituire gli elemen-

ti necessari alla comprensione del
LOGO e del BASIC in situazioni di-
dattiche.

Docenti: Giuseppe Bleiner, Giovanni
Corsi, Ermanno Lagana, Stefania La-
riccia, Fausto Presutti.

Segretario: Adriano Morisi
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DIDAMATICA ‘85

INFORMATICA PER LA DIDATTICA

| a rassegna DIDAMATICA, sara or-
ganizzata nei giorni 22-23-24 feb-
raio 1985, a Milano, dall’AlCA (As-

sociazione Italiana per I'Informatica
ed il Calcolo Automatico).
In tale occasione saranno comuni-

cati i risultati del primo censimento
nazionale di software didattico.

/I progetto franco-canadese ANTEM
sulla formazione con l'ausilio del

PROGETTO ANTEM

computer é stato presentato a Bo-
logna unitamente a realizzazioni

italiane della Soc. DIOICHEMA nei
giorni 30-31/1 e 1/2/85.

COMPUTER E EDUCAZIONE

A Firenze, nei giorni 30 novembre
e 1 dicembre 1984, si é tenuto il
secondo congresso nazionale del-
l'associazione AGORA sul tema
«Computer e educazione dell’han-
dicappato».

Dopo le relazioni di base del prof.
francesco Lerda, ordinario di teoria
e applicazioni delle macchine calco-
latrici (universita di.Torino), su «Pos-
sibilita e limiti del computers, del
prof. Domenico Parisi, docente di
psicololinguistica (universita di Ro-
ma), su «Computer e apprendimen-
tos, e del prof. Mauro Laeng, ordi-
nario di pedagogia (universita di Ro-

DELL'HANDICAPPATO

ma) su «Computer e insegnamen-
to», il convegno ha proceduto a un
ampio esame in merito all'impiego
del computer a sostegno dei porta-
tori di handicap.

Notevoli i contributi della dott.
Gianna Martinengo, iniziatrice e
promotrice del gruppo DIDA.EL, la
quale ha presentato alcune unita
del programma di Italiano imple-
mentate su Olivetti M 20, e dei
dott. Pier Luigi Emiliani, Paolo Gra-
ziani, Alberto Tronconi, che hanno
illustrato le piu interessanti realizza-
Zioni ottenute presso ['istituto IROE
del CNR, attinenti alla produzione e

al riconoscimento di frasi parlate o
scritte al servizio dei non-vedenti
e/o non-udenti: sintesi elettronica
della voce, produzione automatica
di figure in rilievo, tecniche di Braille
«labile» (scrivibile e cancellabile).

Il dott. Saverio Lorini ha passato in
rassegna la ricca gamma dei servizi
offerti dal SIVA, tramite un archivio
contenente migliaia di informazioni
su tutti gli ausili disponibili a favore
degli handicappati, archivio interro-
gabile via computer presso la sede
del SIVA stesso.

All'incontro hanno partecipato oltre
300 persone.

IMPARARE 2000 é un sistema inte-
grato che comprende il computer,
le guide e una collezione di 10 uni-
ta didattiche per la scuola dell'ob-
bligo.

Il pacchetto permette di entrare
nella civilta dell'informazione e del-
l'automazione esplorando antichi
problemi e i contenuti delle discipli-
ne tradizionali con strumenti nuovi
ed integrati. | concetti vengono
scoperti attraverso l'esplorazione
diretta dei mondi possibifi... e di
quelli reali attraverso la simulazione
con il computer e una didattica atti-
va, per obiettivi, praticamente «ine-
sauribile», come la capacita «com-
binatoria» di un computer.

Primo COMPUTER

SOFTWARE DIDATTICO

Il sistema é stato progettato e rea-
lizzato da ECOS/SISCO e gira sui
personal computer ATARI XL 800 e
COMMODORE 64. E disponibile su
nastro magnetico, a richiesta, su
floppy disk.

Alla sua realizzazione hanno parte-
cipato in qualita di autori, program-
matori, redattori e consulenti: Paolo
Argan, Giuseppe Bleiner, Eugenio
Cavallari, Andrea Cerruti, Giovanni
Corsi, Maurizio Gabrieli, Anna Gam-
maldi, Sandra Giuliani, Marisa Gre-
co, Paolo Innocenzi, Ermanno Laga-
na, Ugo Llocatelli, Anna Loy, Emo
Maracchia, Fiorella Semeraro, Giu-
seppe Sirignano, Giancarlo Tosato e
Floriana Valenti con la direzione
scientifica di Giovanni Lariccia e Ia
supervisione di Mauro Laeng.

Per maggiori informazioni rivolgersi
a: SISCO (Sistemi Cognitivi) - Via F.
Fiorentini, 106 - 00159 ROMA - Tel.
06/439.21.67.
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A Graziella Palotta di Trieste, laure-
| anda in pedagogia con una tesi su
Scuola e computer, abbiamo invia-

| to le notizie richieste ed una biblio-

| a direzione di m & p COMPUTER,
allo scopo di contribuire all'introdu-
zione del computer nella scuola,

/I 13 dicembre 1984 presso la Scuo-
la Superiore di Studi Europei si é
svolto il convegno «ipformatica e
Didattica: quali opportunita nella
scuola media?» sotto gli auspici del-
I'Unione Industriali di Roma e pro-

vincia e del Proweditore agli Studi

] ?

LN

grafia su Informatica e didattica.

A Stefano De Jacobis di Roma che ci
ha inviato un programma educativo
per il T 99/4A chiediamo di inviarci

E PER | DOCENTI

propone alle scuole ed ai docenti
(purché inviino la richiesta d’abbo-
namento munita del timbro della

CONVEGNO SU
INFORMATICA E DIDATTICA

di Roma. | lavori, presieduti dall'ing.
Lucarelli e introdotti dal prof. Gran-
de, si sono protratti per lintera
giornata. Tra i numerosi interventi
quello del prof. Gerace dell'Universi-
ta di Pisa, del dott. Giovanni Lariccia
della SISCO, dell'ing. Arnao dell’lBM,

ANCGOLO DELLA POSTA

il listato stampato su carta, invito
che estendiamo a tutti i lettori che
intendano proporre progra.mi da

| pubblicare.

FACILITAZIONI PER LE SCUOLE

scuola di appartenenza) I'abbona-
mento alla testata col 40% di scon-
to, a L. 27.000 anziché L. 45.000.

dell'ing. Giuffrida dell'OLIVETTI, del
dott. Fierli del C.E. Educazione.

| L'ing. Tripi, presidente del C.IS.R.,

ha sintetizzato il ruolo dell’informa-
tica quale «nuovo latino». | lavori
sono stati conclusi dal prof. Nicolo
dell'Universita di Roma.

via cesalentina 21
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CONCORSO A PREMI
PER SOFTWARE EDUCATIVO
D’AUTORE

La rivista micro & personal COMPUTER, I'Associazione MEGA «Informatica e
Didattica» e la SISCO S.r.I. «SISTEMI COGNITIVI» (nel sequito indicati come «i
promotori del concorso»), allo scopo di stimolare la produzione di software
educativo di qualita, indicono il sequente concorso a premi per il miglior

software educativo d'autore.

ART.

ART, 2 —

ART. 3 —

ART. 4 —

1 — |l concorso e aperto 3, tutti, senza limiti

di eta, professione, nazionalita.

| programmi devono tuttavia essere
utilizzabili in un contesto educativo
italiano.

| programmi ammessi al concorso
devono essere autentici, originali e
fuori commercio.

La giuria si riserva di squalificare in
qualunque momento i programmi che
risultassero copiati efo
commercializzati.

La giuria non si assume altresi alcuna
responsabilita derivante da eventuali

dichiarazioni false del tutto o in parte

relativamente all'autenticita e
all'originalita dei programmi stessi.

I programmi che concorreranno
dovranno essere fatti pervenire entro e
non oltre il 15 marzo 1985 alla
redazione della rivista micro & personal
COMPUTER.

Ogni programma deve essere
accompagnato dalla scheda allegata
debitamente compilata, deve essere
fornito su dischetto o cassetta
magnetica leggibile dal computer della
categoria prescelta.(vedi articolo 11).
Una persona pud comunque
concorrere anche con pit programmi.
Ogni programma dovra inoltre essere
accompagnato dal suo listato originale
e da una breve descrizione che metta
in luce almeno le sequenti
caratteristiche:

— obiettivi

ART.

ART.

ART.

ART.

ART.

B

— tipo di apprendimento

— contenuti

— livello di scolarita

Allo scopo di facilitare I'identificazione,
si richiede che ogni programma sia -
corredato, nelle prime righe, sotto
forma di commento, del titolo e delle
generalita dell’'autore (nome, cognome,
indirizzo, data di nascita e attivita
esercitata, CAP, prefisso, telefono,
citta).

La giuria del concorso €& costituita da:
Gualtiero Rudella (Presidente), Adriano
Morisi (segretario), oltre a Giuseppe
Bleiner, Giovanni Corsi, Ippolito
Desideri, Mauro Laeng, Giovanni
Lariccia e Silvio Maracchia.

| programmi pervenuti in tempo utile
saranno valutati e giudicati in modo
insindacabile dalla giuria di cui
all'articolo 6 che decidera anche la
graduatoria, il tipo di premio e di
destinazione.

Un programma puo essere premiato
efo pubblicato a giudizio insindacabile
della giuria su micro & personal
COMPUTER efo su altre riviste ritenute
idonee dalla stessa giuria.

Inviando un programma il concorrente
si impegna a consentire a micro &
personal, alla Mega e alla Sisco il diritto
illimitato di riprodurre e di divulgare il
programma stesso nel modo che i
promotori riterranno pil opportuno.
Naturalmente i promotori sono




impegnati a diffondere, assieme al cinque categorie

programma, il nome dell'autore e [C1] BBC ACORN E ELECTRON
'd?fg;'ftﬂc"ig‘;gg,:g ndicatainela scheda [C2] SISTEMI MS DOS E OLIVETTI M20
| vincitori, inoltre, hanno diritto al [C3] SINCLAIR ZX SPECTRUM

premio in cambio della cessione ai [C4] COMMODORE 64 e COMMODORE
promotori del concorso di tutti i diritti 16

di sfruttamento commerciale dei
programmi con cui hanno partecipato

al concorso limitatamente alla ART. 11 — L'elenco dei premi sara pubblicato in
pubblicazione e diffusione sul territorio uno dei prossimi numeri di micro &
italiano. personal COMPUTER.

Lo sfruttamento commerciale dei o .
programmi per eventuale ART. 12 — La premiazione awverra a Bologna il 29
pubblicazione efo diffusione all'estero & marzo 1985, intorno alle ore 17,
invece del tutto impregiudicato e potra nell'ambito delle manifestazioni

essere trattato separatamente in un dedicate al tema «INFORMATICA E
secondo tempo. DIDATTICA» che si svolgeranno
Naturalmente gli autori rimangono a all'interno della Fiera Internazionale del
tutti gli effetti proprietari dal punto di Libro per Ragazzi edizione 1985.

vista intellettuale delle loro opere e i
loro nomi dovranno essere sempre
citati assieme alle stesse.

ART. 13 — | criteri che la giuria adottera per as-
segnare i premi sono i seguenti:

Per owi mOthl dl _Organizzazione i — ong.nahté dei contenuti

programmi spediti non saranno — originalita delle tecniche

restituiti agli autori. — tipo di interazione con la macchina
ART. 10 — Categorie — espressivita (grafica, suono,

Il concorso si articola nelle seguenti animazione)

Autorizzazione Ministeriale N. 4/273621

SCHEDA DA COMPILARE PER LA PARTECIPAZIONE AL CONCORSO.

B

INVIARE ENTRO IL 15 MARZO 1985 A: MICRO & PERSONAL COMPUTER
VIA CAPO PELORO, 30 - 00141 ROMA

18 | O A e e COGNOME oot it aision et s nas s SEA e SRS e oS A A AR

PR S S I B P50 inunse s wnsanEHa ns An S AHs S s e R0 4o s Ra T s e s WEN R s ar ks SRR RO U UL S UO G ot e RIS
NOME PROGRAMMI s o o o it mmi s o e e e i e et o Foe BN e et ool s DR

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................

RIEMPIRE SOLO SE L’AUTORE E UN DOCENTE

NOME SCUOLA ............. G R TRODISCUOR v it s it
INDIRIZZO COMPETO it it e e e e L
@, e e A i PROVINGIA 7 e i
TEL /o vt BREFISSO - e i i e e e e

DICHIARO SOTTO LA MIA PERSONALE RESPONSABILITA DI ESSERE L'’AUTORE DEL PROGRAMMA ALLEGATO CHE E ORIGINALE E FUORI COMMERCIO.
DICHIARO, ALTRESI, DI ACCONSENTIRE ALL'EVENTUALE RIPRODUZIONE E DIFFUSIONE DI TALE PROGRAMMA DA PARTE DELLA RIVISTA M&P COM-
PUTER, DELLA MEGA INFORMATICA-DIDATTICA E DELLA SISCO (SISTEMI COGNITIVI). =




Categoria (€3) COMMODORE 64+ COMMODORE 16

ore
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SINCLAIR ZX SPECTRUM




] FANTASTICI PREMI

Categoria (€1) BBC ACORN e ELECTRON

Categoria (€2) Sistemi MS-DOS e OLIVETTI M20



