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Una copertina completamente de-
dicata a quello, tra i supporti ma-
gnetici di memorizzazione per
personal e minicomputer, sicura-
mente piu diffuso: il Floppy Disk.
Dalla nascita ad oggi, tra storia e
tecriica, vi offriamo un esauriente
articolo sui vari tipi di Floppy Disk
e sulle loro teorie di funzionamen-
to.
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Una rubrica sul CP/M pu6 sembra-
re banale, ma risponde alla precisa
esigenza di rivedere alla luce delle
esperienze fatte, cos‘é il software
ed in particolare come si presenta
sulle piccole macchine.

28

Commodore 64 e Spectrum 48K,
concorrenti diretti a confronto per
offrinvi. una panoramica, il piu
obiettiva possibile, sulle reali pos-
sibilita presenti e le prospettive fu-
ture di questi due personal di
enorme successo e vasta diffusio-

ne.
36

LICL, ditta britannica di consolida-
ta esperienza nel campo dell'infor-
matica, ci propone un elemento di
novita per il mercato italiano nel-
l'ormai sfruttato settore dei perso-
nal, con questo nuovo prodotto
professionale di fascia alta: ICL-16.
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Printer Plotter 1520 é l'ultima rea-
lizzazione  della ~Commodore.
Adattissimo per un uso hobbistico
e semiprofessionale, é in grado di
stampare con ottima ripetibilita e
di graficare egregiamente ad un
prezzo decisamente conveniente.

56

Oggi un calcolatore, per poter es-
sere usato con profitto anche da
un utente medio, deve awvicinarsi
al suo modo di lavorare e di pen-
sare: il monitor si «trasforma»,
quindi, in scrivania e nasce la me-
tafora delle finestre e delle icone.
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«A scuola col computer»

Una rubrica dedicata a docenti e studenti.
Un utile servizio rivolto alla scuola, nel
momento in cui si profila la “rivoluzione
culturale” determinata dall'informatica di

massa.

«Capire il BASIC»
Alcune semplici istruzioni BASIC per
imparare ad usare al meglio il nostro calcolatore.

«Didattica»
La logica binaria
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A SCUOLA COL COMPUTER

(a cura di Giovanni Corsi e di Giuseppe Bleiner)

§iamo abbastanza soddisfatti
ell’'andamento della rubrica.

inora abbiamo avuto parecchi
segni: ricezione di programmi,
telefonate, lettere... che ci hanno
convinto della utilita di questo
punto di riferimento comune per
coloro che si interessano di
«computer-didattica».

Marsala.

uesta volta presentiamo,
néll'ambito delle unita didattiche,
un programma di fisica elaborato
dal prof. Gaspare Salvo di

P ubblichiamo, inoltre, I'articolo
«Computer, educazione e
pedagogia» di Ippolito Desideri,
riguardante I'impatto

i auguriamo che i contatti
slano sempre pill numerosi e
forieri di proficuo lavoro comune.
dell'informatica sulla pedagogia e
le relative implicazioni didattiche.

!nfine una nota di Giuseppe
ovine sulle problematiche

relative alle discipline scolastiche
alla luce della logica informatica.

COMPUTER,

EDUC

ZIONE E

PEDAGOGIA

A quali autentici scopi educativi pud servire un «ho-
me computer» in una scuola elementare? Quali sono
le conseguenti scelte didattiche che debbono essere
gia ben chiare nel momento precedente I'utilizzazione
in classe del computer, cioé nel momento in cui si de-
ve stabilire il programma per un corso d’aggiornamen-
to per insegnanti elementari?

Non si tratta di domande retoriche e neppure di
'astratte manie teoriche. Rispondere in modo sensato
e con larghezza di vedute, & indispensabile se non vo-
gliamo bruciare le attuali possibilita in una breve vam-
pata d’entusiasmo, destinata a spegnersi presto con la
conseguenza di perdere gli effettivi vantaggi educativi
che l'impiego del computer sicuramente consente.
Qualche cenno di «filosofia dell'impiego didattico del
computer» & necessario se non vogliamo che questi
relativamente costosi sussidi finiscano, dopo pochi
giorni di tifo pedagogico, nel museo dei sussidi didat-
tici, come & accaduto gia nel passato per esempio con
la televisione a circuito chiuso. Per chi voglia appro-
fondire la questione piti e meglio di quanto qui non
sia possibile, rimandiamo alla scarna bibliografia sotto
consigliata, che va dai pid lontani e pionieristici inte-
ressi di M. Laeng, da anni forse unico pedagogista ita-
liano sostenitore dell'impiego delle tecnologie dell’e-
ducazione, al lavoro di S. Papert, che & un po’ il pa-
dre della didattica del computer, all’apporto di G. La-
riccia, che si muove, anche con contributi originali,
sulla prospettiva aperta da S. Papert. La consultazione
di questi lavori contribuira sicuramente a chiarire il fat-
to essenziale che l'introduzione del computer pud es-
sere un vero e proprio colpo d’acceleratore capace di
imprimere una maggiore velocita di progresso ai me-
todi d’'insegnamento, spesso ancora oggi stancamente
lripetitivi delle «<nuove» idee dell'inizio del nostro seco-
o.

Per entrare finalmente nel merito delle domande po-

" in due filoni, ¢

ste occorre chiarire che attualmente gli esperti stanno
esplorando le possibilitd di tre piste principali e che
saranno poi decisive anche per indirizzare le scelte
produttive e commerciali, con la speranza che sia la
pedagogia ad ispirare e condizionare I'industria e non
viceversa. Una prima via & quella dell'impiego del
computer come macchina programmata per facilitare
ad insegnanti e scolari 'apprendimento, soprattutto in
alcuni settori dove & facile «programmare» o «algorit-
mizzare» la procedura didattica.% questa la pista clas-
sica dei programmi per accelerare gli «automatismi»
nei settori del calcolo e dell'ortografia.
La seconda pista & didatticamente pid ambiziosa in
quanto non intende preparare gli scolari al ruolo di
fruitori passivi dei programmi gia preparati dagli e-
sperti, ma pretende un rapporto interattivo tra compu-
ter e scolaro, anche piccolo. Questa piti ambiziosa pi-
sta, che in pratica identifica il ruolo dello scolaro con
quello del programmatore, pud tuttavia differenziarsi
?\e probabilmente corrono in parallelo:
la preparazione di programmii e la ricerca di algoritmi
sulla base di alcune semplici istruzioni d’azione. Natu-
ralmente queste ultime due piste, per il rapporto inte-
rattivo che si stabilisce tra computer ed alunno, sono
didatticamente molto pili ambiziose e perseguono
uno dei due scopi fondamentali dell'introduzione del
computer in una classe di scuola elementare: lo svi-
luppo dei poteri della mente. Ma cerchiamo allora di
rispondere brevemente alla prima delle due doman-
de: quali sono gli autentici scopi educativi del compu-
ter nella scuola di base?
Rispondiamo schématicamente e in modo sintetico,
lasciando al lettore il compito di valutare e approfon-
dire la portata dei seguenti scopi:
— individualizzazione dell’apprendimento;
— facilitazione dell’apprendimento;
— mettere il discente nella condizione o situazione




La versione per ZX SPECTRUM é di Giuseppe Blei-
ner, mentre quella per APPLE Il & di Matijasevic Jeri-
slav.

Questo programma permette di simulare una prova di
laboratorio avente per scopo la determinazione speri-
mentale della legge di SNELL.

Dopo il «run» vi & una breve introduzione all’argomen-
to e vengono indicati gli obiettivi prefissati. Si passa,
quindi, alla prima pagina grafica che simula un’inter-
faccia aria-acqua e si chiede il valore da attribuirsi al-

I'angolo incidente. Fatti gli opportuni calcoli vengono
tracciati i raggi incidente, riflesso e rifratto. Tali valori
vengono successivamente tabellati nella pagina in
bassa risoluzione. E necessario eseguire un minimo di
tre misure dopodiché i valori del seno dell’angolo inci-
dente e dell'angolo rifratto vengono riportati in un
diagramma cartesiano (seconda pagina grafica), ed
infine dalla curva ottenuta viene ricavata la LEGGE
DI SNELL.

Esiste la possibilita di hard copy sia per le pagine in
bassa che in alta risoluzione.

medi superiori nel corso del programma di Fisica (oftica);

b) ¢ opportuno affiancare la simulazione con qualche esperi-
mento pratico effettuato con una sorgente luminosa puntifor-

- Consigli Pratici
a) La «Legge di SNELL» pub essere utilizzata negli istituti

me, Il massimo dell'efficienza consister

<€) alivello di conoscenza, il programma

anche nella scuola media inferiore nel corso {
ide[!e lezioni di Scienze matematiche... e di Educazione tecno--
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SR
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G-in

F!T‘ % 5 6, “sinfa) = 1.33

NT BT 2,0; oma L NLI=l, Na2=1
(N2 N1 =1, 585

L9300 FRINT AT 3.6, 'quindi sara’:

FRINT FLASH 1; BRIGHT 1;AT
Ni#sin 19! = M2%&in ()"
S el STATAY AT 16

&l L - m;:-.v:r DEL
CON /1(=1) HD!

488 FRINT
o:a FRINT"
500 PRINT
51

193¢ LINE
1062 FORI=1

¥2=100+(2#R1)
2 A2=ri Y2=150
T1

RITTURA SU HGRCL/

2 ”110 E AROPERATA L4
L/I' INE ;Jz 1 -K1T ,OPPURE LE
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270
280
290
300
310

Joe
1010
1030

1040
1041
1050

2060

1070

HOWE

SPEED= 100
INVERSE &
CA N.S5”
PRINT “LEGGE DI SNELL":

PRINT “UNITA DIDATTI
NORMAL

REM “VERSIONE APPLE DI JERISLA
v
PRINT "INTRODUZIONE :”
PRINT “LA LUCE PASSANDO DA UN
MEZZO AD UN”
PRINT “ALTRO ,SUBISCE UNA DEVI
AZIONE DAL”
PRINT "800 PERCORSC RETTILINEQ
“”
PRINT “TALE FENOMEND 51 CHIAMA
~RIFRAZIONE"
PRINT “IL NOSTRO SCOPO E°
ROVARE LA LEGGE"
PRINT “CHE REGOLA LA RIFRAZION
E SIMULANDO COL”
PRINT . "COMPUTER UNA PROVA DI
LABORATORIO”
ERINT “CONSIDPERIANO UN RAGGIO
LUNINOEOY
PRINT “FORNITO AP ESEMPIO DA
UN LASER CHE"
PRINT “CON UN CERTO ANGOLO IN
CIDENTE, "A* &
PRINT “PASEA DALL ARIA ALL AC
auA”
PRINT "INDRICHEREMO CON 'B° L~
ANGOLO"
PRINT “RAGGIO RIFLESS0Q ,CON °
€' L'ANGOLO”
PRINT “DEL RAGGIO RIFRATTO,CO
N N/T (=1)7
ERINT 7L INDICE DI RIFRAZ. DE
LL® “ARTA E”
PRINT “CON N/2¢=1,3) QUELLO D
ELL ACQUA" :

LT

. PRINT “L ESPERINENTO VIENE RI

PETUTO PER TRE”
PRINT “VOLTE IMMETENDO DIVERS
I VALORI DELL'"
PRINT “ANGOLO D1 INCID.”
PRINT “SUCCESSIVAMENTE VENGON
O TABULATI I”
PRINT "DATI E RICAVATO 1L GRA
FI1C0” ,
PRINT "PREMI UN TASTO PER CON
TINUARE "
SPEED= 255
GET A$: IF A% =
HER2

= 1:N2 = 1,33z DIW AC20): DIN

(200 s DIN BAC20): DIN SC(20)

= 0

HOME = HGR2 N = N + 1
HPLOT 150,0 TO 150,170
FOR I = 40 TO 150 STEP 5
1,100: NEXT I

FOR 1 = 151 TO 260 STEP 3
HPLOT 1,100: NEXT I
HPLOT 162,10 10 279 ,10¢
279,10 TO 279,

FOR I = 162 TO 279 STEP lé:

T HEN S

HRLOT
HPLOT

1,8 T0 I ,.12: NEXT
FOR 1 = 10 TO 100 STEP 10:
2TE I TG 272 ,T% NEXT

HPLOT

1130 Al =

HPLOT

1220
1300

1310
1320

1330

1510

1520

1530
1540

T 1550

1570
1580
1600

1610

1620
1630
1640
11000
11010
11020
11100
12999

GOSUB 11000
X4 = 3aY 100

THEN X1
* Al) X2
£ AZT)

(3,14 / 180) % AliXX =
¥ GIN (RIJIRK =
[ows XN W XX
o= RR /J (3.14 /7 I80I:AR
(AR ® 100)) / I00:CR =
(51 T e K A5 TAN (RR2)
IF CR v = 9% =
& = Jog + X
30 4 e
b0 B
La&)
A= Al:B = AX:C = AR
GOBYUB 12P9%
ACN) = A:C(N) = CaBACN) =
(RI):28C(N) SIN (RR)
HOME
HTAB I: VIAB I: FRINT “A (GR
ADII € (GRADIV “SINCA)I" "3
INCCI* 2 PRINT
FOR I = 1 TQ Nz PRINT ACI),.C
(2130 INT (SACE) % 1T000)) 7%
Q00 , ¢ INT (5CC(1) * 1000)) [/ 1
oRc: NEXT
PRINT = PRINT “UN ALTRA MISU
RA 2(5/N)”
GET A$: 1Ff A% = “" THEN 13&0

IRV eX3 =
(RRID =

TAN

SIN

“&” THEN 1000
“NY THEN GOTQ 1500
—DIPENDE DALLA ETAMPANTE

IF A$ =
IF A$ =
REM

GOTO 1360
FOR I = 0 TO 240 STEP &0:
20 *+ 1,188 TO 20 + 1,191:

HPLOT
NEXT

FOR I = O TO 150 STEP 371 HPLOT
18,120 - I TO 22,190 » Iz NEXT

IF N A 3 THEN "PRINT. CEATL N
ALTRA MIBURA”: FOR P = 1 TO
S000: NEXT P: GOTO 1000

PRINT “RIPORTIAMOCI ORA IN U
N PIANO CARTEZIANO”

PRINT “SINCA) IN FUNZIONE DI
SINCC)

FOR P = 1 TO S0600G
GOBYB 14000

TEXT

PRINT "2-PER RICOMINCIARE"
PRINT “3-PER FINIRE”

GET A$: IF A% = ““ THEN 1600

NEXT

REM INSERIRE LE ISTRUZIONI
PER LA STAMPANTE A DISPOSIZIO
NE

IF A$ = “2" THEN RUN

IF A% = "3” THEN END

GOTH 1600

INPUT AI

IF AT < .0 THEN Al
IF Al >.85 THEN Al
RETURN

REN




13000 HPLOT X1,v1 TO X4,v4: HPLOT
X4,v4 70 X2, v2: HPLOT X4,Y4 TO
X3,Y3 .

13120 RETURN

14000 REM

14010 HGR2

14020 HPLOT 20,190 TO 20,25: HPLOT
20,25 TO 22,30: HPLOT 20,25 TO
18,30

14030 HPLOT 20,190 TO 279,190: HPLOT
279,190 TO 275,191: HPLOT 279
190 TO 275,188

14040 HTAB 35: VTAB 22: PRINT "SI
N(C)”: HTAB 4: VTAB 2: PRINT
“SINCA)"

14100 FOR I = 1 TO N

14120: ¥ = INT €190 — ((SACI) & 1.
S) 4 OL))

14130 HPLOT X,Y

14140 NEXT I

14142 XM = 0: FOR I = 1 TO N: IF =
CCI) > XM THEN XM = 8C(I1)

14143 NEXT

14144 YN = Oz FOR 1 = 1 TO N: IF ¢
ACI) > YM THEN YW = 8A(I)

14145 NEXT

14146 X = INT (20 + ((XM % 2.4) /
-01))

19247 % = INT (I20 ~ ((YW % .1.5) ¢
«01))

T4190 SHELOT 20, 12070 XY

14299  RETURN
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ISTRUZIONI

L'ESPERIMENTOQ UIENE RIPETUTO PER
TRE UOLTE IMMETTENDO DIVERSI
UALORI DELL 'ANGOLO DI INCID.

SUCCESSIUVAMENTE UENGONO TABULATI
I DATI E RICAVATO IL GRAFICO

=ang.i
=ang.r
=ang.ri

aigr.) car.}




