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“A scuola col computer”

Una rubrica dedicata a docenti e studenti. Un utile
servizio rivolto alla scuola, nel momento in cui si
profila la “rivoluzione culturale” determinata
dall'informatica di massa.

Su questo numero: il microcomputer nella scuola
dell’obbligo, perché e come.

nimpnikEe

“Capire il BASIC”

In questa terza puntata di Capire il BASIC ci
occuperemo di costanti, stringhe alfanumeriche,
variabili ed espressioni numeriche.
“Dizionarietto”

Spiegazioni semplici per parole spesso troppo
difficili.




A SCUOLA COL COMPUTER

a cura di Giovanni Corsi e di Giuseppe Bleiner

Eccoci al secondo appuntamento con la rubrica «A scuola
col Computer» e speriamo di essere riusciti a fornire un
prodotto utile alla didattica mediante elaboratore.

I docenti potranno utilizzare le procedure proposte come
ausilio didattico per rendere pil interessante e animlata la
lezione; gli alunni assisteranno a lezioni meno noiose e quelli
a cui la matematica non va proprio gill, impareranno final-
mente il Teorema di Pitagora o almeno lo speriamo!
Come contributo principale presentiamo la procedura «Teo-
rema di Pitagora» in tre versioni: per ZX SPECTRUM, per
COMMODORE 64 e per APPLE Ile.

Rinnoviamo l'invito ai docenti e agli studenti che hanno
realizzato procedure didattiche su qualsiasi tipo di macchina

e per qualsiasi disciplina ad inviarcene una copia in redazio-
ne su supporto magnetico con allegato un breve commento
esplicativo sulle finalita del programma, la sua descrizione,
iltipo e ilnome della scuola dove il programma & stato ideato
e sperimentato.

Le procedure pervenute saranno esaminate attentamente e
le migliori verranno pubblicate su micro & personal COM-
PUTER.

I docenti e gli studenti possono scriverci liberamente su
qualsiasi argomento che abbia per tema il Computer nella
didattica: le lettere pil interessanti verranno pubblicate nel-
I'angolo della Posta e le esperienze pit significative nell’in-
serto «A scuola col Computer».

[L MICROCOMPUTER NELLA SCUOLA

DELL’OBBLIGO: PERCHE E COME

1. Cos’e un microcomputer.

Il microcomputer & una macchina elettronica capace, se
opportunamente programmata, di immagazzinare ed elabo-
rare dati alfanumerici, fornendo un risultato in un tempo
brevissimo.

Il suo cuore & un microprocessore, minuscolo circuito inte-
grato implementato su un unico chip di silicio, inventato
negli anni settanta, in grado di eseguire tutte le operazioni
matematiche e logiche proprie del calcolatore, prima di
allora eseguite da macchine migliaia di volte piti grandi. A
questo proposito & interessante notare che i primi grandi
calcolatori «<mainframe» potevano occupare lo spazio di un
intero appartamento pur avendo capacita di memoria pari
a quella di un personal attuale. Oggi un Mc. o Personal
Computersi distingue da un «mainframe» per la sua capacita
di memoria, espressa in Byte, che va da alcune decine di K
Byte (Sinclair ZX Spectrum, Collodore 64, Texas TI 99/A,
Apple lle...) ad alcune centinaia di K Byte (Olivetti M 20,
Personal IBM, Personal DEC...).

Tutto cid di cui materialmente & costituito un C. (chips,
schede, cavi..) & detto HARDWARE, letteralmente parte
dura, che da solo non & capace proprio di far niente.
L’hardware per poter funzionare ha bisogno del SOFTWA-
RE o parte soffice, astratta: cioé di procedure sequenziali
costituite da una serie di istruzioni, secondo un particolare
linguaggio (BASIC, Logo, Pascal, FORTH, Pilot...) cheil C.

comprende attraverso un interprete che & generalmente
implementato nella sua memoria ROM (Read Only Memo-
ry), memoria di sola lettura definitiva che non si cancella
spegnando il C. La memoria RAM (Random Access Memo-
ry), memoria ad accesso casuale, invece, a disposizione
dell'utilizzatore per memorizzare procedure e dati, si cancel-
la spegnendo il C.

Le sofisticatissime tecniche di miniaturizzazione e la spetta-
colare riduzione dei prezzi (un Mc. di 64 K di memoria RAM
costa meno di un modesto HI FI) hanno consentito la
diffusione di massa del Mc. in tutti i paesi industrialmente
avanzati, [talia compresa, dove stiamo assistendo ad un vero
boom delle vendite tanto da consentirci di affermare che
anche il nostro paese, fortunatamente, sta entrando nell’era
informatica.

L’awento dell'informatica personale, cioe il fenomeno per
cui un grandissimo numero di persone ha la capacita eco-
nomica di acquistare e di usare a scopo personale un Mc.,
éun fatto estremamente importante che e destinato ad avere
sensibili ripercussioni nella societa. Il fenomeno & talmente
diffuso che capita sempre piu spesso di incontrare giovani
o addirittura ragazzi della scuola dell'obbligo che parlano
propriamente di C. dimostrando di conoscerne tutti i segreti
tanto da poter paragonare la loro competenza a quella di chi,
nato nel dopoguerra, alla stessa eta aveva sulle motorette. E
questo e un fatto emblematico.




Personalmente ritengo che un corretto uso di questo poten-
te mezzo che la tecnologia ha messo al nostro servizio sia un
fatto rivoluzionario che potra migliorare la qualita della vita.
2. Il microcomputer nella scuola: perché.

Se la diffusione di massa del Mc. & un fatto accertato, allora
la scuola non pud ignorare questo fenomeno perché essa
deve essere attenta a cid che accade nella societa. Inoltre se
la scuola, tra I'altro, ha lo scopo di educare I'alunno a capire
il mondo che lo circonda ed a favorirne la migliore integra-
zione nella societa, non v'e alcun dubbio che essa deve
occuparsi di C. e di informatica.
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Ma per evitare un approccio sbagliato e per scongiurare un
fallimento di tanti buoni propositi sara necessario affrontare
questo problema, soprattutto da parte degli insegnanti, con
estrema serieta e con disponibilita. Bisogna iniziare col
combattere il danno che pud arrecare il pregiudizio. Vi sono,
infatti, molte persone anche tra gli insegnanti che ignorano
cosasiaun C. e ache cosa esso serva; altre persone pensano
ai C. come a qualcosa di minaccioso che pud nuocere
all'uomo e che non tutti i comuni mortali sono in grado di
capire; altre, infine, parlano di disumanizzazione, di tecnici-
smo esasperato, di impoverimento della creativita...

Niente di pit falso. Il C. & una macchina come tutte le altre;
& dominata dall'uomo e senza il suo intervento non & in
grado di far nulla: niente dominio del GRANDE FRATELLO
previsto da Orwell in «1984», dunque, né ODISSEANELLO
SPAZIO... Lo dimostrano innumerevoli ragazzini, anche del
secondo ciclo della scuola elementare, compresa mia figlia
chefalaterza, che sanno manovrare con perizia e, in qualche
caso, anche dominare la macchina, perché molti di questi
bambini sono capaci di produrre procedure che istruiscono
la macchina a fare ci® che essi si propongono.

- 3.1l Mc. nella scuola: la situazione nei paesi della C.E.E.
La C.EE. si sta adoperando per favorire I'ingresso del Mc.
nella scuola sia con raccomandazioni di principio sia stan
ziando dei fondi per finanziare progetti pilota di «Telema-
tica-educazione».

La Gran Bretagna sembra sia il paese pit avanzato del
mondo in fatto di informatica scolastica. Il problema & stato
risolto felicemente perché si e creata una costruttiva colla-
borazione tra industria privata che é riuscita a produrre un
ottimo Mc. normalizzato (Acorn) con specifiche finalizzate
alla didattica e governo che concede parziali rimborsi alle
scuole che decidono di fornirsi di un Mc. Attualmente pit di
20.000 insegnanti sono stati addestrati all'uso del Mc. e tutte
le scuole secondarie del paese ne posseggono almeno uno,
obiettivo che sara raggiunto anche dalla scuola primaria
(elementare + media) entro la fine del 1984.

Germania, Francia, Olanda e Danimarca sono anch’esse
allavanguardia, mentre Italia, Belgio, Irlanda e Grecia sem-
brano segnare il passo.

4. 1l Mc. nella scuola: perché.

A mio parere il Mc. dovrebbe essere introdotto nella scuola
dell'obbligo sia come materia di studio sia come ausilio
didattico.

4.1. Il Mc. come materia di studio.

T Mc. andrebbe considerato come materia di studio perché,
in una societa in rapida trasformazione dove queste nuove
tecnologie ormai sono presenti dappertutto, la scuola deve
non solo informare ma anche formare gli alunni all’'uso di
queste macchine; essa deve, inoltre, operare affinché I'alun-
no ne comprenda il funzionamento e sia capace di program-
marle.

4.2. Il Mc. come ausilio didattico.

Sono convinto che il Mc. non deve né puo sostituire I'inse-
gnante e che il suo uso deve essere interattivo nel senso che
il soggetto @ sempre I'alunno che deve poter colloquiare con
la macchina nei diversi campi di studio senza perderne mai
ilcontrollo e procedendo secondo il proprio ritmo di appren-
dimento.

A questo proposito giova ricordare che gli esperimenti CA.L
(Computer Aided Instruction) gia svolti, quando si & cercato
di sostituire I'insegnante o si & troppo automatizzato il




programma, come nei famosi sistemni americani di istruzione
programmata PLATO e TICCIT, sono falliti per il ruolo
passivo dell'utilizzatore che si limitava a rispondere agli
ordini del C. passivamente premendo dei tasti. Molto noto
¢l giudizio critico di S. Papert, inventore del LOGO, secon-
do il quale in questo tipo di CALL «...2 il C. a programmare
il bambino e non viceversa...».

Il Mc., quindi, non va considerato solamente come una
«Teaching machine», cui lasciare la responsabilita dell'inse-
gnamento, ma come un ausilio didattico che facilita I'ap-
prendimento di una qualsiasi disciplina e che aiuta I'inse-
gnante nel suo difficile e delicato lavoro.

Praticamente il Mc. & una macchina multiuso utilissima a
tutta la comunita scolastica anche fuori dell’orario di lezione.
Esso & capace di comporre e di far riascoltare un brano
musicale; corregge gli errori di ortografia in una esercitazione
di lingua; sa disegnare una carta geografica o storica; & utile
nelle ricerche, nelle inchieste sul territorio, nello studio e
nell'approfondimento di qualsiasi problema o fenomeno
socio-economico o di carattere naturalistico. [l Mc. consente
di elaborare velocemente e senza errori grandi quantita di
dati, di rappresentarli graficamente sul video e/o su carta, di
compararli, di fornire dei progetti di soluzione a qualsiasi
quesito. Il Mc. pud essere, anche, utilizzato per realizzare un
giornalino di classe o di istituto; per fornire velocemente
all'insegnante piti copie di dispense o di questionari da
distribuire agli alunni.

Né va sottovalutato I'impegno «scientifico» del Mc. che,
opportunatamente interfacciato, permette di realizzare un
grande numero di esperimenti, ricorrendo a sonde, termo-
metri, microfoni, sensori, servocomandi e dispositivi a con-
trollo numerico, robots etc. connessi a circuiti 1/O.
Aggiungiamo, ancora, che il C. & un potente mezzo che
sollecita il ragionamento, abitua alla precisione ed all’ordine
creando un habitus mentale razionale. Non va trascurata,
infine, I'importanza pedagogica dei videogiochi che facilita-
no I'apprendimento, sviluppano le capacita intellettuali, fa-
voriscono la coordinazione sensorio-motoria occhio-mano;
obbligano a prendere decisioni importanti in decimi di se-
condo...

5. Il Mc. nella scuola dell’obbligo: come.

Per preparare I'introduzione del Mc. nella scuola dell’obbligo
si potrebbe iniziare col censire le scuole e gli insegnanti che
gia stanno attuando sperimentazione col Mc. in modo auto-
nomo e volontario, con lodevole slancio pionieristico e
superando difficolta di ogni tipo.

Come forza trainante si dovrebbe far leva su queste scuole
e su questi insegnanti che andrebbero aiutati con lo stanzia-
mento di fondi per I'acquisto di riviste e libri tecnici, soprat-
tutto stranieri; per 'acquisto di software didattico di qualita
e di HARDWARE vario. Dovrebbe essere loro consentito di
realizzare nelle proprie scuole veri laboratori di informatica
con almeno un sistema completo (Mc. con memoria RAM
di almeno 64 K., Floppy disk driver, Stampante, Monitor,
Registratore). Andrebbe, anche, stimolata la produzione di
Software originale da parte degli insegnanti o degli alunni
piti bravi da scambiare con le altre scuole; infine sarebbe utile
organizzare incontri periodici per lo scambio di idee e di
esperienze.

Sarebbe, inoltre, auspicabile la consulenza di associazioni o
di enti che gia operano nel campo delle Tecnologie Educa-
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tive come il SISCO, il CNITE, il CEDE. Un contatto partico-
lare andrebbe istituito con i centri di ricerca del CNR e dei
vari istituti universitari.

Solo successivamente, facendo un bilancio dell’esperienza
realizzata potrebbe essere organizzato un piano organico di
introduzione del Mc. coinvolgendo ad es. il 10% delle scuole
ogni anno. Nello stesso tempo sara stato individuato un
eleboratore adatto con certe caratteristiche (memoria ROM,
memoria RAM, interfacce, tipo di linguaggio...) che potreb-
be, sull’esempio inglese, essere costruito dall'industria nazio-
nale.

6. Sperimentazione col Mc. in alcune scuole del Lazio.
Sono gia diverse le scuole elementari e medie del Lazio in
cui si sta attuando o si sta per iniziare la sperimentazione col
Mc.

Alcune di esse sono guidate dal SISCO, societa di sistemi
cognitivi, fondata da G. Lariccia, uno dei nostri maggiori
esperti del linguaggio di programmazione LOGO. Conosco,
ancora, I'esperienza della scuola elementare «Flora Barchie-
si» di Colleferro Scalo, diretta dalla Dr. Pugnaloni che sta




operando con un Mc. Texas TI 99/4A; quella della scuola

media «C. Cattaneo» di Roma dove il Prof. G. Bleiner si serve

del calcolatore (un SINCLAIR ZX SPECTRUM) nell'insegna-

mento curricolare di Scienze matematiche, fisiche... Infine,
alla scuola media «G. Baccelli» di Roma, diretta dal Preside
G. Jovine, ¢’ la volonta di utilizzare il Mc. Su mia proposta
i consigli delle classi a tempo pieno ne hanno richiesto
l'acquisto e il Consiglio d'istituto, all'unanimita, ha gia pre-
visto di stanziare la somma di lire 2.500.000, usando le
risorse destinate alle attivita parascolastiche. Sto anche cer-
cando di sensibilizzare un gruppo di docenti interessati e sto
organizzando un gruppo di alunni, gia utenti di Mc. Si tratta,
ora, di passare alla fase operativa e se non si incontreranno
difficolta, il laboratorio d’informatica sara unarealta entro un

paio di mesi.

Questarelazione & stata redatta dal Prof. Giovanni Corsi per
la X Commissione «Tecnologie Educative» del Prowedito-
rato agli studi di Roma che tra laltro si sta occupando
dell'introduzione del Computer nelle scuole elementari del-
la Provincia di Roma.

Nel prossimo numero pubblicheremo il programma del
corso di aggiornamento «Introduzione all'uso del Computer
ed applicazioni didattiche», scaturito da questa relazione. Il
corso avra inizio dopo la prevista autorizzazione ministeriale
e sara organizzato dall'Ufficio studi e Programmazione del
Proweditorato agli Studi, diretto dalla Direttrice Proietti. Per
ogni scuola della Provincia di Roma sara ammesso a parte-
cipare un maestro.

UNITA DIDATTICA N. 2
TEOREMA DI PITAGORA

Procedura ideata nella scuola media «C. Cattaneo» di Roma
dal prof. Giuseppe Bleiner che utilizza nell'insegnamento
curricolare della matematica un Mc. ZX SPECTRUM.

La versione per Commodore 64 & del prof. Giovanni Corsi.
La versione per APPLE lle & di Stefano Pianella.

La procedura svolge la funzione di un audiovisivo e permette
di osservare, per successive schermate, la dimostrazione del
teorema di Pitagora.

La procedura presenta, altresi, la dimostrazione pratica di
Perigal (impiegato e astronomo dilettante francese vissuto
all'inizio dell'800. Perigal pubblicd questa dimostrazione solo
40 anni dopo la scoperta e ne fu talmente soddisfatto da
farsela stampare sui propri biglietti da visita), ottenuta per
taglio dei quadrati costruiti sui cateti e successive ricomposi-

zioni sul quadrato costruito sulla ipotenusa.

La procedura pud essere utilizzata, come ausilio didattico,
nelle classi seconde della scuola media in cui il programma
ministeriale prevede per I'appunto lo studio del Teorema di
Pitagora. Puo essere utilizzata, anche, in terza media e in tutte
le altre classi della scuola superiore nei corsi di sostegno e di
recupero.

La prima schermata della procedura visualizza la figura tra-

_ dizionale del Teorema di Pitagora.

La seconda schermata mostra le relazioni fra i cateti e I'ipote-
nusa.

La terza schermata mostra le relazioni fra le aree.

La quarta schermata mostra, infine, la dimostrazione di Peri-
gal.
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i SOR (C ~ 2 - E ~ 2)

NEXT I

GOSUE

2800
205 YL =
145

AN e
e

HOME

MEXT I

I vALO
FRINT ©

FRINT

"D

Y3ES$a
FRINT

"o

"IFO
SOR

e

"3C%s PRINT

440

450

QOO

FR0

1000

1100

1200

1300

1350
2000

2100

2150
2200

200

2400

2450

2500

DEQO)
2600

e

IF E$ = THEN FRINT "CAT
ETO MINORE DEL TUD TR. = "3
G- 2 e P

NORMAL

END

STOF

REM  %x% SOTTOFROGRAMMI GRAF
ICA X¥xx

HPLOT 130,110 TO 13
160,110 TO 130,110;3
ANGOLO
HPLOT 130,

SER

30,40 TO
REM TRI

110 TO 130,140 TO
160,140 TO 160,110 TO 130,11
0O: REM QUADRATO A

HFLOT 160,110 TO 228,80 TO
198,10 TO 13 0,40 TO 160,110;
REM QUADRATO L

HFLOT 130,110 TO 130,40 TO
60,40 TO 60,110 TO 130,110
QUADRATO N

RETURN

HFLOT 80,40 TO 110,110 HPLQOT
40,590 TO 130,460 REM  HENRY
FERIGAL QUADRATO MAGGIORE
HFLOT 165,23 TO 16%,75:
145,75 TO 195,758
2% TO 195,45:
21%,4%5:
FOTEMUSA
RETURN
HFLAQT XA, YA TO XA,YA — 10 TQ
XA + S, YA - 10 TO XA + S,YA -
S TO XA, YA — S5: HRLOT XA + 5
LYA - 5 TO XA + S,YA: REM L
ETTERA A

HPLOT XL 4 SoYE 70 %L
KiaXE — 102 REM
HFLOT XM, YN TOQ
XN + S,YN TO XN
REM LETTERA N
RETURM

HELOT XH,YH TO
XHy¥H = 5 T0 XH + S,¥YH - 5 T@
XH + S,YH: HPLOT XH + S5,YH -
S TO XH + 5,YH - 10: REM LE
TTERA H

REM LETTERA M

HFLOT XM,¥YM TO XM, YM - 10 TO
XM %+ So¥M -~ 5 T8 XM + 10, ¥YM <
10 TO XM + 10,YM

RETURN

REM

HPLOT
HFLOT 195,
HFLOT 165,45 TO
REM HENRY FERIGAL I

LYL TO
LETTERA L
XN, YN = 10 TO
+ S,YN — 10z

XHyYH- 10: HFPLOT

ESERP .@2,n:
RESM enuncx
PRINT “"TEQREZMA

EXT n
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Q0N SJ80RFHNESER88EL00806

420
P
4.4

DDV :PLVDD

o 11,25 "min. =@"
ﬁDR n=2 TO 16: BEEP .

ZrDDADD/NTD
NCHH

fg..

ela
"LR SOHHR DELLE RREE
SUI CATET

UALENTE R QUELLA DEL OUHD
ST$U1T0 SULLA IPOTENUSAR"

H
nz
=

o
3
-
0
Q
o
-
b}
c
'J
H

oa .
QUITLIVIDVTOCCTUD OVIVTUVIVVIUTVULDT- Do 0N

raOPDIDNVOOHIDM

L
D
nc
1]
S

m
r

2
I

2 2
P + @ "

22722
333533

/

I =P + 0"

500

FOR n=0 TO 16: BEEP .
: CNEXT
REM rclaz;one e figura
GO_SuB 9
@ PRINT AT ©,@; "RELAZIONE TRA
PRINT AT 8.9, "I;AT 10,18;"
éT 7.10; "2"; AT 9,19;"
kT2, 18; - 2 2
PRINT AT ©,15;" I =P

PAUSE See
Chs : FOR n=@ TO 16: BEEP -

n
imostrazion
"DIHOSTRRZ. PRATICA D
(circa issen ™

@

S,9;"A";AT_7,12; "B

] b-"c"’nT'15
eCoiTE-1R

At ie,21;

HHH

AT
2 PRINT
15

+

k=)
AT
13-"9"-n+ iz,
1181 &% A7
;AT i@l 15,"0"-

is
350 broT 386 28T DRAU
PLOT :

UPOGGGGG

i,@
_DRAW 12

cal col
"QuﬁL% ELEHENTI PEL. T

GOLO CO~-NOSC
N “conosci L ipotenusa?
il cateto ma
ilcateto min
n=0 TO 16: B

2

"COﬂOSCi

o i
P T ‘ConNnoscs

Y
1e¢ FOR

w

THEN GO TO 75@
THEMN gD TO 862
THEN GO TO 75@

S
"PUOI_ORA CRLCOLARE I
UHLDRI £$L TUD TRIANGOLO"

770 INPUT "inser:sc:
delia ipotenusa ',
"igserisc;

N NAITTD - QOR0 G Qi RO R po
NEOVY 0-ﬂ‘030¢~0”g!p-

Q
NP0
098868 8~8J8\8Z8978980NT

il vatiore
il valore

“"DIMENSIONI DEL TRIRM

S iy e
~!5eR
£ : B0 _TO
86@ PRIN a1°6RA° CALCOLARE
YALORI CEL TUD TRIANGOLO
xnseriscl il valaore

il valore

"IPOTENUSR
"I ETQ =
St 3 CRTETD- ce
190
&

:nserasc;
min. ;e

“"DIMENSIONI DEL TRIAM

“"CART . MAGG.

“"CAT. MIN.

" IPOTENUSA

B@f eLS & G0

aM:hLO figura
DRAW

MRR. - O e
m#&@&wm&p@"

N Y Trven
5

”
(TR0 ToT TR, RS O
TNDSSNABNE N
CRN s OB B N

¥
DRQU 409,60
ETURN
PRINT AT 10,12;"F I N E”

153 R D ot g
0

i=fololatelolalolol
WOHJON LB

READY .

1 REM x
2 REM x
3 REM X
a REM X
1@ PRINT"s"”

TEOREMA DI TAGORA X

UERSIONE PER CBM 64 «

A CURA DI GIOVANNI CORSI X
RICHIEDE IL SIMONS' BASIC x
HIRES @.1.TEXT?8,20, 'UNITA




DIDATTICA N. 2",2,1,8

20 TEXT1@,380, TEOREMA DI PITAGORA™",2,3,1
6
30
49
50
60
65
70
£Y%]
992
108
1108
120
138
A
140
158
160
170
1308

TEXT 90,188, 'BY MEGA SOFTWARE’

PAUSE 8.GOSUB 2000

PRINT"g"

HIRES @,1

REM x ENUNCIATO x

TEXT 5, 2, "TEOREMA DI PITAGORA",l,1,?

GOSUB 1040
TEXT 205,48,
TEXT205,58,
TEXT205,68,
TEXT2085,79,
TEXT205,80,

ol 57158

‘LA SOMMA DELLE™ .l,
"AREE DEI QUADRA-",
"TI CASTRUITL SUL"

“CATETT., E' EQUI=" 4
‘"UALENTE ALL'AREA "

TEXT205,90, 'DEL QUADRATO ok 54

TEXT205,180, "'COSTRUITO SULLA

TEXT205,11@, "IPOTENUSA “.1,1,?7

TEXT90,85,"'@",1,1,6

TEXT128,25,"F" i1,1,8

198 TEXT125,185, 'P",1,1,6

200 TEXT25,178, ' I1=IPOTENUSA P=CAT.MAGG.
Q=CAT .MIN.",1,1,7

212 PAJUSE 208.G0OSUB 2088.G0SUB 2008

2280 PRINT s

225 REM x RELAZIONI x

230 HIRES @,1

240 TEXT 6@,68,'I = P + Q

250 TEXT 55.58," 2 2 2  “iZal 16

253 - TEXT 139,145, 2 e, S N T

260 TEXT 68,158, 1= P +Q ",2,3,16

278 LINE 85,155,90,150,1

288 LINE S0,150,100,170,1

290 LINE 100,170,110,140,1

300 LINE 110,1408,210,140,1

318 PAUSE 28.G0SUB2000. GOSUR280808.GOSUB

2008.°PRINT ‘s

328 HIRES @,

338 GOSUB 1240

382 TEXT 35,2;

i

335

337

342

343

344

345

348

3508

360

378

380

390

490
2090. GGSUL

412 PRINT

428 HIRES 2.1

43@ TCXT 5.2, DIMOSTRAZICNE DI H.

- 1838 “..1,1 .8

S0SUB 1240

LINE 160,142,109

LINE 115,1€68..142

LINE 138, 70,

LINE 118, 48

E . 138. <40.

Y 9253,16

RELAZTONT TRA LE AREE™;l,1
200.120,
200,170,
200,150,
200,140,
200,120,

200,118,

T o—

o o

— O —0—0

R i

o

PERIGA

a4p
450
460
479
430
490

LLINE

500
519
520
530
540
550
560
570
580
5908
600
610
620
630
640

I TNF
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT IL Q S
ATO SECONDO LE ~/ PAS-",1,1,6
650 TEXT S5,175.,"SANTI PER IL CENTRO. AL
QUADR. 3" ,1,1,6
660 TEXT 5,185, '"PER SOURAPPOSIZIONE SI H
A PERFETTO RICOPRIMENTO",1,1,6
670 PAUSE 29:GOSUB 28808 -GOSUB 20880:G0SUB
2000: GOSUB 2000.GOSUB 2008
688 NRM
685 REM x CALCOLI x
690 PRINT"QUALI ELEMENTI DEL
ONOSCI?"
700 INPUT"CONOSCI L'IPOTENUSA?
Cs
710
D$
720
E$
730
740
750
760
778
780
790
800
310
320
330
340
bl
850
860
370
380
3390
900
910
)
920
938
940
1930
1240
1858
10608
(870
10808
19908
1109
1110
1120

152,88, "B,

145,55, "&"
145,115,"A"

UIENE TAGLI

TRIANGOLO C
TCS/NIT

INPUT"CONOSCI IL CAT. MAGG.? (SANJ";

INPUT "CONGSCI IL. CAT. MIN.? CSANI";
ERINT "s.

IF C$=D$ THEN 2770

IF D$=E%$ THEN 8609

IF E$=C$ THEN 770
INPUT"INSERISCI UAL.
INPUT"INSERISCI UAL.
PRINT g
PRINT"UALORI RISULTANTI™
PRINT

PRINT " IPOTENUSA = 56
PRINT"PRIMO CATETO =
PRINT"SECONDO CATETO =

IPOT 5
CATETO":D

D
":SQRCCr2-D12

END

INPUT"INSERISCI UAL.
INPUT "INSERISCI UAL.
PRINT"g"
PRINT"UALORI
PRINT
PRINT"IPOTENUSA | 2

CATETO
CATETO

[
I

RISULTANTI
" SQRCDM2+EM2

PRINT“PRIMO CATETO = "D
PRINT"SECONDO CATETO PEE
END

REM x ROUTINE TRACCIAMENTO FIGURA X
LINE 100.100.160.100.1
LINE 100,199,100,160,!
LINE 102,160,160,160.1
LINE 160,190,160,160,!
LINE 130,10,100,78,1

LINE 130,10,190.40.!

LINE 70,70,100,70,!

LINE 70.70.70,1008,1

LINE 100,70,l00.100,!




LINE “@,100,108, 100,

LINE 1008, 70,160,100,1
LINE 160,100,190,409,1
RETURN

REM x SEGNALE SONORO x
POKE 54236, 15:POKE 53295,0
Uu=54272

POKE UU+6,0.POKE UU+5,31

2040 POKE UU+1,88.R0KE UU+4,33
2058 FOR NN=1 TO 188.NEXT

2060 POKE UU+4,0

20390 RETURN

UNITR® DIDATTICAR N.2

TEOREMA DI PITRGORRA

a4 Ccura di G. BlLeiner

TEOREMA DI PITRAGORA

IPOT.=IX

CRTETO
magg.=F

CATETO
min. =

sy
ipotenusa

quad.
| su
Cat .

lnin.

MMA DELLE ﬂREE DEI QURADRATI
ESS$SUITI SUI TETI E'EQUIVALEN
A QUELLR DEL OUHDRRTO COSTRUT

TO SULLA IPOTENUSA

CA DI HENRY PERI

E

2
IL quadr
2ne tagliato ,secondo Lle

Giovedi 10 maggio 1984 si é ufficialmente costituita a Roma la
MEGA (Media Educativi Gruppi Associati) - INFORMATICA
DIDATTICA, una Associazione che svolge la propria attivita nel
settore della DIDATTICA MULTIMEDIALE E DELLA INFOR-
MATICA APPLICATA. Presidente dell’Associazione é il Prof.
Silvio Maracchia dell'Universita di Roma; Vice Presidente il Prof
Giovanni Corsi, ordinario di scuola media. i

In particolare I’Associazione si propone di:

— costituire una Softeca di programmi didattici gia esistenti;
— progettare nuovo Software didattico per tutte le discipline e

perognlﬂpodiscuola.

vorire l'introduzione e 'uso del Computer come ausilio
—-agmmzmeaaﬁdth5MOeﬁswmﬁodfhmmﬁeew
Software;

— promuovere i contatti con altre Associazioni e con i Produttori

~ MEGA (Media Educativi Gruppi Associati)
INFORMATICA DIDATTICA

wswhampannhamnamﬁwenw&w@wvamaﬂmwmw
alla didattica mediante Computer;

— divulgare, anche mediante traduzione, pubblicazioni di infor-
matica e Software didattico estero;

— studiare nuovi campi dzapplncaaone ddComputerperIndir
viduare nuove professionalita;
—-audwenmmamEmmmcﬁpmgunmmkmeeﬁxmww:ﬂ
interazione e comunicazione mui
—ﬂﬂdﬁﬂtmubmxzJMuuwkamuﬂqunnmuﬁhm

re telematiche: modem, acco,

hnabmbmnohvﬁhbhhmuﬂbeGbmmﬂCwﬂgﬁdmu
sono: Giuseppe Bleiner, Ippolito Desideri, Francesco Guadalupi,
hkwolaagtﬂazmﬂLaﬁUaSmﬁmoLmndaAdﬂmmﬁﬂ}
risi, Giuseppe Simonetti.
Per aver ulteriori notizie o
Giovanni Corsi, Via Edoardo Bassini, 15 - 00151 ROMA - Tel
06/53.11.422.

per associarsi scrivere o telefonare a:

10



